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COMMODORE CONTRE COMMODORE 

Le match du siecle : Procep, lancien importateur, contre Commodore France, le nouveau. Les luttes 
sont intestines, mesquines et vraiment pas claires. 



LA GUERRE 
THERMONUCLEAIRE 

Saisie de materiel, tribunaux, 
proces, conference de presse, 
attaque personnelle entre PDG, 
service apres-vente perturbe, 
palette entiere de materiel qui 
se balade d'un entrepot a 
I'autre, aucune arme ne semble 
interdite dans la guerre que se 
livrent Procep, I'ex-importateur 
exclusif de Commodore et Com- 
modore France, la nouvelle 
filiale installee recemment en 
France. II faut dire que I'enjeu 
est de taille puisque ces mes- 
sieurs jonglent avec les milliards 
qu'ils se doivent mutuellement. 

ALAIN DECAUX RACONTE 

Pour bien comprendre la situa- 
tion actuelle, il faut vous racon- 
ter par le menu la passionnante 
saga de Commodore en 
France. Vous pouvez prendre 
des notes. 

En 1977, la Societe Procep 
decide d'impprter Commodore, 
une maraue ieune. dvnamiaue. 

americaine et completement 
inconnue en France. Ses ordi- 
nateurs professionnels PET 
2001 connaissent rapidement le 
succes et Elie Kenan, le PDG, 
ne peut que se feliciter de son 
choix. 

En 1979, c'est I'apparition des 
CBM 8000, tout baigne dans 
I'huile, Commodore US pense a 
venir s'installer lui-meme en 
France et fait une premiere pro- 
position de rachat a Procep. La 
vente n'aboutit pas mais Procep 
se voit investi dun titre ronflant : 
"importateur exclusif". 
En 1981, le marche de la micro 
familiale pointe le bout de son 
nez et le Vic 20 est un des pre- 
miers ordinateurs familiaux a se 
vendre presque comme des 
petits pains. 

1982, le Commodore 64 arrive, 
le Commodore 64 est la et la 
Commodore 64 ne se vend pas 
comme des petits pains, il se 
vend comme des brioches gra- 
tuites dans le Sahel : par mil- 
liers. 

Chez Procep, c'est I'euphorie, 
surtout quand Commodore se 



propose d'elever la societe au 
rang de filiale. 

Comment ? Vous ne connais- 
sez rien a toutes ces salades de 
SARL, SA, capital, importateur 
plus ou moins exclusif, filiale et 
tout et tout ? Figurez-vous que 
je m'en doutais : je vous expli- 
que, ignares I 



ment ses prix et il est mieux 
traite puisque officiellement 
reconnu. Ses benefices sont 
done, en principe, plus 
importants. 

Et une filiale, qu'est-ce ? Une 
filiale, c'est carrement le fabri- 
cant etranger qui vient s'instal- 
ler dans le pays. II importe lui- 



a cet effet une demande aupres 
du Ministere de I'Economie et 
des Finances. Commodore veut 
reprendre 99,9 % de Procep 
pour la joyeuse somme de 15 
millions de francs, un milliard et 
demi de centimes. 
Vous voyez d'ici la tete de Papa 
Kenan : 1,5 milliards pour une 




PETITE FORMATION RAPIDE 

Avec un statut d'importateur 
normal, une societe achete du 
materiel a un fournisseur etran- 
ger et se demerde ensuite pour 
le revendre avec une marge 
beneficiaire plus ou moins 
juteuse. II maitrise difficilement 
ses prix de vente puisque 
d'autres importateurs peuvent 
vendre les memes produits que 
lui. 

L'importateur exclusif est, 
comme son nom I'indique, 
exclusif. Ce qui veut dire qu'il 
est importateur comme un 
imporatateur normal mais qu'il 
est le seul a pouvoir vendre les 
materiels en question dans le 

Cays en question, sa marge 
eneficiaire est un peu plus con- 
fortable, il maitrise plus facile- 



meme ses propres materiels et 
il se les vend tout seul comme 
un grand. Les benefices revien- 
nent a la societe mere et la 
direction n'est composee que 
de salaries. Voila, vous avez 
tout bien compris ? Si c'est le 
cas, vous envoyez un cheque 
de 282 francs au service "For- 
mation juridique" de 
I'HHHHebdo. Si vous n'avez 
toujours rien pige, recommen- 
cez le paragrapne du debut. 

COMMODORE VEUT RACHE- 
TER PROCEP 

Mais revenons aux moutons qui 
nous preoccupent. Le 27 
decembre 1982, Commodore 
propose done une nouvelle fois 
de racheter Procep pour le 
transformer en filiale et depose 



societe qui a demarre en 77 
avec 2 anciens millions de capi- 
tal ! II faut dire que Procep a 
bien eyolue depuis cette epo- 
que : de SARL a 20.000 francs 
de capital, elle est devenue une 
SA a plus de deux millions 
lourds de capital, les 3 person- 
nes des debuts sont devenues 
70 et le chiffre d'affaires est 
passe de 2 millions a 140 mil- 
lions lourds. 

L'ANNEE FOLLE 

1983, c'est le super pied d'acier 
pour Procep and the super foot 
of iron pour Commodore. A part 
Sinclair, personne ne tient la 
route face au Commodore 64 et 
les distributeurs se battent pour 
en avoir. Les USA et I'Europe 
s'enflamment pour cette 



FORMATION A L'ASSEMBLEUR 

Les amateurs eclaires vous attendent en page 34 

C'est nouveau, 9a vient de sortir : 

L'actualite de la micro-informatique pages 11.12.13.14.15. 



INFO-BD : TOUTE L'ACTUALITE EN PAGE 23 



CONCOURS PERMANENTS 

Voire programme, non content de vous rapporter 1 .000 francs par page pub-lite, peut vous rappor- 
ter 20.000 francs chaque mois ou un voyage en Californie pour deux, chaque trimestre. 
Reglement en page interieure 



machine et les commandes 
atteignent des sommets inega- 
les pour un ordinateur familial. 

L'ANNEE DE TOUS LES 
DANGERS 

Et 1984 arrive. Accrochez-vous, 
c'est la que les ennuis 
commencent. 

Procep jouit de son statut de 
quasi-filiale mais n'en a pas offi- 
ciellement le titre puisque le 
rachat ne s'est pas encore fait. 
Jack Tramiel, alors PDG de 
Commodore, doit faire des 
choix. II ne peut livrer tout le 
monde et livre en priorite ses 
filiales dont il recupere les bene- 
fices. La France va done se 
trouver dans une merde pas 
possible : une penurie de 
machine sans precedent (1 
commande sur 8 est effective- 
ment livree), des prix plus Ale- 
ves que dans les pays voisins 
facilitant I'importation parallele 
et, le pire, pas de pieces deta- 
chees pour les reparations. 
L'image de marque de Commo- 
dore et de Procep en prend 
plein la gueule toute l'annee 84 
et, comme par hasard, Commo- 
dore cree sa propre filiale fin 84. 

L'ANNEE NOIRE 

Allez, je vous fais un petit 
resume, c'est deja bien compli- 
que et ca va pas s'arranger : 

-1977: Procep importe les 
premiers Commodo- 
re. 

- 1979 : Premiere tentative 
de rachat de Procep 

Bar Commodore, 
emande d'autorisa- 
tion de rachat au 



ministere des Finan- 
ces. 

- 1983 : On s'observe. 

- 1984 : L'annee de la pe- 

nurie. 

- 1985 : Commodore s'intalle 

en France. 

Et 1986, c'est l'annee noire, 
celle des proces. Procep qui 
s'estime floue demande 1 7 mil- 
lions lourds de dommages et 
interets a Commodore pour 
concurrence deloyale. Commo- 
dore France, lui, estime qu'il a 
ete oblige de venir s'installer en 
France car Procep ne faisait pas 
son boulot et fait saisir les 
stocks de Procep qui ne sont 
pas payes. Bref, un foutoir qui 
n'arrangera certainement pas 
l'image de marque de merde de 
ces pourtant bons ordinateurs. 

QUI A TORT 

N'ayezcrainte, nous allons ren- 
trer dans les details croustil- 
lants. Mais avant toute chose, 
laissez-moi apporter une preci- 
sion : je supporte mal les rigo- 
los. Et KI6ber Paulmier, le PDG 
de Commodore France est bien 
plac6 dans cette categorie. 
Jugez-en vous-meme : la confe- 
rence de presse organisee la 
semaine derntere avait comme 
sujet principal "les relations 
Commodore/Procep". Com- 
ment peut-on convoquer des 
journalistes pour lancer une 
polemique sordide sur des 
sujets qui se traitent generale- 
ment avec discretion (sauf a 
I'Hebdo, gniak) ? 
Se justifier longuement sur un 
service apres-vente qui "arrive 

Suite page 14 



BIDOUILLE GRENOUILLE 

Ou comment tricher, modifier, trafiquer, magouiller, 
bidouiller et grenouiller avec les loglclels du monde 
entier. Mais dans la legalite, au moins ? Of course, 
mon General I La loi 85-600, titre V, article 47, du 3 
juillet 1985 autorise une copie de sauvegarde, et si 
par malheur vous trouvez dans cette rubrique la 
maniere de deplomber un logic i el, c'est Svidemment 
pour vous permettre de faire cette unique sauvegarde. 
Vous Stes prie de replomber tout de suite apres. 



DEULIGNEURS les faineants sont page 16 
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DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR : 

AMSTRAD • APPLE lie ET He • CANON X-07 • CASIO FX 702-P • 

COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 • EXELVISION EXL 100 • 

MSX et compatibles . ORIC 1 ET ATMOS • SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM 

TEXAS TI99/4A • THOMSON T07, TO7/70, ET M05 • 
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^PUTAIN DE FILM ^ 



Revisons dans la joie ! Quel film actuelle- 
ment a I'ecran pourrait se resumer par : 
"Je dirai que c'est I'histoire d'un type qui 
est assis entre son copain et la femme dont 
il est fou. Quelqu'un lui tripote la braguette 
et ga I'exoite, parce qu'il croit que c'est sa 
femme. Manque de pot, la main en ques- 
tion est celle de son copain..." 
Tous ceux qui sechent sont des nuls, 
cause que 1) ils n'ont aucune culture cine 
(seul Bertrand Blier pouvait ecrire une 
chose pareille), 2) ils n'ont pas suivi mes 
conseils, 3) ils sont des nuls, point a la 
ligne. 
Ca y est la, j'voulais vous dire quelque 



chose de baleze mais 1) on est lundi matin, 
2) je suis presse, 3) mes collegues font rien 
que m'embeter ! Resultat des courses : je 
sais plus rien, le vide intercervical ! 
Ah oui, ca me revient : la reponse du jeu 
cretin invente ci-dessus est "Tenue de soi- 
ree" I Les nuls qui auraient "omis" devoir 
ce petit chef d'oeuvre sont vraiment des 
nuls (et vlan, 4 fois nul en dix lignes I). De 
toutes fagons le film marche bien meme 
sans vous; on nous annonce une premiere 
semaine a plus de 300.000 entrees Paris. 
Autant qu'Highlander et que Rocky ! 
Youpiiiiiiii I 

JACQ 



SOLEIL 
D'AUTOMNE 
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5/?^ 



(k Bud 
YORKIN 



avec Gene HACKMAN (Harry MacKen- 
zie), ANN-MARGRET (Audrey), Ellen 
BURSTYN (Kate), Amy MADIGAN 
(Sunny) et Ally SHEEDY (Helen) 

Ouvrier metallurgists identifiable a deux 
bornes (chemise a carreaux, grosses 
godasses insubmersibles, mains callou- 
ses, etc.), Harry connaft les joies du ban- 
lieusard fauche. Boulot-troquet-dodo et 
chambre a part, sa quarantaine se termine 
entre sa tendre et fidele epouse, ses deux 
filles voraces et un gendre au chomage. 
Et crac, bourn, patatra, cet empilement de 
liens familiaux defraTchis va s'ecrouler le 
jour meme de son cinquantieme anniver- 
saire. Harry fait une viree au Shamrock, 
son troquet rien qu'a lui, ou ses potes 
I'attendent pour feter dignement (hips !) 
son entree en vieillesse. Le temps pour 
Harry de mater Audrey, la nouvelle ser- 
veuse...et hop, le coup de foudre. Bete, 
con, inopine, tout ce que vous voudrez, 
mais un vrai, un dur, le genre de tatouage 
indelebile qui empeche tout retour en 
arriere ! Harry a beaucoup aime Kate (sa 
femme) autrefois mais leur amour s'est 
assoupi au milieu des langes, des vaissel- 
les et des jeux a la teloche. Comment 
Harry aurait-il pu savoir qu'on peut vivre 
deux grands amours dans une seule vie 
(coucou le titre du film en anglais : Twice 
in a lifetime ) ? A force de pas lire les son- 
dages, I'horoscope de Jours de France ou 
les potins d'lmages du Monde, c'est force 
que des catastrophes pareilles vous torn- 
bent dessus. Alors bonjour I'aventure et les 
emmerdes. 

Kate est pas contente, elle chiale; il arrive 
pas a choisir entre epouse et amante, il 
chiale pas pasque c'est un mec, mais il se 
mord les doigts jusqu'a I'os; sa fills ainee 
hurle et Audrey craque a son tour. Autant 
vous prevenir, vous risquez de vous ter- 



miner, comme tout le monde, au kleenex ! 
Pensez a en prendre des King Size, pour 
pas transformer la moquette du cinoche en 
marais spongieux I ! 

Mais vous meprenez pas sur ce que je 
viens de vous dire : c'est pas larmoyant 
pour forcer la sympathie (comme Tetaient 
les horreurs de Love Story ou Kramer con- 
tre Kramer), mais parce que ce qui arrive 
a Harry et aux cocottes qui I'entourent 
accroche sincerement notre gros cceur 
d'artichaut. Ca pourrait se noyer dans le 
vaudeville le plus grotesque, mais non, 
c'est tout subtil, juste et surtout, surtout, 
incroyablement, genialement, formidable- 
ment bien joue. Gene Hackman est grand 
en innocent aux mains trop pleines; quand 
au trio, Burstyn, Ann-Margret et Madigan, 
c'est a se demander si elles ont deja vecu 
ce qu'elles jouent, tenement c'est parfait ! 
Je sais bien que le sujet est pas vraiment 




neuf, que les mille et une recettes pour 
divorcer dans la joie ont ete le best-seller 
des annees 70. Que c'est pas vulgaire, pas 
branche, pas speede. Pourtant ga cogne 
tres fort dans mes petites veines sensibles. 
C'est grave docteur ? I 



7 AMUSE-GUEULES L 



Miracle des mirages dans LES BALI- 
SEURS DU DESERT. Un jeune instit 
debarque dans un village perdu de tout en 
plein Sahara. Chhhgwchhsczvczzzz, fait 
le vent dans le micro. Les habitants par- 
lent peu, et quand ils causent c'est pour 
raconter des histoires a dormir debout ! 
Leur salade preferee, c'est celle sur les 
jeunes partis a la ville et qui ignoraient que 
le sable emprisonne a jamais les gens qui 
quittent leur memoire. Ces jeunes sont 
condamnes a errer eternellement dans les 
dunes avec les autres "baliseurs du 
desert". Le village fourmille de tonnes de 
mysteres du meme acabit puisqu'il est le 
lieu ou s'affrontent la realite et les mira- 
ges ! Le lieu ou les gens font semblant de 
vivre, d'ignorer que le desert avance inexo- 
rablement et qu'il finira par avaler le vil- 
lage. L'instit disparaft, un bateau amerrit 
sur une dune, un vieux fou creuse le cime- 
tiere pour deterrer un tresor qui n'existe 
que dans sa tete. Tout est possible, l'ins- 
tit I'apprendra a ses depens... Le film de 
Nacer Khemir (qui joue aussi le role prin- 
cipal) avance par spirales dans les souve- 
nirs du monde du desert. Ne cherchez 
aucune explication rationnelle, c'est bete- 
ment poetique. C'est bon le temps d'un 
reve mais pas plus. A prendre ou a laisser ! 



Le calme sous la tempete est encore 
d'actualite avec 20 JOURS SANS 
GUERRE, un film russe de 1977 d'Alexei 
Guerman. Lopatine, un officier-soldat 
moche et triste, obtient une permission de 
20 jours pour se reposer des gaietes du 
front russe en 1943 (pas loin de Stalin- 
grad). Son retour a la "paix" ne sera en 
fait qu'une penible soustraction : 7 jours 
pour arriver a Tachkent (merci les trains 
poussifs !) : reste 13. Quelques jours 
(disons 4) a rendre visite a son ex-femme, 
a un realisateur tare qui transforme ses 
carnets de guerre en navet ou a une 
epouse de soldat a qui il faut souhaiter un 
joyeux et recent veuvage. Plus 5 jours 
sucres par le commandement. Restent 4 
journees boueuses a draguer, puis baiser 
une costumiere de theatre de rencontre. 
Meme dans les films russes, tout se ter- 
mine au pieu ! ! Mais ce n'est qu'a son 
retour au front, qu'une bonne flambee 
d'obus rendra son sourire a Lopatine. Si 
on pouvait faire I'impasse sur cette catas- 
trophe de personnage principal, le film par- 
viendrait a nous mener par le bout du nez. 
Ca se laisse voir agreablement, mais je 
pourrais meme pas vous dire pourquoi. 
C'est comme ga, un point c'est tout ! 



NOMADS 

de John McTIERNAN 




avec Pierce BROSNAN (Pommier), 
Lesley-Ann DOWN (Flax), Anna-Maria 
MONTECELLI (Niki) et Adam ANT (Num- 
ber One, le chef des mechants) 

Vous savez ce que c'est un anthropolo- 
gue ? Ben non, comme d'habitude, ils 
savent pas. Alors voila. un anthropologue 



defaut a ete d'offrir un alter simple pour 
la morgue a tous ses precedents occu- 
pants ! Tous victimes d'une bande de 
loubs amateurs de massacres gratuits dont 
la particularity est de ne pas exister I ! Si, 
si, je ne delire pas, ils n'existent pas, ce 
sont les esprits frappeurs nomades des 
Cites d'aujourd'hui. Voila qui rappelle 
etrangement a Pommier les "Inouats", 
terme par lequel les Esquimaux desi- 
gnaient des esprits malefiques qui posse- 
daient le pouvoir de prendre forme 
humaine et hantaient les regions au passe 
maudit I Aussitdt rappelle, aussitot pris son 
24X36 en bandouliere... Et via Pommier 
parti a la chasse photographique des 
Mechants. Chasse qui le menera droit sur 
un lit d'hopital. II mourra dans les bras 
d'Eillen Flax, une doctoresse trop sensi- 
ble, a qui il aura le bon gout de refiler sa 
memoire. La pauvrette va revivre, en som- 
nambule, les dernieres heures du calvaire 
de Pommier. Et en prendre, elle aussi, 
plein la poire ! 




c'est le genre de mec qui passe sa vie 
dans les deserts, les marais, les banqui- 
ses pour etudier les mceurs inquietantes 
des pauvres tares qui crechent dans ces 
delicieux endroits. Ca fourre son nez par- 
tout, ga bouffe du singe pour se faire 
accepter par le chef de la tribu et ga prend 
des photos insoutenables pour les montrer 
aux trois peles d'un cours de fac, au lieu 
de les vendre juteusement a Newlook ! ! 
Des fous I Dans Nomads le fou s'appelle 
Jean-Charles Pommier : il vient de se ran- 
ger des chairs sous-developpees en 
acceptant une chaire d'anthropologie a 
I'UCLA (California). II emmenage dans une 
splendide villa dont le seul, mais penible, 



Le coup du somnambule, voila qui est ori- 
ginal dans le genre demarrage artificiel de 
Taction I Plus une bande de degoutants 
que ne renieraient pas les pires series Z 
Italiennes, avec le rockeux Adam Ant en 
meneur qui, comme Madonna, trimbale 
maintenant ses colifichets a I'ecran. Mais 
aussi incroyable que ga puisse parattre, 
tous ces trues de pauvres (et j'vous ai pas 
parle du micro qui entre dans le champ I) 
nous font encore marcher. Haletante 
autant que perverse, voila une vraie serie 
B de classe, de cette espece en voie de 
disparition qui fonde les futurs cultes. 
Nomads a obtenu le Prix du Public au Fes- 
tival du Rex 86, voila un gout qu'il est bon ! 



TAXI BOY 

d'Alain PAGE 



avec Richard BERRY (Manuel), Claude 
BRASSEUR (Petrus) et Charlotte 
VALANDREY (Corinne) 

Manuel est un double taxi-boy : le jour il 
conduit un taxi-voiture, le soir il conduit les 
dames seules dans les thes dansants rin- 
gards. Constamment tire a quatre epin- 
gles, il reve de gagner tous les concours 




de tango de la terre et d'ouvnr son cours 
de danse. Un soir, il recueille Petrus, un 
mec bien crasseux qui vient de se faire 
tabasser par une bande de patibulaires a 
qui il doit du fric. Petrus joue au poker, tri- 
che, boit, fume et semble toujours sorti des 



dernieres poubelles a la mode ! II arrete 
pas de bassiner tout le monde avec les 
recits de ses fabuleux voyages aux anti- 
podes, sans qu'on sache s'il y a rdellement 
ete ! On se dit alors qu'on va se taper une 
bonne vieille comedie autour d'une ami- 
tie virile a la frangaise. Et puis non, le film 
derape sur une petite serveuse, Corinne 
qui reve d'amenager une camionette pour 
aller vendre des frites au bord des plages 
en ete. Pour elle, comme pour les deux 
machos, la vie vaut la peine d'etre vecue 
grace aux reves derisoires qui 
I'accompagnent. 

Les personnages sont poses, bien types 
(pour la dentelle, ga sera pour une autre 
fois !), reste plus qu'a passer a Taction. Ca 
parait pas grand chose de faire faire quel- 
ques aneries au trio infernal, mais non, ici 
ga devait etre une epreuve insurmontable. 
Alors il ne se passe rien. Bon, je repete : 
RIEN ! Et nous, pauvres cons pas preve- 
nus, on attend. Puis on croit qu'on a a faire 
avec un film d'ambiance, en ersatz de 
Paris-Texas. 

Et puis encore rate. N'est pas Wenders qui 
veut; Tambiance t'es prie de te la tricoter 
tout seul, en posant par exemple une main 
delicate sur la cuisse Dim de ta voisine de 
gauche... 

Grosse deception que ce premier film 
d'Alain Page, le genial auteur de Tchao 
Pantin. A T evidence, il tient mieux son stylo 
que la camera. II nous passe en revue des 
sentiments beaux comme des caricatures, 
des personnages lisses et propres comme 
les costards de Manuel. Heureusement 
qu'il est la Manuel alias Richard Berry : 
tour a tour drole, emouvant, coince dans 
son monde de peigne-cul, perdu dans ses 
chimeres desuetes, c'est le moment ou 
jamais de verifier Tetendue de son regis- 
tre. Le hie, c'est que ce regal est la seule 
excellente surprise du film. C'est pas beau- 
coup ga, madame ! 



ABSOLUTE 
BEGINNERS 



de Julian 
TEMPLE 




avec Eddie O'CONNELL (Colin), Patsy 
KENSIT (Suzette) et David BOWIE (Ven- 
dice Partners) 

On pourra fouiller dans les archives de 
I'HHHHebdo, on ne trouvera pas la moin- 
dre ligne de ma noble plume denongant 
I'intrusion sauvage des rois du clip dans 
Tart du long metrage ! Je dirai meme plus, 
j'ai recemment baise les pieds de Russell 
Mulcahy pour sa camera de I'apocalypse 
dans Highlander. Mais, air connu, tant va 
la frime a I'ecran qu'a la fin elle lasse ! 
Linsupportable Julian Temple (clippeur 
des Stones et realisateur de La plus 
grande escroquerie du rockn'roll avec 
les Sex Pistols) nous serf le catalogue 
entier des fantaisies en toe du cinoche dit 
chebran. Passe encore pour I'intermina- 
ble (et truque ?) plan-sequence d'ouver- 
ture, honteusement pompe sur le dernier 
clip de William Sheller ou le superbe (si, 
quand meme) decor en coupe de la mai- 
son des parents de Colin. Mais comment 
vous decrire ma tranche face aux piteuses 
inventions kitsch, sauce Coppola (la 
machine a ecrire geante, le globe destroy) 
ou aux lamentables intentions sociologi- 
santes, a la Tommy-moi le nceud (les 
affrontements racistes dans le quartier lon- 
donien de Notting Hill) ? Et le scenario, 
hurle la foule ? Bon d'accord, parlons-en 
du scenario. Vous savez comme moi que 
les films musicaux ne brillent generale- 
ment pas par la richesse de leur propos, 
mais la ga en devient angoissant. A c6te, 




West Side Story ou The Rose font penser 
a un bouquin de Proust, si ce genre de 
reference vous dit quelque chose ! 
En bref, mais pourrait-il en etre autrement, 
Absolute Beginners delire autour de 
Tapprentissage des dures realites de 
Texistence de deux mignons impetueux, 
a Londres durant Tete 58. Lui, c'est Colin, 
apprenti photographe, dechaTne a Tidee de 
se faire manger tout cru par quelques 
mecreants de Timmobilier vereux. Des 
pourris qui veulent se servir du jeune appat 
pour destabiliser le quartier en ruine de 
Notting Hill. Elle, c'est Suzette, une bonne 
pate de mannequin prete a se vendre a 
n'importe qui (vous voyez ce que je veux 
dire, hein ? !) pour se faire des tunes ! Lui 
veut s'imposer par son art, elle par son 
fard. Ilsvont s'opposer, se separeret, bien 
entendu, se retrouver pasqu'en fait ils 
s'aiment beaucoup. Surpris, nooon ? ? ! 
Alors dans le genre "regardez les decors 
et les belles images, c'est tout moi qui les 
ai inventes", Temple joue d'un bulldozer 
adroit que rien n'arrete. Ce jeune homme 
n'a pas le sens de la mesure, tant pis pour 
lui ! Malgre une bande musicale somp- 
tueuse, toute en pointilles subtils entre jazz 
et rock (ah le doux frisson avec Sade) et 
les apparitions succulentes de Bowie, on 
reste indifferent face a cette belle vitrine 
trop inaccessible. Un bon conseil : prenez 
I'argent de la place de cinoche et achetez 
a la place la musique du film. On a rare- 
ment fait mieux ! 



JEUX D'HIVER 

Tel un authentique sportif de renommee internationaie, par- 
ticipez avec talent a trois epreuves des jeux olympiques 
d'hiver. 

Emmanuel DE LAPPARENT 



Mode d'emploi : 

Tourne sur version de base. Tapez et sauvegardez a la suite ces deux 
programmes. Le lancement du premier (ceremonie d'ouverture suivie des 
regies succinctes) charge automatiquement le programme principal. 

- TREMPUN : donnez de I'elan a votre saut, en appuyant sur la barre 
d'espace lorsque le "niveau d'elan" situe en haut a droite de I'ecran est 
a son maximum (vous avez droit a deux essais). Maintenez I'elan de votre 
skieur qui s'elance sur le tremplin, en appuyant rapidement et reguliere- 
ment sur la barre d'espace. Cette epreuve n'est pas eliminatoire et I'appui 
sur la barre d'espace permet de passer a I'epreuve suivante. 

- PATINAGE : laites avancer votre patineur, en appuyant successivement 
sur les touches directionnelles gauche et droite, le plus rapidement et regu- 
lierement possible. Si vous etes vainqueur, passez a I'epreuve suivante 




CANON X07 







par appui sur la barre d'espace. Dans le cas contraire, vous serez 

disqualify. 

- BOBSLEIGH : vous devez pour etre qualifie, realiser votre parcours en 

un temps inferieur a celui affiche ("Qualif "). Avant le depart, le trace de 

la piste vue de dessus se realise a gauche de I'ecran. Le milieu de I'ecran 

represents votre bobsleigh vu de derriere dans son couloir de glace. A 

la fin du trace, appuyez sur la barre d'espace pour prendre le depart. Des 

lors, vous etes represents sur la piste par un point clignotant. Pour fran- 

chir correctement chaque virage, vous devez comme dans la realite. etre 

incline du cite oppose. Tout mauvais positionnement declenche un signal 

sonore et occasionne une perte de temps. 

Vainqueur, vous devrez affronter a nouveau ces trois epreuves a un niveau 

superieur. 
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LISTING 1 



100 ' JEUX D'HIVER 

110 '(c)E de LAPPARENT 1986 

ZOO CLEAR 150. 7949 : DEFSTRA-F : DEF I NTG-V 

220 FUKG=7950T07961:READA:POKEG,VAL C"«,H" 

♦A) :next 

2 JO DAT A3E. 2B. CD, 28. E4. C9, 3E. 2C . CD, 28. E4 

,C9 

300 F0RG=7964T07989: READA : POKEG . UAL ( " t,H " 

+A) !NEXT 

310 DATACD.CC.FF. 1C , 7B, 32, B9, O, CF , 2C , CD, 

CC.FF, 1C, 78,32 

320 DArAB8,0,CF,2C,CD,CC,FF,7B,EF.C9 

330 P0KE154,28:P0KE155,31 

SOO CLS 

510 F0PG=1T03 

515 BEEPO, 1 

520 READH, I 

530 BEEPH.I 

550 NEXT 

560 LOCATES, O: PRINT " E . de LAPPARENT" 

570 BEEPO, 1 

600 BEEP1250.30 

620 L0CATE5, 1 : PRI NT ■ presen te . . " 

630 BEEPO, 1 

650 F0RG=1T03 

660 BEEPO, 1 

670 BEEP2000, 10 

680 BEEPO, 1 

690 BEEP30OO, 10 

700 NEXT 

710 BEEPO, 5 

800 F0RG=1T03 

810 BEEPO, 1 

820 READH, I 

830 BEEPH, I 

840 NEXT 

845 EXEC7950 

850 L0CATE4, 2: PRINT" JEUX D'HIVER" 

862 CIRCLE (6, 13) , 5: CIRCLE < 12, 13) ,5:CIRCL 

Etia, 13) ,5 

864 CIRCLE (9,19), 5:CIRCLE<15, 19), 5 

866 CIRCLE) 113, 13), 5:CIRCLE( 107, 13), 5:CI 

RCLEi 101, 13) ,5 

868 CIRCLE (110,19),5:CIRCLE(104,19),5 

870 EXEC7956 

872 BEEP900.30 

875 L0CATE4,3: PRINT"============" J 

880 F0RG=1T011 

890 BEEPO, 1 

900 READH, I 

910 BEEPH, I 

920 NEXT 

100O DATA2000, 30, 1500,30, 1150,5, 2000,30, 

1500,30, 1150, 10 

1010 DATA900,5,800,5, 750,20, 690, 20, 600, 2 

0,600, 10,550, 10, 500, 10,450,30,400,30 

1020 DATA370,40 

2000 DATA00OO0000O00OA8FC 

2010 DATA001838684808A8FC 

2020 DATA005428540404ACFC 

2030 DATA0050A0508080A8FC 

2040 DATAECB4D8B0E44C9C34 

2050 DATA943C74DCF8AC7CD8 

2060 DATAF4B86CB8EC7CD4BC 

2070 DATAD8FCB4DCFC6CBCEC 

2080 DATAFCOOFCOOFCOOOOOO 

2090 DATAD8FCB4DCC4943078 

2100 DATAF0B86CB8E460C89C 

2110 DATAD8FCB48820748C2Q 

2115 DATAECB4D8B064089CD4 

2120 DATAF4B06484A8304090 

2130 DATAC0680C9460204480 

2140 DATAEC341840D0300888 

2150 0ATA00A8A87024282470 

2160 DATAECA0C890B03C50B8 

2170 DATAF4B860A80C507488 

2180 DATA382024548C100804 

21VO DATAEC341800A0681808 

22O0 DATAF404F404F4040404 

2210 DATAFC7C3C1C64040404 

2220 DATAFCF8FCFCF888D8D8 

2230 DATAF888F4E09C808080 

2240 DATA0404040404040404 

2250 DATA98F888A8A888F8F8 

2260 DATA8080808080308080 

2270 DATA0023287060306030 

2280 DATA002868B0A0305088 

2290 DATA2C6CB4A4242474FC 

2300 DATA04040404040404FC 

2310 DATA0404040404040404 

2320 DATAF4B86CB8EC7CD400 

2330 DATAD8FCB4DCFC6CBC00 

2340 DATAECB4D3B0E44C9C00 

2350 DATAFC04F404F4040404 



3000 F0RG=128T0159 

3010 READA! B="" 

3020 FORH=1T015STEP2 

3030 B=B+"«<H"+MIDS(A,H, 2) ♦" , " : NEXT 

3040 F0NTS(G)=LEFTS<B.39> 

3050 NEXT 

3100 F0RG=224T0228 

3110 READA:B="" 

3120 F0RH=1T015STEP2 

3130 B=B+"B<H"+MID*(A,H,2) ♦" , " :NEXT 

3140 F0NT«IG)=LEFT*(B,39> 

3150 NEXT 

4000 DAT AO, 1,0, 2, 3,0, 1,0,0, 2, 3, 0.0, 1.0.? 

,3,0,0, 1 

4010 DATA7, 4, 5, 6. 7, 4, 5, 6, 7, 4, 5, 97, 98, 99, 

5,6, 7,4,5,6 

5000 CLS:EXEC7950 

5010 FORG=OT01 

5020 F0RH-0T019 

5030 READI!PAINTH,G, 128+1 

5040 NEXT! NEXT 

5050 F0RG=0T019 

5060 PAINTG.2, 136 

5070 NEXT 

5080 PAINT11.2, 150 

5090 PAINT12.2, 151 

5100 PAINT13.2, 132 

5110 PAINT11 , 3, 153 

5120 PAINT12.3, 154 

5130 PAINT13, 3, 155 

5140 PAINT10.2, 149 

5150 PAINT10.3, 159 

5900 EXEC7956 

6OO0 DATA2, 15,7,7.0,2,7,7,9,7,11,13,7,10 

,14, 15, 12, 7, 11, 10, 11, 7, 12, 7, 14, 7 

6010 DATA 12, 7, 14,13,9,7,7,7,9,7,11,7,9, 1 

5 

6020 DATA2, 13,7,7,0,2,7,7,9,7,11,15,7,10 

,14,15,12,7,11,10,11,7,12,7,14,7 

6030 DATA12, 7, 14, 7,9, 10,7, 7,7,20 

7000 H=0 

7005 PAINT0.3, 157 

7010 F0RG=1T09 

7015 PAINTG-1,3,32 

7020 PAINTG.3, 156+H 

7030 BEEP-1-H,5! BEEPO, 5 

7040 H=HX0R1 

7050 NEXT 

7100 PAINT9,3,32 

7110 PA1NT10.3, 158 

7120 BEEP1, lOIBEEPO, 10 

7130 PAINT10,3,224 

7140 PAINT10.2, 158 

7150 BEEP1 , 10: BEEPO, 10 

7160 PAINT10,2,228 

7170 PAINT10, 1, 144 

7180 BEEPO, 10IBEEP0, 10 

7190 PAINT10, 1, 145 

7200 PAINT12, 1, 137 

7210 BEEP-1,5:BEEP0, 1 

7220 PAINT11, 1, 138 

7230 PAINT12, 1, 139 

7240 PAINT13.1, 140 

7250 BEEP-1,20:BEEP0, 1 

8000 J=0:F0RG=1T038 

8002 IFJ=0THENPAINT11 ,1, 141: PA I NT 12, 1,14 

2:PAINT13, 1, 143 

8004 IFJ = 1THENPAINT11, 1 , 146 : PAINT 1 2 , 1 , 1 4 

7IPAINT13, 1, 148 

8010 READH, I 

8020 BEEPH, I 

8030 BEEPO, 1 

8035 J=JX0R1 

8040 NEXT 

10000 CLS 

10010 DATA"Le grand jour est arrive ! 



10020 

natal r 

10030 

votre 

10040 

10050 

55 l vera 

10060 

NAGE, 

10070 
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10080 

duran 
10090 
p l sc l n 
10100 



DATA' 
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DATA 1 

pays 

DATA 1 
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DATA 1 
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10110 DATA 
eur . 

10120 DATA 
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aut d 

d ela 

en tez 

ente . 

eceo t 

u+-f ee 

at i na 

t une 

i nato 

ez de 

1 s ion 
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10140 DATA"Essayez d'anticioer sur les v 
irages et inclinez votre " 
10150 DATA"bobs 1 e i gh en conse- ouence. 

10200 DATA"Les d i + -f eren t es TOUCHFg « 

ont les suivantes : " 

10210 DATA"- Tremplin: [esoacel- Patinag 

e: <- -> - Bobsleigh: < - -> " 

11000 F0RG=1T017 

11010 READA 

11020 F0RH=1T0LEN(A) 

11030 PRINTMID*(A,H, 1> I 

11040 BEEP-1 , 1 : BEEPO, 1 

11050 NEXT 

11060 NEXT 

11100 F0RG=1T048 

11110 BEEPG, 1 :BEEP48-G, 1 

11120 NEXT 

12000 CLS 

12010 PRINT "Chargement du progr-amme pri 

ncipal ..." 

12020 CLOAD" " 



LISTING 2 



- Le bobsleigh: C'est 
?preuve eliminatoire" 



2 G0T01000 

100 M=VAL<MID*(A,H. 2) I : N=VAL (MIDSIA.H+2, 

2) ) :0=VAL (MIDSSIA.H + 4, 1 ) ) : RETURN 

400 PAINT9.2, 144: PA I NT 10, 2, 145: PAINT! 1 , 2 

, 146IPAINT9, 3, 151 ! PA I NT 10, 3, 152 

410 PAINT11.3, 153:RETURN 

510 DATA222902128020270192601825017241 17 

23118220192202021221202201921918018180 

520 DATA1 71 70161 70 151 70141 601 3 160 121 51 1 1 

15110141111311213113130141401514016140 

S30 DATA1 71 5218 152191 421 9 1321 9 1221 81 1217 

lOl 16091 17081 1808019080200822107220062 

340 DATA 19060 18060 17060 1606015060 14060 13 

050120501 10501005109041 10031 11030I2O30 

550 DATA 13020 1402015020 16020 1702018020 19 

02020020210102201023010240102501026010 

610 DATA08O609O61 006 11 06 1207 1307 1408 1509 

161017111812181319142015201621172218 

620 DAT A23 192320242 125222523262427252826 

292730273128322833283428352336273727 

630 DATA38273926402641250000 

900 L0CATE1 , ! PRINTSTRINGS ( 18. "o" I : L DC AT 

El, 3: PRINTSTRINGS (18, "o" ) : 

910 REST0RE40100: F0RM=1T08: READG: BEEPG, 2 

: NEXT: RETURN 

1OO0 CLEAR 150, 7949 : DEFSTRA-F : DEF I NTG-V : U 

=0: V=l :G0SUB60000". CONSOLE, , ,0,0 

5000 CLS:PRINT: PRINT" JEUX D'HIVER":F 

ORG=1T050: BEEPG. l:BEEP50-G, 1:NEXT 

14000 CLS: PRINT: PRINT" TREMPLIN":GO 

SUB900 ! G0SUB55O00 

14200 LINE (83,0) - (83,31 ) : LOCATE 14, 1 :PPTN 

T" Score! " : LOCATE 14 , 2: PRINTUl; 

14230 F0RI=1T03!PSET(85.3) : BEEP2, 5: PRFRE 

T(85,3) : BEEPO. 5: BEEPO, 0: NEXT 

14240 REST0RE610 

14250 F0RG=1T02:L0CATE14,0:PRINT" " 

:F0RI=85T0115STEP5:PSET (1,2) :next 

14300 F0RX = 85T0115:PSET (X. 3) : BEEP 10, 1 : IF 

TKEYI" "ITHEN14340ELSENEXT 

14320 NEXT!G0T035000 

14340 i=o: j=o:l=o:reada:g=val(LEFT»ia,2) 

) : H=VAL (MIDSIA. 3, 2) ) 

14345 F0RK=1T03:PSET(G.H> : BEEP1 0. 5: PRESE 

1 (G,H) : BEEPO, 5: NEXT: REST0RE610 

14350 READA:F0RK=1T0LEN(A) -3STEP4: G=VAI I 

MID«(A,K,2) ) : H=VAL (MID*(A,K+2,2) ) 

14355 IFTKEYI" " ) ANDL=OANDX< 1 1 RTHENX=X+ 1 

: L=1ELSEL=0 

14357 PSET (X. 3) : PRESET (X+l ,3) 

14360 X = X-V/8: IFG = OTHENPRESET C I . J) :GnTm 

4500ELSEIFX<85THENX=35 

14370 PRESET (I.J) :PSET(G,H) : BEEP1 . 1 : T-P: 

J-H 

14380 1FN0TTKEYI" " ) THENL=0 

14390 NEXT:G0T014350 

14500 x=x-85: i=o: j=o:k=o:g=-x 

14600 H=G*G/60-X*X/60+26: IFH >28THEN 1 4700 

14620 IFKTHENPSET ( ( I+X) /2+42. J) ELSEPRES 

ET ( (I+X) Z2+42. J) 

14630 K=POINT ( (G+X) /2+42.H) 

14640 IFKTHENPRESET ( (G+X) /2+42, H) ELSEPS 

El ( (G+X) /2+42, H) 

14650 i=g: j=h:g=g+i :gotoi460o 

14700 l0cate14, 3:print" >"g! 

14710 w = w + g*-10:l0cate14,2:printw: :g0sub3 

oooo 

16000 cls:print:print" patinage":go 

SUB900 

16110 FONT* (1281 ="0,252, 0,252, 0,0, 252,0" 

: FONTS! 129) ="0,0,0, 127,248,0,0,0" 

Suite page 26 



EDITO 

Vous n'allez pas le croire : je n'ai 
strictement rien a vous dire I 
Tout est calme, il fait soleil, c'est 
le mois de mai, bientot I'ete, les 
vacances, le ciel bleu, la mer sans 
arret roulait ses galets. Meme les 
proces semblent marquer une 
pause. 

Qu'est-ce que je me tiens comme 
flemme aujourd'hui. Tiens, je vais 
m'envoyer un petit pastis au bis- 
trot du coin. Attendez-moi la, je 
reviens la semaine prochaine. 

Gerard Ceccaldi 

<0 



\\( 






(Vi/tl 

Iff ^ 



CARAul 



BEACH RAID 

Commandant d'un navire de guerre arme d'un superbe 
canon bitube, affrontez les chasseurs bombardiers et navi- 
res ennemis qui defendent efficacement les points strate- 
giques qu'il vous faut delivrer. 

Olivier DEMANGEL 



AMSTRAD 
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SUITE DU N° 132 



3340 '* s-prog de tirCpos. basse) 

33S0 DI i PAPER Ox PEN 1 

3360 bomb=bomb-1 : IF bomb<=0 THEN bom 

b=0:PAPER 0:PEN llEXlRETURN ELS! : : GOS 

UE 3890 

3370 SOUND 4 , 150 ,55,7,3, ,3 

3380 LOCATE x,15:PRINT " ":F0R i=1 

TO SO: NEXT: LOCATE x,1S:PRINT CHR*(13 

4) (CHR* (134) 

3330 PEN 3 

3400 LOCATE x,14:PRINT CHR*<17B) (CHR 

*<176>:FOR 1 = 1 TO 50: NEXT: LOCATE x , 1 

4 i PR IN I 

3410 LOCATE x,13:PRINT CHR»< 175> ;CHR 

»(17S>:F0R i = 1 TO 50: NEXT: LOCATE x,1 

3 i PR INT " " 

3420 PAPER 2:L0CATE x,12:PRINT CHR*< 

174>(CHR*(174> :FOR i»1 TO SO:NEXT :L 

OCATE x,12:PRINT " " 

3430 IF by=12 AND x«bx THEN GOSUB 38 

10 

3440 EI 

3450 RETURN 

3460 'a************ ftftftftftftftftftftftxftft 

3470 'ft s-prog defilement avians 

3480 ' ftftftftftft#ftft*x»»ftft«ftftftftft*ftftftft» 

3430 ON fff GOSUB 3520,3540,3560,358 

, 3600 , 36 1 , 3630 , 3650 , 3670 

3500 RETURN 

3520 DIlLOCATE bx,2:PAPER 2iPRINT " 

":LOCATE bx-1,1:PRINT " ":bx-< 
INT(34»RND(1 ) >+3> :LOCATE bx,12:PEN 3 
: PRINT CHR»(136) : by=12 : f f f = f f f 1 1 :EI : 
RETURN 

3540 DI:LOCATE bx,12:PAPER 2:PRINT " 

": LOCATE bx,11:PEN 3: PR I NT CHR* (137 

) ;CHR*(138> :by"0:f f f »f f f +1 :EI:RETURN 

3560 DI:LOCATE bx,11:PAPER ZlPRINT " 
"lLOCATE bx,10:PEN 3:PRINT CHR*(13 
3) ; CHR* (140) :bu-10 : f f f «f f f * 1 :EI:RETU 
RN 

3580 DI lLOCATE bx , 1 iPAPER Z:PRINT " 

"XLOCATE t.x-1,9:PEN 3:PRINT CHR»(1 

42) (CHR*( 145) [CHR* (144) I LOCATE bx,8: 

print CHR*(141 > sby=Os f f f"ff f *1 :EI:RE 

TURN 

3530 '■ 

3600 DI:LOCATE bx-1,3:PAPER ZiPRINT 

":LOCATE bx,8:PRINT " ":PEN 3 : LO 
GATE bx-1,7:PRINT CHR* ( 148) ;CHR*( 149 
) ; CHR* ( 1 50 > ; CHR* < 1 5 1 > : LOCATE bx , 6 : PR 
INT CHR* (146); CHR* (147) : by=7: f f f -f f f 
t1:EI:RETURN 
3610 GOSUB 4060:ff f = f I f *1 

3620 '- -- 

3630 DI:PAPER 2:L0CATE bx • 1 , 7 iPRINT 

":PEN 3:L0CATE bx- 1 , 6: PRINT CHR 
*<152) ; CHR* (153) ; CHR* (154) ; CHR* (155) 
:LOCATE bx-1,5:PRINT CHR*< 156) ;CHR*< 
157) ; CHR* < 158) ; CHR* (153) :by=0:f f f=ff 
f +1:EI:RETURN 

3640 ' 

3650 DIlLOCATE bx-1,6:PAPER 2:PRINT 
"lLOCATE bx-1,5:PRINT " ":PE 

N 3:L0CATE bx,4:PRINT CHR* < 160) [CHR* 

(161>:L0CATE bx-1,3:PRINT CHR*(162>; 

CHR* (163) ; CHR* (164) (CHR*( 165) lLOCATE 
bx, 2: PR I NT CHR* (166) ;CHR*( 167) :by=4 

:f ff = f f f t1:EI:RETURN 

3660 ' 

3670 DIlLOCATE bx, 4: PAPER 2:PRINT " 
"lLOCATE bx-1,3:PRINT " "[LOCATE 
bx,2:PRINT PEN 3:L0CATE bx,2:P 

RINT CHR*( 168) (CHR* (163) ; CHR* (170) :L 

OCATE bx-1,1:PRINT CHR*( 1 71 > ; CHR*( 17 

2 > [ CHR* ( 1 43 > [ CHR* t 1 72 > [ CHR* ( 1 73 > : by= 

Oiff f-1iEI:RETURN 

3680 ' - 

3630 'ftftftftMftftftftftKftftftftftftMftMftMftftMftft 

3700 'ft s-prog explosion avion 
3710 'xxxxxxxxxxxxxxx x xx xxxxxxx x* 
3720 DI: SOUND 2 ,0, - 1 , 10, 2, ,30[G0SUB 
3850:PEN 3:L0CATE BX-1,4:PRINT CHR*( 
137) ; CHR* (138) ; CHR* (133) ; CHR* (200) :L 
OCATE BX-1,3:PRINT CHR*( 1 33 ) ; CHR*( 13 
4) ; CHR* (135) [CHR* (196) : LOCATE BX-1,2 
: PRINT CHR* (183) jCHR* ( 130 ) ;CHR*( 131 ) 
; CHR* (132) 

3730 FOR 1=1 TO 200:NEXT:PEN 0:LOCAT 
E bx-1,4:PRINT " ".-LOCATE BX-1, 3: 
PRINT " ":LOCATE bx-1,2:PRINT " 



3740 f f f=1:EI:RETURN 
3750 ' 

3760 OI:SOUND 2,0,-1,10, 
3850:PEN 3:L0CATE bx,8:P 
B )jCHR*( 199) lLOCATE bx,7 
134>;CHR*(135> :LOCATE bx 
*(190) jCHR*(131 ) 
3770 FOR i = 1 TO 200.-NEXT 
SPRINT " ":LOCATE bx-1, 

"lLOCATE bx,E:PRINT " 
ETURN 

3780 ' 

3730 DI: SOUND 2,0,-1,10, 
3830: PEN 3:L0CATE bx,10: 
78) ;CHR*(178) :FOR i = 1 TO 
CATE bx,10:PRINT " ":ff 
N 

3800 ' -- 

3810 DI:SOUND 2,0,-1,10, 
38S0:PEN 3:L0CATE x,12:P 



2, ,30: GOSUB 
RINT CHR* (13 
: PRINT CHR*( 
,6:PRINT CHR 

lLOCATE bx,8 
7:PRINT " 
":f f f=1 :EI:R 



2, ,30: GOSUB 
PRINT CHR*(1 
00:NEXT:LO 

f = 1 :EI:RETUR 



2, ,30: GOSUB 

RINT CHR* (17 



8):F0R i = 1 TO 200: NEXT: LOCATE x,12:P 
RINT " "[fff=1:EI:RETURN 

3820 ' «*H**H**»*HH#**#***»HtH 

3B30 'tts-prog affichage du score 
3840 ' Mftft«ftft**ftftft*ftftftft«ftftftftKftft*ftft 
3850 :PEN 2: sc=sc*400: PAPER 3: LOCATE 
14,21 [PRINT SCIPAPER 2:RETURN 

3860 'ftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftft 

3870 ' * s-prog efface munition 

3880 'ftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftft 

3880 PAPER 3: IF borob=4 THEN LOCATE 3 

6,21: PRINT " " 

3300 IF boi»b»3 THEN LOCATE 34,21 :PRI 

NT " " 

3310 IF bomb=2 THEN LOCATE 32,21 iPRI 

NT " " 

3320 IF bOmb=1 THEN LOCATE 30,21 :PRI 

NT " " 

3930 PAPER 0: RETURN 

3940 ' »*x* xx* xxxx-xx* xxxxxxx x xx x ft ft 

3350 'ft s-prog ajoute munition 

3960 'ftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftft* 

3970 PAPER 3:PEN 2[bomt.=bomb* 1 : IF bo 

mb=6 THEN bomb=5: PAPER 0:PEN 1:RETUR 

N 

3980 IF bomb=5 THEN LOCATE 36,21 :PRI 

NT CHRK180) 

3390 IF bomb=4 THEN LOCATE 34,21 :PRI 

NT CHR*(180) 

4000 IF bomb=3 THEN LOCATE 32,21 :PRI 

NT CHR*(180) 

4010 IF bomb=2 THEN LOCATE 30,21 :PRI 

NT CHR*(180) 

4020 PAPER 0:PEN 1: RETURN 

4030 'ftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftft 

4040 'ft s-prog tip avion 

4050 'ftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftft 

4060 DI:PEN 3:PAPER 2::L0CATE bx-1, 8 
:PRINT CHR*(181);" " ;CHR*( 184) :FOR 
i=1 TO 10:NEXT 
4070 PEN 3: PAPER 2 
4080 LOCATE bx-1,8:PRINT " 
4030 LOCATE bx - 1 , 8 [PRINT CHR*(182>[" 
";CHR*(185): :FOR i = 1 TO 10:NEXT:L0 
CATE bx-1 ,8:PRINT CHR*(183);" "(CHR 
*(186) 

4100 FOR i = 1 TO 10: NEXT :LOCATE bx-1, 
8:PRINT " ":PEN 1:L0CATE bx-2,3:P 
RINT CHR*(188>;" " ;CHR* ( 188) : FOR 
i = 1 TO 10:NEXT:L0CATE bx-2,9:PRINT " 

4110 dam=dam*1 :PAPER 3:PEN 2:L0CATE 
14,24:PRINT dam:IF dam=10 THEN GOSUB 
4150:EI:RETURN ELSE EIlRETURN 

4120 '.ftftHftftM-Wftftftftftftft-ftftftftftftftftftftftftft 

4130 'ft s-prog navire touche 

4140 'ftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftftfttt* 

4150 PEN 1 lLOCATE ?5,24:PRINT "SHIP 
DESTROYED": INK 2,6,15:SPEED INK 4,4: 
PAPER 3:F0R i = 1 TO 300:NEXT:INK 2,11 
:FOR 1 = 1 TO SOO I NEXT I PAPER 3:L0CATE 
25,24:PRINT " 

4160 VIE=VIE-1:L0CATE vie* 15,23 :PAPE 
R 3: PRINT " " idam-O: LOCATE 15, 24: PEN 
2:PRINT "0 ":RETURN 

4170 'ftftftftftftttftftftftftftftftftftftftftftftftftftftft 

4180 'ft fin du Jeu 

4190 ' x*x xxxxxxxxxxxxxxxxxxxx xx* 

4200 LOCATE 1,25:PAPER 3:PEN SlPRINT 
REMAIN(O) (REMAINd ) (REMAIN(2) ;REMAI 
N<3) 

4210 IF INKEY(47)<>-1 THEN GOTO 4260 

4220 LOCATE 14,12:PAPER 3:PEN 1:PRIN 

T" GAME OVER ":FOR 1 = 1 TO 1000:N 
EXT 

4230 IF INKEY(47)<)-1 THEN GOTO 4260 

4240 LOCATE 14 , 12 iPRINT" PRESS SPAC 

E ":FOR 1=1 TO 1000:NEXT 

4250 GOTO 4200 

4260 GOSUB 8970 

4270 GOTO 220 

4280 tab I eau=1: RETURN 

4290 '****#**##**#*********»t#**#** 

4300 '* x 

4310 '. 2EME TABLEAU * 

4320 '«■ x 

4330 '««*»MKffKKMX-M*X-X>)fX>MM««M«KttX-KJt 

4340 LOCATE 1,25: PAPER 3:PEN 3:PRINT 
REMAIN(O) ;REMAIN( 1 ) ;REMAIN(2 > :LOCAT 

E 1,25:F0R i=1 TO 1000:NEXT: FOR i=1 

TO 25:PRINT:NEXT: 

4350 INK 2,15:PEN 2:L0CATE 15,10:PRI 

NT "SECOND PART":LOCATE 10,12:PRINT 

"SCORE : ";sc;" "; "LEVEL" ;pp:FOR i=1 
TO 3000:NEXT 

4360 SYMBOL 136,0,0,0,0,0,1,1,7 

4370 SYMBOL 137,0,0,0,0,0,128,128,22 

4 

4380 SYMBOL 138,1,1,7,7,7,24,31,31 

4330 SYMBOL 133,128,128,224,224,224, 

24,248,248 

4400 SYMBOL 140,0,0,0,0,0,1,7,1 

4410 SYMBOL 141,0,0,0,0,0,128,224,12 

8 

4420 SYMBOL 142,1,1,7,7,7,31,31,31 

4430 SYMBOL 144,128,128,224,224,224, 

248,248,248 

4440 SYMBOL 145,0,0,0,0,24,24,126,24 

4450 SYMBOL 146,0,0,0,12,3,127,127,1 

27 

4460 SYMBOL 147,24,24,24,24,248,255, 

4470 SYMBOL 148,0,255,63,63,63,255,2 

55,255 

4480 SYMBOL 149,0,128,224,255,255,25 

4430 SYMBOL 150,0,0,0,48,252,252,252 

,240 

4500 SYMBOL 151 ,31 ,3 

4510 SYMBOL 152,255,255 



4520 SYMBOL 153,0,0,0,0,128,128,128, 

240 

4530 SYMBOL 154,0,6,127,127,31,7,1,0 

4540 SYMBOL 155,7,127,255,255,255,25 

5,255,0 

4550 SYMBOL 156,63,48,240,255,255,25 

5 ,255 , 

4560 SYMBOL 157,0,3,60,255,255,255,2 

55,0 

4570 SYMBOL 158,0,0,0,0,0,0,0,204 

4580 SYMBOL 153,0,0,15,0,0,0,0,204 

4530 SYMBOL 160,7,31,255,255,255,255 

,255 , 255 

4600 SYMBOL 161,153,198,255,255,255, 

255,255,255 

4610 SYMBOL. 162,128,0,248,128,128,12 

8,128,140 

4620 SYMBOL 163,127,13,15,3,0,0,0,0 

4630 SYMBOL 164,255,255,255,255,63,0 

,0,0 

4640 SYMBOL 165,255,255,255,255,255, 

0,0,0 

4650 SYMBOL 166, 252,248, 248 , 224, 12B , 

0,0,0 

4660 SYMBOL 167,0,6,96,25,31,7,1,7 

4670 SYMBOL 168,0,36,132,152,248,224 

,128,224 

4680 INK 1,0:INK 0,0:INK 2,0 

4630 '**tf***tt**»KK**tt*****K**M**** 

4700 '* dessin du tableau * 

471 'XXXXtXXXXKXXKXKXXKXXXXXXXXKX 

4720 INK 1,0: FOR ay=400 TO 240 STEP 

-2: PLOT 1, ay, 2: DRAW 633, ay: NEXT 

4730 FOR ay=238 TO 128 STEP -2:PL0T 

1,ay,0:DRAW 633,ay:NEXT 

4740 FOR ay=126 TO STEP -2:PL0T 1, 

ay,3:DRAU 633,ay:NEXT 

4750 PAPER 0:PEN 1 : x=10: y=15: LOCATE 

x,y:PRINT CHR* ( 134) : CHR* ( 134) : LOCATE 

x,yt1:PRINT CHR* (135) ; CHR* (135) :LOC 
ATE x,y+2:PRINT CHR* ( 123) :CHR*( 1 29) 
4760 PLOT 1,126,1:DRAW 633,126 
4770 PAPER 3: PEN 2 

4780 LOCATE 2,21:PRINT "SCORE : 
" :sc 

4790 LOCATE 2, 22: PRINT "LEVEL : 
":pp 
4800 LOCATE 2,23:PRINT "SHIPS : 

" J STRING* (vie, CHR* < 179) ) 
4810 LOCATE 23,20:PRINT "MUNITIONS" 
4820 LOCATE 30 , 21 : PRINT CHR*(180>:" 
" ; CHR* (180) :" " ;CHR*( 180) :" ";CHR*(1 
80) 

4830 LOCATE 2, 24: PRINT "DAMAGE : 
" :dan> 

4840 LOCATE 24, 23: PR I NT "00.5 DEG. E 
LEV" 
4850 PAPER 2:PEN 3: LOCATE 4,10:PRINT 

CHR* (138) ; CHR* (139) : LOCATE 4, 3: PR IN 
T CHR*( 136) ;CHR*(137> 

4860 LOCATE 30,10:PRINT CHR*(142):CH 
R* (1 44 ): LOCATE 30, 3: PR I NT CHR* (140); 
CHR*( 141 ) 

4870 PAPER 0:LOCATE 16,11 :PRINT CHR* 
(151 ) ; CHR* (152) (CHR* (152) (CHR* (152) : 
PAPER 2:L0CATE 16,10:PRINT CHRK146) 
;CHR* (147) [CHR* (148) (CHR* (143) ;CHR*( 
150):L0CATE 17,3:PRINT CHR*(145) 
4880 PAPER 0: LOCATE 34,11:PRINT CHR* 
(154) (CHR* (155) (CHR* (156) (CHR* (157) : 
PAPER 2:L0CATE 36,10:PRINT CHR*(153) 
4830 PAPER 0: LOCATE 21,13:PRINT CHR* 
(163) (CHR* (164) [CHR* (165) [CHR* (165) ( 
CHR* (165) (CHR* (165) ( CHR* < 165) ;CHR*(1 
65) [CHR* (166) :PAPER 0: LOCATE 22,12:P 
RINT CHR* (158) ; CHR* (158) [CHR* (158) ;C 
HR*(153)[CHR*(160) [CHR* (161 ) [CHR*(16 
2) (CHR* (158) : 
4300 PLOT 0,0,3 

4910 xx=4:petx=320:pety=206:de=0.5:i 
nv*=CHR*(22) tCHR*(1) : vis*=CHR*(22 >+C 
HR*(0):na1=0:na2=0:na3=0:na4=0:na5=0 
4920 bat.1 = (INT(1 .5*RND(2) )«0.5)tINT( 
5*RND(1 ) ) +70:bat2=(INT(1 .5*RND(2) )«0 
.5)*INT(5«RND(1) ) +63 : bat 3= ( INK 1 .5#R 
ND(2) )*0.5) *INT(5*RND(1 ) ) *53:bat4=(I 
NT(1.5»RND(2))*0.5)*INT(5«RND(1))t43 
:bat5=(INT(1.5*RND(2) )*0. 3) *INT( 5«RN 
D(1 ) >*24 

4330 INK 0,1:INK 1,13:INK 2,11:INK 3 
,0 

4340 ' H*»»X*»HH»*t*»*MXHH(«*#* 

4350 ' * envoi s-prog "tir navir" « 

4360 ' X HH»* XXX X x XXX X XXX X X X X xxxx X 

4370 EVERY cde,2 GOSUB 8160 

4380 ' XXXXXXXXXXXX X XXXX XXXX XXX xxxx 

4390 'x envoi s-prog "petr o I ier" ft 
5000 'ftftftftftftftftftftftftftftftftftftHftftftftftftftttft 
5010 EVERY xyz,3 GOSUB 7740 
5020 GOTO 7120 

5030 'ftftftftftftftftftftftftftftftftftKftftftftftMMKftft 

5040 'ft test- Joystick pos. haute ft 

5050 'ftftftftft««ft»ftftftft»«ftftftftftftft«ft»ftftft 

5060 IF (INKEY(74)<>-1 OR INKEY(8)<> 

-1) AND x>=3 THEN GOSUB 5170: 'gauche 

5070 IF vie=0 THEN GOTO 8800 

5080 IF na1»na2tna3tna4==4 THEN GOTO 

8840 

5090 IF (INKEY(75)( >-1 OR INKEY<1)() 

-1) AND x<=37 THEN GOSUB 5300: 'droi 

te 

5100 IF INKEY(72)< >-1 OR INKEY(OX)- 

1 THEN GOTO 5430: 'haul 

5110 IF INKEY(73X>-1 OR INKEY(2)<>- 

1 THEN GOSUB 5140: 'bas 

5120 IF INKEY(76) ( >-1 OR INKEY(9)<>- 

1 THEN GOSUB 5510: 'tir 

5130 GOTO 3060 

5140 DIlIF de=73.5 THEN EI [RETURN 

5150 PAPER 3:PEN 1 : de=de tO . 5: LOCATE 



24,23:PRINT USING "88 .8" [de :EI iRETUR 

N 

5160 '*; s-prog gauche (pos* haute) ft 

5170 01 

5180 PAPER 0:PEN 1 

5130 LOCATE x,y:PRINT " " 

5200 LOCATE x,yt1:PRINT " " 

5210 LOCATE x,y*2:PRINT " " 

5220 x=x 1 

5230 LOCATE x,u:PRINT CHR*( 128 > [CHR* 

(128) 

5240 LOCATE x,yt1:PRINT CHR*(123) ; CH 

R*(129) 

5250 LOCATE x,y+2:PRINT CHR*(129);CH 

R*(129) 

5260 FOR i=1 TO bed [NEXT 

5270 EI 

5280 RETURN 

5230 'ft s-prog droit-(pos. haute) ft 

5300 01 

5310 PAPER 0:PEN 1 

5320 LOCATE x,y:PRINT " " 

5330 LOCATE x,y*1:PRINT " " 

5340 LOCATE x,y*2:PRINT " " 

5350 x=x*1 

5360 LOCATE x,y:PRINT CHR* ( 1 28 ) [ CHR* 

(128) 

5370 LOCATE x,yt1:PRINT CHR*(129)[CH 

R*(129) 

5380 LOCATE x,y+2:PRINT CHR*(123)[CH 

R*(123) 

5330 FOR i=1 TO bcdsNEXT 

5400 EI 

5410 RETURN 

5420 '* s-prog canon pos. haute ft 

5430 DI:de=de-0.5:PAPER 3:PEN 1 :LOCA 

TE 24,23:PRINT USING "88.8" J de: IF de 

(60 THEN GOTO 6140 ELSE EI:GOTO 5060 

5440 PAPER 0:PEN 1:L0CATE x,y:PRINT 

CHR*< 128) [CHR*( 128) 

5450 LOCATE x,y*1:PRINT CHR*(129)[CH 

R*( 129) 

5460 LOCATE x,y*2:PRINT CHR*(129)[CH 

R*(129) 

5470 FDR i=1 TO 7S:NEXT 

5480 EI 

5490 GOTO 5060 

5500 ' fts-prog de txr(pos. haute)x 

5510 DI: PAPER 0:PEN 1: SOUND 4,150,55 
,7,3, ,5 

5520 LOCATE x,1S:PRINT CHR* ( 1 30 ) ; CHR 

*(130) :EI:FOR i=1 TO 50 : NEXT : 01 : PARE 

R OiLOCATE x,15:PRINT CHR* ( 1 28 ) [ CHR* 
( 128) 

5530 PAPER OlPEN 3:L0CATE x,14:PRINT 
CHR*( 176) ;CHR*(176> :EI:FOR i=1 TO 2 
5:NEXT:DI:PAPER OiLOCATE x,14:PRINT 

5540 PAPER 2:PEN 3:L0CATE x,8::PRINT 

CHR*(176) ;CHR*(176) :EI:FOR i=1 TO 6 

0:NEXT:OI:PAPER 2:L0CATE x,8:PRINT " 

5550 PEN 3:L0CATE x,4:PRINT CHR*(175 
) [CHR*(175> :EI:FOR i=1 TO 50:NEXT:DI 
: PAPER 2: LOCATE x, 4: PRINT " " 
5560 PEN 3: LOCATE x,1: PRINT CHR* (175 
)[CHR*(175):EI:F0R i=1 TO 125:NEXT:D 
I: PAPER 2:L0CATE x,1:PRINT " " 
5570 PEN 3:L0CATE x,6:PRINT CHR*(174 
) ;CHR*(174) :EI:FOR i=1 TO 30:NEXT:0I 
:PAPER 2:L0CATE X, 6: PRINT " " 
5580 PAPER 2:PEN 3:PRINT inv*:LOCATE 

x, 9: PRINT CHR* ( 1 74 ) [ CHR* ( 1 74 ) [PRINT 

vis*:EI:FOR i=1 TO 75:NEXT:DI 
5590 IF x>=15 AND x(=20 AND na3=1 TH 
EN PAPER 2: PEN 1 [LOCATE x, 3: PR I NT " 

":LOCATE x,10:PRINT CHR* ( 167) |CHR»< 
168): FOR i=1 TO 40: NEXT : LOCATE x,10: 
PRINT " ":GOTO 5710 

5600 IF x>=15 AND x<=20 THEN GOSUB 8 
000:dist=(de-bat3)*200:PAPER 3:PEN 1 
:LOCATE 25,22:PRINT dist:"» LONG "s 
GOTO 5710 

5610 IF (x=3 OR x=4 OR x=5) AND na1= 
1 THEN PAPER 2:PEN 1 (LOCATE x,3:PRIN 
T " ":LOCATE x,10:PRINT CHR*(167)[C 
HR*(168):F0R i=1 TO 40 : NEXT :LOCATE x 
,10: PRINT " ":GOTO 5710 
5620 IF (x=23 OR x=30 OR x=31 ) AND n 
a2=1 THEN PAPER 2 (LOCATE x, 9: PRINT " 
":PEN 1:L0CATE x,10:PRINT CHR*(167 
)[CHR*(168) :FOR i=1 TO 40 : NEXT:LOCAT 
E x,10:PRINT " ":GOTO 5710 
5630 GOSUB 8000 

5640 IF (x=3 OR x<=4 OR x=5) AND de>b 
at.1 THEN dist=(de-bat1 )»200:PAPER 3[ 
PEN 1[L0CATE 25,22[PRINT dist["m LON 
G ":GOTO 5710 

5650 IF (x=3 OR x=4 OR x=5) AND de<b 
at1 THEN dist=(bat1-de)»200:PAPER 3: 
PEN 1 [LOCATE 25,22:PRINT disf'm SHOR 
T ":GOTO 5700 

5660 IF (x=3 OR x=4 OR x=5) AND de=b 
at.1 THEN PAPER 3:PEN 1 [GOSUB 8140:L0 
CATE 25,22[PRINT "RIGHT ON "[PA 
PER 2:G0SUB 8290:G0T0 5710 
5670 IF (x=23 OR x=30 OR x=31) AND d 
e>bat:2 THEN dist- (de-batZ )«200 [PAPER 

3[PEN 1:L0CATE 25,22:PRINT dist["m 
LONG "[GOTO 3710 

5680 IF (x=23 OR x=30 OR x=31) AND d 
• <bat2 THEN dist=(bat2-de)»200[PAPER 

3:PEN 1 [LOCATE 25,22:PRINT dist["m 
SHORT ":GOTO 5700 

5630 IF (x=29 OR x=30 OR x=31) AND d 
e=bat2 THEN PAPER 3 [PEN 1: GOSUB B140 
[LOCATE 25,22:PRINT "RIGHT ON ":G 
OSUB 8380:G0T0 5710 
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TRISTAN ET ISEULT '^x&rw 



C'est I'histoire de TRISTAN, un mec un peu chevalier sur 
les bords, qui en pince pour ISEULT, une gonzesse vague- 
ment princesse qui,comme toutes les princesses, est rete- 
nue prisonniere dans un chateau pas possible... 
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SUITE DU N 132 

2205 PRINT "VOUS GA6NEZ " ; HH ; " 

PTS DE VIE" 
2210 PV = PV + HH:K = PV:K1 = 50 

: GOSUB 415 
2215 POKE 2048 + <L - 1) * 8 + 

6,0: GOTO 1030 
2220 PRINT "LA POTION NE VOUS F 

AIT RIEN.": GOTO 2215 
2225 PRINT "C'ETAIT DU POISON.. 

.":PV = PV ♦ HH: IF PV < TH 
EN PV = 
2230 PRINT "VOUS PERDEZ "; A8S 

(HH);" PTS DE VIE" 
2235 K = PV:K1 = 50: GOSUB 415 
2240 IF PV = THEN 1730 
2245 GOTO 2215 
2247 : 

2250 REM *** POTION B *** 
2255 PRINT "IL Y A UNE FIOLE." 
2260 PRINT "V0ULEZ VOUS LA B0IR 

E ? (0/N) :" ;: GET R*: PRINT 

2265 IF R* = "0" THEN 2280 
2270 IF R* = "N" THEN 2060 
2275 GOTO 2255 
2280 PRINT "GLUP GLUP ..." 
2285 POKE 232,56: POKE 233,9: XD 
RAW 4 AT 150,90 

2290 HH = INT < RND (1) * 20) - 
10: IF HH = THEN 2315 
2295 IF HH < THEN 2320 
2300 PRINT "CE BREUVAGE DECUPLE 

VOS FORCES !" 
2305 PRINT "VOUS GAGNEZ "jHHj" 

PTS DE FORCE" 
2310 FO = FO + HH:K = FOsKl = 70 

: GOSUB 415: GOTO 2215 
2315 PRINT "LA FIOLE NE VOUS FA 

IT RIEN . . ." : GOTO 2215 
2320 PRINT "C'ETAIT UNE BOISSON 

PARALYSANTE !" 
2325 PRINT "VOUS PERDEZ " j ABS 

<HH)j" PTS DE FORCE.": GOTO 

2310 
2327 : 
2330 REM *** TELEPORTATION ** 

* 

2335 PRINT " IL Y A UNE MACHINE 

DE TELEPORTATION." 
2340 PRINT "VOULEZ VOUS Y ENTRE 

Z ? (O/N) :";: GET R»: PRINT 

2345 IF R* = "0" THEN 2360 
2350 IF R* = "N" THEN 1030 
2355 GOTO 2335 

2360 POKE 232,212: POKE 233,13: 
XDRAUI 1 AT 100,105: XDRAW 1 
AT 155,134 
2365 PRINT "IL Y A DEUX BOUTONS 

'A' ET 'B'" 
2370 PRINT "SUR LEQUEL APPUYEZ 
VOUS ? (A/B/ESC) :";: GET R* 
: PRINT 
2375 IF ASC (R*) = 27 THEN XDR 
AW 1 AT 155,134: XDRAW 1 AT 100,1 
05: GOTO 1030 
2380 IF R*= "A" THEN 2395 
2385 IF R* = "B" THEN 2415 
2390 GOTO 2365 
2395 IF L = 15 THEN NL = 29 
2400 IF L = 29 THEN NL = 15 
2405 IF L = 32 THEN NL = 15 
2410 GOTO 2430 
2415 IF L = 15 THEN NL = 32 
2420 IF L = 29 THEN NL = 32 
2425 IF L = 32 THEN NL = 29 
2430 : 

2435 FOR I = 30 TO 1 STEP - 1 
2440 XDRAW 1 AT 155, 134: A = PEE 
K < - 16336) 
2445 FOR J = 1 TO I * 2: NEXT J 

2450 NEXT I 

2455 L = NL:DN = 1: GOSUB 500 :DN 
= 0: POKE 232,212: POKE 233 

,13 
2460 FOR I = 1 TO 30: XDRAW 1 AT 
155,134:A = PEEK < - 16336) 
2465 FOR J = 1 TO I * 2: NEXT J 

: NEXT I 
2470 GOTO 957 
2472 : 

2475 REM *** ARMOIRE *** 
2480 PRINT "IL Y A UNE ARMOIRE. 

2485 PRINT "VOULEZ VOUS L'OUVRI 
R ? (O/N) :";: GET R* : PRINT 



2490 IF R* = "O" THEN 2505 
2495 IF R* = "N" THEN 1030 
2500 GOTO 2480 
2505 GOSUB 270: IF L = 38 THEN 

2535 
2510 K = INT ( RND (1) * 30) + 

1: IF K > 20 THEN 2530 
2515 PRINT "VOUS TROUVEZ "iK;" 

ECUS." 
2520 EC = EC + K:K = EC:K1 = 110 

: GOSUB 415 
2525 POKE 2048 + (L - 1) * 8 + 

6,5: GOTO 1030 
2530 PRINT "L'ARMOIRE EST VIDE, 

": GOTO 2525 
2535 PRINT "VOUS TROUVEZ UN PAR 

CHEMIN SUR LEQUEL IL EST 

ECRIT : '";CD*;"'" 
2540 GOTO 2525 
2542 : 

2545 REM *** ORDINATEUR *** 
2548 IF PEEK (2331) = 35 THEN 

1030 
2550 SPEED= SP: PRINT "IL Y A U 

N ORDINATEUR." 
2555 PRINT "VOULEZ VOUS L'ALLUM 

ER ? (O/N) :";: GET R»: PRINT 

2560 IF R* = "O" THEN 2575 
2565 IF R* = "N" THEN 1030 
2570 GOTO 2550 
2575 PRINT "L' ORDINATEUR AFFICH 

E :" 
2580 INPUT "*** ENTRER LE CODE 

:";R* 
2585 IF R* = CD* THEN 2590 
2587 PRINT "L' ORDINATEUR SE DEC 

ONNECTE...": GOTO 1030 
2590 PRINT : HTAB 10: PRINT "»» 

* CODE CORRECT ***" : PRINT 
2595 PRINT "LA PORTE OUEST S'OU 

VRE..." 
2600 GOSUB 295 
2605 POKE 2331,35: POKE 2333,20 

: GOTO 1030 
2607 : 
2610 REM *** CERCUEUIL FERME * 

** 
2615 SPEED= SP 
2620 PRINT "IL Y A UN CERCUEUIL 

2625 PRINT "VOULEZ VOUS L'OUVRI 
R ? (O/N) :";: GET R*: PRINT 

2630 IF R* = "0" THEN 2645 

2635 IF R4 = "N" THEN 1030 

2640 GOTO 2620 

2645 HCOL0R= 0: GOSUB 155: HCOLO 
R= 3: GOSUB 150: GOSUB 170 

2650 IF L = 12 THEN 2675 

2652 : 

2655 REM *** ECHELLE *** 

2660 GOSUB 180 

2665 PRINT "IL Y A UNE ECHELLE 
QUI DESCEND..." 

2670 POKE 2180,238: POKE 2182,1 
5: GOTO 1030 

2672 : 

2675 REM *** VAMPIRE *** 

2680 POKE 232,59: POKE 233,13: X 
DRAW 3 AT 140,117 

2685 PRINT "IL Y AVA1T UN VAMP I 
RE ... " 

2690 POKE 2142, 7;MN = 6 

2695 XDRAW 3 AT 140,117: XDRAW 
3 AT 70,107 

2700 GOSUB 1545: GOTO 1575 

2702 : 

2705 REM *** TRAPPE *** 

2710 PRINT "IL Y A UNE TRAPPE." 

2715 PRINT "VOULEZ VOUS L'OUVRI 
R : (O/N) :"[ : GET R* : PRINT 

2720 IF R* = "0" THEN 2735 
2725 IF R* = "N" THEN 1030 
2730 GOTO 2710 

2735 GOSUB 130: POKE 2196,239: P 
OKE 2198,13 
2740 PRINT "IL Y A UNE ECHELLE 

QUI DESCEND. 
2745 GOTO 1030 
2747 : 

2750 REM *** ISEULT *** 
2755 POKE 232,190: POKE 233,12: 

XDRAW 1 AT 70,106 
2760 PRINT : PRINT "LA BELLE IS 

EULT EST LA ... " 
2765 PRINT "MAIS L' IGNOBLE TYRA 

N 'IVAN LE TERRIBLE'" 




#M (?EO?NNA lT 
(/AWE A SES 




2770 PRINT "EST LA AUSSI..." 
2775 PRINT "IL SE JETTE SUR VOU 

S . . . " 
2780 A* = "ROI" :B* = "FRAPPE":UU 

= 40:VV = 40 
2785 RM = 1 : GOTO 1650 
2787 : 

2790 REM *** ROI MORT *** 
2792 POKE 232,190: POKE 233,12: 

XDRAW 1 AT 70,106 
2795 PRINT "VOUS DELIVRER LA BE 

LLE ISEULT..." 
2800 GOSUB 340: HCOLOR= 3: HPLOT 
98,65 TO 105,65 
2805 XDRAW 2 AT 115,104: XDRAW 

3 AT 11 5, 105: PR = 1 
2810 GOSUB 3000 
2815 POKE 2326, 0:RM = 0: GOTO 1 

030 
2820 : 

3000 REM *** COEUR *** 
3005 POKE 232,175: POKE 233,17 
3010 HCOLOR= 5 

3015 DRAW 1 AT 102,85: DRAW 1 AT 
110,80 

3020 DRAW 2 AT 98,70: DRAW 2 AT 
115,55 

3025 X = 4901 :Y = 4966:T = 1 : GOS 
UB 6000 
3030 RETURN 
3035 : 

4000 REM ****************** 
4005 REM *** FCT UTILES *** 
4010 REM ****************** 
4012 : 

4015 HOME : VTAB 21 
4020 PRINT "1) VITESSE D'AFFICH 

AGE" 
4025 PRINT "2) SAUVER LE JEU" 
4030 PRINT "VOTRE CHOIX :";: GET 
R* 

4035 IF R* = "1" THEN 4050 
4040 IF R* = "2" THEN 4075 
4045 GOTO 4015 
4047 : 

4050 REM *** SPEED *** 
4055 HOME : VTAB 21: HTAB 11 : PR 

INT "VITESSE D'A^FICHAGE" 

4060 PRINT "0 - LENT 255 - 
RAP IDE" 

4065 INPUT "ENTRER UNE VALEUR : 
(0-255) :";R»: IF R* = "» TH 
EN 4055 

4067 IF VAL (R*> < OR VAL ( 
R*) > 255 THEN 4055 

4070 SP = VAL (R*): HOME : VTAB 
21 : GOTO 1030 

4075 PRINT 

4080 POKE 768, PR 

4085 A = INT (PV / 256): 8 = PV - 

A * 256 

4090 POKE 769, A: POKE 770, B 

4095 A = INT (FO / 256) :B = FO - 

A * 256 

4100 POKE 771, A: POKE 772, B 

4105 A = INT (EX / 256) :B = EX - 

A * 256 

4110 POKE 773, A: POKE 774, B 

4115 A = INT (EC / 256) :B = EC - 

A * 256 

4120 POKE 775, A: POKE 776, B 

4125 POKE 777, L 

4130 FOR I = 1 TO 5: POKE 777 + 
I, ASC ( MID* (CD*,I,1)): NEXT I 

4135 PRINT CHR* (4);"BSAVE PER 
S0-JEU,A768,L20" 

4140 PRINT CHR* (4);"BSAVE DAT 
A-JEU,A2048,L320" 

4145 HOME : VTAB 21: GOTO 1030 

4147 : 

5000 REM *** SORTIE DU DONJON 
*** 

5002 : 

5005 CALL 4030: GOSUB 5500: GOSU 
B 5505: PRINT : PRINT : SPEED= SP 

5008 IF PR = 1 THEN 5050 

5010 PRINT "VOUS ETES A L'ENTRE 

E DU DONJON. . ." : PRINT 

5015 IF EC = THEN FOR I = T 

500: NEXT : GOTO 5030 

5020 FOR Z = 1 TO EC: EC = EC - 
1 :K = EC:K1 =110: GOSUB 415 

5022 POKE 4604,50: POKE 4605,3: 

CALL 4606 
5025 PV ■ PV + liK = PViKl ■ 50: 

GOSUB 415: NEXT Z 
5030 PRINT "<RET> POUR ENTRER D 
ANS LE DONJON...";: GET R* : P 



RINT 
5035 L = 1 : HOME : VTAB 21 : GOSUB 
5500: GOTO 500 
5040 : 

5050 REM **************** 
5055 REM *** VICTOIRE *** 
5060 REM **************** 
5062 : 

5065 POKE 232,175: POKE 233,17 
5070 PRINT "ET ILS VECURENT HEU 
REUX ET EURENT DE NOMBREU 
X ENFANTS. . . " : HCOLOR= 5 
5075 DRAW 1 AT 102,85: DRAW 1 AT 
110,80 

5080 DRAW 2 AT 98,70: DRAW 2 AT 
115,55 
5090 :X = 4637 :Y = 4870 :T = 1.3: 

GOSUB 6000 
5095 IF PEEK ( - 16384) < 128 T 
HEN 5090 
5100 GOTO 10016 

5500 HCOL0R= 0: FOR I = 1 TO 6: 
HPLOT I ,65 TO I ,140: HPLOT 
193 + I ,65 TO 193 + I , 1 4G ■ NE 
XT I : RETURN 
5505 HCOLOR= 3: HPLOT 130,100 TO 
170,100 TO 170,50 TO 130,50 TO '. 
30,100: HPLOT 140,100 TO 140 
,60 TO 160,60 TO 160,100 
5510 HPLOT 140,100 TO 150,90 TO 
150,60: HPLOT 170,50 TO 175,50 TO 
175.45 TO 150,35 TO 125,45 TO 125 
,50 TC 130,50 
5515 HPLOT 175,50 TO 190,35 TO 
190,30 TO 175,45: HPLOT 190, 
30 TO 165,20 TO 150,35 
5520 HPLOT 125,45 TO 150,28 TO 
165,20: HPLOT 170,100 TO 185 
,85 TO 185,40 
5525 FOR I = TO 2: HPLOT 147 + 
1,10 TO 149 + 1,35: HPLOT 144,15 

+ I TO 156,15 + I : NEXT I 
5530 HPLOT 1,65 TO 129,65: HPLOT 
185,65 TO 199,65 
5600 POKE 232,212: POKE 233,13: 

XDRAW 1 AT 100,105 
5605 IF PR = THEN 5615 
5610 XDRAW 2 AT 115,104: XDRAW 

3 AT 115,104 
5615 RETURN 
5620 END 

5625 : 

6000 REM *************** 

6005 REM *** MUSIQUE *** 

6010 REM *************** 

6015 POKE - 16368,0 

6020 FOR I = X TO Y STEP 2 

6025 IF PEEK ( - 16384) > 127 T 
HEN I = Y: GOTO 6035 

6030 POKE 4604, PEEK (I): POKE 
4605, PEEK (I + 1) / T: CALL 
4606 

6035 NEXT I 

6040 RETURN 

10000 REM ************ 

10005 REM *** INIT *** 

10010 REM ************ 

10015 GOSUB 11000: REM PRESENT 
AT ION 

10016 SPEED= 255: TEXT : HOME : 
INVERSE : HTAB 11 

10017 PRINT " TRISTAN ET ISEULT 
": NORMAL : POKE 34,4: POKE 

35,24 
10020 HOME : SPEED= 255: TEXT : 

PL = 1 : VTAB 22: PRINT " <- 
-> POUR CHOISIR , PUIS 

<RET>" 
10025 NORMAL : VTAB 8: HTAB 14: 

IF PL = 1 THEN INVERSE 
10027 PRINT "REGLES DU JEU" 
10030 NORMAL : VTAB 12: HTAB 15 

: IF PL = 2 THEN INVERSE 
10032 PRINT "NOUVEAU JEU" 
10035 NORMAL : VTAB 16: HTAB 15 

: IF PL = 3 THEN INVERSE 
10038 PRINT "ANCIEN JEU" 
10040 CL = PEEK ( - 16384): IF 

CL < 128 THEN 10040 
10042 IF CL = 141 THEN 10070 
10045 IF CL = 149 THEN PL = PL + 
1 

10050 IF CL = 136 THEN PL = PL - 
1 
10055 POKE - 1<6363,0 : IF PL = 

4 THEN PL = 1 

10060 IF PL = THEN PL = 3 



A SUIVRE... 



STRIP CRAPS 



Oil un jeu de des n'est que pretexte a se rincer I'oeil comme 
un vrai cochon... 

Pascal BRUGNEAUX 



Mode d'emploi : 

Necessite d'une extension 16 Ko. Lancez imperativement le premier lis- 
ting, avant la frappe ou le chargement du second. Les regies sont incluses. 




(HEPLES *U&, * 



VIC 20 

llttr 



LISTING 1 



1 P0KE642 .. 32 ■ P0KE36869 , 240 : P0KE363 
66, PEEK < 36866 > OP 128 P0KE648,30 

2 POKE 1 98 .. 6 : P0KE63 1 , 76 : P0KE632 , 207 
• P0KE633, 13 : P0KE634, 82 : P0KE635, 213 
:P0KE636,13 

3 POKE0 • 1 08 : POKE 1,0: PQKE2 ,192: SVSO 



LISTING 2 



1 REM**************** 

2 REM* STRIP CRAPS * 

3 REN**************** 

4 REM* VIC ,:,0 +16 KO* 

5 REM**************** 

6 REM* P. BRUGNEAUX * 

7 REM**************** 
10 FORI =5120TQI+ 1647 
20 RERDFLPOKEI.fUHEXT 

30 DRTHO , ,0,0,0 , , 3 1 3 1 , , , , , , 

, 255 .• 255 

40 DflTRO ,0,0,0 i O ,0,1 28 , 224 , 0,0, 1 , 3 

,3,7,7, 15 

50 DRTR255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 

, 255 , 248 , 254 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 2 

60 IiRTHO , O , o , 1 28 , 1 92 , 1 92 , 224 , 224 , 8 

,0,0,0,0,0,0,0 

70 IiflTfl 15,31,31 , 63 , 63 , 63 , 63 , 63 , 240 

, 248 , 248 , 252 , 252 , 252 , 254 , 254 

80 DRTR63 , 63 , 1 27 , 1 27 , 63 , 63 ,31,31,2 

55 , 255 , 255 , 255 , 255 , 248 , 240 , 1 96 

90 DRTR255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 24 , 

64, 255, 255, 255, 255, 255, 155, 2, 194 

1 00 DRTA254 , 254 , 254 , 254 , 252 , 252 , 25 

2,252, 15, 15,7,3,2,2,2,1 

110 DATR195,240,240, 144,8,8,8, 16,1 

39,8,8,8,0, 18,0,28 

120 DATA131,7,7,4,8,3, 16,24,248,24 

8 , 240 , 224 , 32 , 32 , 32 , 32 

130 DATAO, 1,2,4,4,4,2,2, 120, 132,4, 

2,2,7,8,7 

140 DRTR@,0,0,0,@, 128,64,64,0,0,0, 

1,2,4,4,8 

150 DRTfll, 1, 126,128,0,8,0,0, 140,25 

4, 127,31,8,4,4,2 

1 60 DHTR62 , 28 . . 1 29 . 230 , 24 , , . 60 . 

87,145,32,32,32,76,242 

170 DATA64, 128, 192,56,6, 1,0,0,2,2, 

3,5, 13, 128,96,24 

180 DATfll6,31,0,0,7, 136, 135, 123,32 

i 24,1 36 , 200 , 48, 1 36 , 200/ 

190 DflTflO. 0, 14,9,4,98,89,38, 1, 1,1, 

128,64,32, 152.68 

200 DATA 1 28 , 64 , 32 , 1 60 , 1 44 , 80 , 76 , 34 

,8,8, 16, 16 . 16 . 32, 32, 32 

210 DATA121 , 139, 141 , 1 16, 4, 3, 0,0, 12 

9 , 1 27 , 1 45 , 1 35 , 204 , 76 , 69 , 56 

220 DATA145, 17,209, 174, 16, 16, 16,22 

4,4,4,2, 1,0,0,0,0 

230 DRTR64 , 64 , 64 , 63 , 191 , 65- 32 , 32 , 1 

36,72,152, 36 , 1 96 , 3 ,130,129 

240 DATAO , , O . O , , 1 92 , 32 , 1 44 , 1 2 , 1 1 

4,77,35, 24, 7,0,63 

250 DRTR 1 63 , 64 , 128, 1 92 , 64 , 1 28 , 64 , 1 

28,34, 193, 1,1, 1, 1,1.0 

260 DRTRO , , O ,0,0,0,1 92 , 96 . O . . O . O 

,0,1,2,2 

270 DRTR64 , 64 , 64 , 1 28 , 1 23 ,0,0,0,8,0 

,0,0,8,0,0, 128 

280 DRTRO, 8,8, 8, 8,0, 1, 1,8,0,0,8,0, 

128, 128,64 

290 DRTR16, 8, 4, 2, 1 ,0,0,0, 64, 64, 192 

, 160,227,92,64,95 

300 DRTR 1 44 , 1 44 , 1 36 , 1 36 , 1 6 , 48 *208 , 

72,64, 120,7,0,0,0,0,0 

310 DRTRO, 0, 224, 24, 7, 8,0,8,8,8,8,0 

,225,58,44,33 

320 DRTR76 , 82 , 1 46 , 1 47 , 34 , 36 , 72 , 1 36 

, , , 8 , 1 92 , 4« , 1 4 , - l , 8 

338 DATAO , O ,0,0,0,8,192 , 63,4,8 , 8 , 1 

6,16,32,64,128 

340 DRTRO , • 8 , ,0,1,2,4,128,1 28 , 1 2 

8, 140, 146,154,146, 140 

350 DRTRO , , O i , ,1,1 , 2 , , ,0,0 , 64 

,64,32, 16 

360 DRTRO , , O , , , 3 , 2 , 3 ,1,1,2.2,2, 

132,68,68 

370 DRTR32 ,16.-8,4 , 3 , 0,0, 8 ', 8 , , , 8 • 

0, 128,96, 16 

388 DRTR64 , 32 , 63 ,16.16,8,8,4 , 48 , 1 9 

6,4,4,2,2,1, 1 

390 DRTR30 , 2 , 1 , 8 , O , O , 8 , 8 , 1 6 , 96 , 1 52 

,6, 1,8,8,8 

488 DRTRO, 0,8, 8, 8, 128,96, 16,8,8,8, 

0,0.0,0, 1 

410 DRTR4..8, 16,32,32,64, 128,0, 128, 

128,1 92 , 177,1 42 , 64 , 64 , 64 

420 BRTR4,8,48, 192,0,0,0,0, 16,8,4, 

4,3,0,0,0 

430 DRTR1, 8,0,0, 128,99,28,0, 132,4, 

8,24,40, 200 ,8,8 

440 DRTR12,3,0,0,8,0,0,0,4,0,192,5 

6,6,1,0,0 

450 DRTR1, 1,1, 1,2, 148, 112, 0,4, 3,8, 

8,0,0,0,0 



460 DRTRO ,0,128 , 96 , 24 ,7,0,0,2,4,3 , 

16,96, 128,0,0 

470 DRTR64 , 64 , 64 , 32 , 32 , 32 , 32 , 1 6,16 

,16,16,32, 32 , 32 , 32 , 32 

480 DRTR 1 6 , 1 6 , 32 , 32 , 64 , 64 , 64 , 1 28 , 3 

2,32,32, 16, 16,8,8,4 

490 DRTR0,8,1,1,2,2,2,4, 128, 128,0, 

0,0,0,0,0 

500 DRTR0, 0,0, 32, 48, 32, 8,0, 4, 2, 2, 1 

,1,0,0,0 

518 DRTR8,0,8,8,8,128,128, 128.4,4, 

4,4,4,8,8,8 

528 DRTR 1 28 , 1 28 , 1 28 , 1 23 , 64 , 64 , 64 , 6 

4,4,4,8,8,8,16, 16,16 

538 DRTR8 ,8,8,8 , 8 , 8 > 8,8,0, , , , , 

0,0.254 

540 DRTR64 , 64 , 32 , 32 , 32 , 1 6 , 1 6 , 1 6 , 1 6 

,16, 32 , 32 , 32 , 32 , 32 , 32 

550 DRTRO ,1,1,1,1,1,1,1, 255 , 255 , 25 

5,255,255,255,254,254 

560 DRTRO, 128, 123,0,0,0,0,0. 16. 16, 

8,8,8,8,8,8 

570 DRTR64 , 64 , 64 , 64 , 64 , 64 , 64 , 64 , 25 

5,253, 177, 129, 129, 129, 129, 129 

530 DRTfl8,S,4,4,4,4,4,4,64,64,64, 1 

28,128,128,128,128 

590 DRTH0,8, 1, 1, 1, 1,2,2, 129, 129, 1, 

1,1,1,1,0 

600 DRTRO ,0,0,0,0.0,0,1 28 ,4,4,4,4 , 

4,4,4,4 

610 DRTR128, 128, 128, 128, 128, 123, 12 

8, 128,2,4,4,3,8,8, 16, 16 

620 DRTR 1 28 , 64 , 64 , 32 , 32 , 32 , 32 ,32,4 

,4,4,4,4,4,4,4 

630 DRTR128, 128, 123, 128, 128, 128, 12 

8, 128, 16,32,32,32,32,64,64,64 

640 DRTR32,32,32, 16, 16, 16, 16, 16,4, 

4,4,4,4.4.48 

650 DRTR128, 128, 128, 128, 128, 123, 12 

8,123.64,64,64,64,64,64,64,64 

660 DRTR16,16,8,8,3,3,3,4,8,8,8,8, 

8,4,4,4 

670 DRTR1, 1,1, 2, 2, 2, 2, 4, 0,0, 0,0,0, 

1,2,2 

630 DRTR128, 128,128,128,0,0,0,0,4, 

4,4,4,2,2,2, 1 

690 DRTR4, 4, 4, 2, 2, 2, 2,2,4,4,4,4, 8, 

8, 16,16 

700 DRTR4,8,8, 16, 16,32, 32, 32, 1 , 1 , 

, , ,0,0,0 

710 DRTR0 ,@,1 28 , 1 28 , 64 , 64 , 32 , 32 , 1 , 

1 , 1 , 1,0,0,0,0 

720 DRTRO, 0,0,0, 128, 123, 128, 128 

730 DflTRO, 0, O, 1 , 3,7, 15,15 

740 DRTR 1 , 1 , 3 1 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 

750 DRTR 1 40 , 254 , 255 ,255,192 , 240 , 25 

2 , 255 

760 DRTR60 , 24 , , 1 29 , 230 , 24 , , 1 92 

770 DRTR62 , 7 1 , 1 29 , , , O , 7,63 

780 DRTR64 , 1 28 , 1 92 , 48 , 60 , 255 , 255 , 2 

55 

798 DRTR2 ,2,3,5,13, , 1 92 , 224 

388 DRTfl 15,31,31 , 63 , 63 , 127, 1 27 , 1 27 

8 1 DATR240 , 252 , 254 , 254 , 255 , 255 , 25 

5,255 

820 DRTR64 , 64 , 64 , 63 , 63 , 129,1 92 , 240 

830 DRTRO , 8 ,8,1,1 , 3 , 3 , 7 

848 DRTA248 , 252 , 252 , 250 , 249 , 248 , 24 

, 240 

350 DRTR15, 31 , 31 , 31 , 19, 33, 65, 128 

860 DRTR255, 127, 127,63,31, 15,7, 1 

870 DRTR240 , 240 , 224 , 224 , 224 ,192, 22 

4,208 

880 DRTR255 , 1 25 , 29 , 29 , 57 , 89 , 1 53 , 1 

890 DRTA254 , 254 , 254 , 254 , 254 , 252 , 25 

2,252 

900 DATR255, 255, 255, 255, 255, 255, 25 

5, 16 

910 DRTR255, 255, 255, 255, 255, 255, 25 

5,0 

920 DRTR252, 252, 252, 248, 248, 248, 32 

,32 

938 DRTA15, 15,15,15, 15,15,31,31 

948 DATR224 , 224 , 224 , 248 , 240 , 246 , 24 

8,248 

958 DRTR3 1 , 3 1,31 , 3 1,31 , 3 1 , 63 , 63 

968 DRTR240, 240, 240, 243, 243, 248, 24 

8,252 

970 DRTR63 , 63 , 1 27 , 1 27 , 1 27 , 1 27 , 255 , 

255 

980 DRTR252 , 252 , 252 , 252 , 252 , 254 , 25 

4,254 

990 DflTflO, 1,1, 1, 1,1,3,3 





m&- 







: !. 0.0,0, 192.56,4 

130,68,68,36,68,68 

128,0,0,0,4,5 

29, 6, 2, 2 .4, 13; 

28, 192, 160. r 



1 92 

68 

,71 .64 



,4,24,224,8.0 
,255,8,0,0,0,0 
54 , 63 ■ , 



1178 DflTfl28, 

1180 DflTflO, 1 

1190 DRTR 124 

1200 DRTR229 

1218 DflTfll28.1 

.64 

1220 DflTfle, 1,3 

1230 DRTR180,2,25 

1240 DflTRO, 0,0, 12! 

1 250 DATR4 , 4 , 8 , 24 , 232 , 8 , 8 . S 

1 260 DAT A4 ,4,4,4,4,14, 9 , 8 

1 270 DATRO , , O i , ,0,1 28 , 96 

1 280 DAT AO , , , , , , 3 , 4 

1 290 DRTR 1 28 , 1 28 , 1 28 , 1 28 , 64 , 1 92 , 64 

.64 

1 800 DRTA24 , 6 , 1 , , , . , 

1 3 1 DATRO , O , 1 92 , 56 , 23 , 16,1 6 , 8 

1 320 DATAO , , , , 255 , O , , 33 

1 330 DATAO , O , 7 , 248 ,16.16,1 6 , 32 

1 340 DRTR24 ,224 , , , , , , 



4,4,3,2,2 

81,32, 10,64,21,65 

64,64,64, 128, 128,0 



1350 DflTfl8,8 

1360 DATA 136 

1370 DATA32, 

1380 DRTfl 1 . , , , O , , , 

1 390 DRTA5 , 2 1 5 , 1 69 , 1 45 , 1 29 , 1 29 , 1 29 

,129 

1 700 H=5 : V= 1 : U=0 : OOSUE 1 999 

1750 N=4 

1800 GOTO 18888 

i 998 oHWGosuB2eeee , seeee 

1 999 P0KE36869 , 253 : P0KE36879 , 24 : PO 
KE36365,2ee 

2000 PRINT" r^GGGGGGGGGiaflB " 
20 10 PR I NT" GGOGGGGGCDDEF " 
2020 PR I NT " GGGGGGGGHDHD I " 
203O PR I NT " GGGGGGGGJKLMN " 
2040 PRINT" GGGGGGGGOPQPSTU V " 
2050 PR I NT " GGGGGGGWXVZ C £ 1 1*-" 

2060 PRINT" !"CHR*<34)"GG06#G*54«0' 

2070 PR I NT "+, -.00/0100023456" 

2080 PRINT"789: ;<*>?-*\~ — -I " 

2098 PRINT"GG I-, 'G J LS.A~~\tB-J$\ " 

2100 PPINT"GOGG /XDB¥30G I" 

2110 PRINT"GGGGGGGG*GGG+" 

2120 PRINT"GGGGGGGSi IGtrG"^ " 

2130 PRINT" GGGGGGGI GGGGG«" 

2140 PRINT"OGGGGGG~GJ GG»" 

2150 PRINT"GGGGGGG GxT D h" 

2 1 60 PR INT" GGGGGGG *GG M3Gn " 

2170 PRINT"GGGGGGG_G r-WOH" 

2130 PR I NT "GGGGGGGI Gl G C - " 

2190 PRINT"GGGGGGG"13J3jrj. " 

2200 PR I NT " GGGGGGG T3 J G' G"i" 

2210 PPIHT"GGGGGGSOBGaflEBjSC:B3aD"" 

2220 PRINT" GGGGGG 8E5G I^HGG 3»3H I JW" 

; : IFN=0THEN3OO0 

2230 IFN=1THEN8O00 

2240 IFN=2THEN7000 

2250 IFN=3THEN60O0 

2260 IFH>=4THEN40O0 

3O00 P0KE36865..38 

:^005 ONWGOSUB200 1 • 300 1 

3006 IFV=0THEH3010 

3007 GOSUB5OO00 

3008 RETURN 

301O PR I NT " n" : P0KE36869 ,240 
3020 IFN=0THEN90O0 
3O30 GOTO 10370 

4000 PR INT" SS««I««WM»i»MI3KLMN0PP " 
4010 PR I NT " W»»»ia?HDDDDD 3&T " 
4020 PRIHT">P»WHlSJBDDDDDDD3v'" 
4030 PR I NT " (MPMISUHDDDDDD BXV " 
4040 PRINT" IM»»H37_"D D 1 1 1 1 St " 
4O50 PRINT">i»M»»ia£I ] ] t" 



'*i!i»»Mi»i*-fl"iriiiDD!S " 
1 uniiifia > "ddddd sr chr* <: 



1OO0 DATA254, 

55,255 

1010 DATA3..1, 

1028 DATA255. 

28, 128 

1030 DflTfl255 

1048 DHTfl255. 



54 , 254 , 25 



,255 



4868 PRINT 

4070 PRINT 

4) 

4080 PR I NT " «MiMI3#«DHDDD 3B " 

4090 PR I NT " W»WKK"DDDDDD 5K; " 

4 1 00 PR I NT " >►»»»»!-• ( )*+,)- " 

4999 GGTO3OO0 

6000 pr i nt " ;i«ni<ffl«>p»i»»iiia. tm " 

6010 PRINT l»»»I»»>|:4«»»ll " 

6020 PRIHT"W»»»Wa23M45" 

603O PRINT"»MM»»»I*789: " 

604O PRINT"«MiM»il3; <=>"'" 

605O PRINT" ««?I««W»Mfl»I»TO»a»»MMil*- 

BDIiDDDa " 

6060 PR I NT " »»»*lil» I "DDDDD 3" CHR* ( 3 

4> 

6070 

608O 



1 . 1 



0,0 
255 . 



0, 



255,25 
255 



,255, 
255,255, 
255,255, 
255,255, 
255,255, 
16, 16, 16 



If. 



1O50 DflTfl255,255 
1060 DflTA255,255 
107O DATA255..255 
1080 DRTfll, 1, 126 
1 090 DflTflO , O , 1 92 , 56 , 1 4 , 9 , 8 , 
1 1 OO D ATFI32 , 32 , 32 , 32 , 32 , 32 , 
1110 DRTA8,8,3,8,8,8,8,8 
1 1 20 DATR32 , 32 , 32 , 64 ,64, 64 , 
1130 DRTR0,0,O,0,0,O,8,224 
1 140 DflTRO, 0,0,0, e, 0,8, 3 
1150 DRTR8,8,8,8,8. 12,5,5 
1 160 DRTR240, 128, 128, 128, 12 
42,144 



PR I NT " WPP»»ll3#"DDnriD 3* " 
PR I NT " W»i|il3K"DDDDDD W" 

6090 PR I NT " ■*»•»» C !) *+ , ) - " 

610O GOTO30OO 

7000 pr i nt " tmmmnnnmn. %m " 
123,128,1 7 010 pRlHT"W»WWMaBWMl" 
7020 PRIHT"»»HWWI323m5" 
7030 PRIHT"WiMP»l3S789: " 

7040 pr i nt " tnmma. <=>? " 

7050 pr i nt " mmmmsh+tm i -» 

7060 PRINT"W»MW»ia — -I I" 
7070 PRINT"(MMMMI». '-'" 
7030 PRINT" ••••■i»iia ' 

* 7100 GOTO3000 

32,32 gggg rr iht "«flfl«HW»W«Biwmirw»M»»l»- 

, _, «»MII-" 

64(79 30i0 pRiNT"NMWM*ir"~-l I" 
8020 PRINT "WMMnMah 
3030 PR I NT" imiimia " 
S040 onTosooo 

8,129,1 90 00 pRlHT"n":P0KE36879,25:P0KE368 
€S i 240 



, , 

2,4,4 

1,1,8 

0,0, 128 

4,4,4 

6,32 



9010 PRINT"««*»Mv'0US ETES HFUREUX 

M PETIT COCHON VR 3OSUB6000 



9020 PRIHT" , «WBW»iMJHE AUTRE (O/HV"' 

9030 GETZ*: IF2*O"0"flNDZ*O"N"THEN 

9030 

9040 I FZ$="0 "THEN 1 700 

9050 END 

10000 P0KE36869, 240: PRINT":] a 

STRIP CRAPS" 

10010 PRINT"*! LE BUT DU JEU EST HE 

10020 PRINT"*] DESHflBILLER LA JOLIE 



10030 


PRINT' 


M JEUNE FILLE." 


1 0040 


PRINT 


MS POUR CELR, IL VOUS" 


) 0050 


PRINT 


W FRIJUPR GRGNER 4" 


1 0060 


PRINT' 


*1 FOIS DE SUITE" 


1 0070 


PRINT 


*] MR IS SI VOUS PERDEZ" 


1 0080 


PRINT 


:*] FLLF REMETTRR UN " 


1 0090 


PRINT 


lit DE SFS HRBITS 


10100 

E" 

10110 


PRINT 


fl SHCTIONHEZ UHE TOUCH 


GET.-:*: 


IFZ$=""THEN101 10 


10120 


PRINT' 


:ifl SI ELLE EST DF JR " 


10130 


PRINT' 


W HABILLFE, ELLE " 


10140 


PRINT 


*1 PRENDRA RLORS UN" 


10I.50 


PRIH1 


*] HABIT D RVRHCE" 


10160 


PRINT 


*I*I*1 LE JEU EH LUI-MEME 


10170 


PRINT 


« EST UN JEU DE CRRPS" 


10180 

E" 

10190 


PRINT 


*] SBCTIONNEZ UNE TOUCH 


GETZ* 


IFZ*="" THEN) 0190 


1 0200 


PRINT' 


nW LE JEU DE iSRflPS" 


10210 


PRINT' 


M SE JOUE RVEC 2 DES" 


10220 
E" 

10230 


PRINT' 


M SI VOUS RVEZ UN SCOR 


PRINT' 


M DE 7 OU 11 VOUS " 


10240 


PRINT' 


M GflGNEZ. " 


10250 


PRINT 


fl UN SCOPE DE 2, 3 OU" 


10260 


PRINT 


*] 12 ET VOUS PERDEZ" 


10270 

E" 

10230 


PRINT 


IP 3RCTI0HHEZ UNE TOUCH 


GETZf 


I FZt="" THEN 10280 


10290 


PRINT 


a« SI VOUS OBTENEZ UN" 


lw:-:on 


PRINT 


*1 AUTRE NOMBRE, " 


10310 


PRINT 


M VOUS DEVEZ CONTIHUER 


10320 


PR I NT 


'M fl LONGER LES DES" 


10330 


PR I NT 


•;« JUSOU'fl OETENIR SUIT 



t" 



10340 PR I NT "W LE MEME NOMBRE ET " 
10350 PRINT"W VOUS GflGNEZ, SCUT" 
1O360 PR I NT "M LE 7 ET VOUS PERDEZ" 
10861 GETZ* : IFZ*=""THEH10361 

10362 PRINT'Tia VOUS DEVEZ FIRRETER 
M LES DES UN PAR UN " 

10363 PRINT"!*] ET A INS I TENTER M 
D'OBTENIR UN BOH SCORE" 

10364 PRINT" EH PRESSRNT UHE 
:»] TOUCHE flU BON MOMENT" 
10865 GOSUB40000 

10370 PGKE36879 , 27 : PR I NT " :*] SRCT I ON 
NEZ UHE TOUCHE" 
1 0380 GETZ* : I FZ*= " " THEH 1 0380 
10385 W=l 

1039O R$=" . -. 

10400 B*=" I I I 

10405 C*=" ' ' ' '" 

1 04 i O PR I NT " ^*I««I«t*]" ; At 

1 0420 FORJ= 1 T05 : PR I HTB* : NEXT 

10430 PRINTCt 

10440 ONHGOTO 10460, 10470 

1 0460 FORA= 1 T06 : GOTO 1 0480 

10470 F0RB=1T06 

1 04R0 P0KE36S7S ,15: R0KE36876 , 2 1 5-A 

-B 

10482 ONHGOTO 10485, 10486 

10485 PRIHT"4ai*WM*I*»MHI IIIM 
IIIIW ": GOTO 10487 

1 0486 PR I NT " iffl*»I*WI*Mi»»M»»MI 
IIIRIH ll|[*I*l 

10487 ONHGOTO 10490, 10495 

1O490 OH AGOSUE 1 1 000 ,111 00 , 1 1 200 . 1 1 

300 . 1 1400, 1 1500 : GOTO 1O50O 

1 0495 ONBGOSUE 1 1 600 ,11700,11 800 , 1 1 

900, 12000, 12100 

1 0500 F0RM= 1 T050 : NEXT 

1 0505 OETTt : I FT*= " " THENHEXT : GOTO 1 

440 

10586 H=W+1 : IFW=3THENW=1 ; GOTO 105 10 

105O7 GOTO 10440 

1 05 1 P0KE36876 ■ : P0KE36878 ■ 

10520 T=A+B 

10580 I FT=70PT= 1 1 THEN 10770 

1 0540 I FT=20RT=30RT= 1 2THEH 1 0900 

10550 PRIHT"*I*t*Tv'OUS DFVEZ OBTENIR" 

10560 PR I NTT, "AVANT UN 7" 

1O570 PRIHT"*I*I«I« ACTIOHNER UNE TOU 

CHE" 

1 0580 GETZ* : I FZ*= " " THEH 1 0580 

10590 PRIHT'Tl JET SUIVANT" 

106O0 PRINT" IL VOUS FAUT UN";T 

10610 PRINT"»I*I»IH»]" 

10620 PR I NT A* 



A SUIVRE... 



GUERRES SP ATI ALES **»*»*» 



Le monde est en crise, et la tension n'a jamais ete aussi 
forte entre les deux blocs. Astronaute confirme, vous venez 
d'etre choisi par la N.A.S.A pour accomplir une mission orbi- 
tale de la plus haute importance... 

Michael ESCOFFIER (dit "le modeste") 



8gTE POP SOU. 



SUITE DC/ 
N°132 




580 DATA63, 1 17,55, 117,54. I 17.52, 115.52. 1 

15.52. 113.51, 112,49, lie. 49. 169. 48, 108.48 

, 188-48. 187,51, 124,51. 128.52. 128.52. 130, 

53,131,56. 134,57, 134,63. 134,52,128.68. 12 

6.59. 133.66. 126, 54, 132.61. 125.54, 133.51, 

142,52,142,56,142,57, 142,54.133 

518 DATA 18, 103, 17, 103. 16. 104. 16. 186,24, 1 

08,26, 108,25,109,26,109. 1 1, 1 89. 1 1 . 1 10, 22 

,104,28,105,7, 137,8,137.26.143.26. 144,29 

. 145,31, 145,38,146,33, 146. 32. 147. 34, 147, 

95, 198,95, 199,54.135,54. 137. 52. 141 . 56. 14 

! 

528 LINE<25,99>-<22, 188>: L1NE-C25, 183) :L 

INE-C30, 103):LINE-<32, 101 > 

530 LINE (22, 1081-C20. 108> : LINE-! 17, 109) : 

LINE-' 16, 116): LINT-CIA, 112) : LINE-CIS, 113 

):LINE-C21, 113):LINE-C23, 1 1 1 ) : LINE-C23, 1 

89):LINE-C22,168> 

540 B0XFC17,97)-C18,99) 

550 BOXFi 12. 165)-C13,111) 

560 B0XFC18. 185)-C19, 186) 

578 B0XFU3,179)-C14. 181 ) : B0XFC53. 137) -C 

55,148) 

580 F0RG=1TO1S:REhDA.B:PSETCA, B):NEXT 

590 DATA16, 100,24, 107. 19. 187.7, 138, 10, 13 

5, 14,135, 15, 138, 17, 138, 18.139,21, 140,24, 

142,8,172,7,173,12,175,13,178,94,197,92, 

198,97,198 

592 '?/ss. >;//////.' ////////////// //////// 

//.',' ,-DESSIN DU VAISSEAU RUSSE-' //.'// 

595 F0RG=1T022:READA, B,C,D:BOXFCA,B)-CC, 
D):NEXT 

593 DATA6, 17,3, 18,21,12,20.20,21,18, 19, 1 
4,30, 14,31, 15,25,23,26,24.71,33,72,34,79 
,29,76,32,80,30,81,31,106.43. 103,45. 103, 
55,104,56, 143,64,145.74, 129.53, 130,55. 12 
2, 9, 124, 1 1, 122, 16, 123, 18, 120, 23, 122, 25, 1 
19,30, 121,36,96,27, 101,31.97,22,100,26 
599 DATA141,54, 144,56. 133,58, 136,59, 169, 
81, 178,83. 172,68, 174.70 

688 F0RG=lT0434:READA.B,C,D:LINECfl,B)-CC 
, CO! NEXT 

610 DATA1,19,2, 19,3, 18,5.18,6,15,7, 15,6, 
17,7, 17, 15,2, 10,7, 10,8,9,9,9, 10.9. 11,8, 1 
1,8,19,16, 2, 1 9, 5, 20, 6, 31, 9, 1 9. 6. 18, 6, 1 7, 
■', 17,8,16,9, 15, 10, 15, 11, 14, 12. 14, 13, 14, 1 
4. 14. 15,3,22,3,22,11,25, 12,24,22, 19.22, 1 
9, 14, 14,38,7,35,5,35,5,42,8.42,9.36, 12 
620 DATA35, 11,34, 11,33, 18,32, 18.29,9,26, 
12,66,13,25, 14,25, 15,24,16,24. 17,24,22,2 
3-22.22,21,19,13,22,13,20,12,22,12,20,11 
,2j,1 1,21,10, 23, 10,21,9,24,9,22,8,25,8,3 
9, 15, j5, 12,36, 18,36, 15,35. 14,33. 12,32, 12 
,28,12,28, 13,27, 14,27, 15,27, 17,28, 18,35, 

He DHTA27, £3, 28, 23, 29, 24, 35, 24, 35, 24, 35 
, 28, 35, 24, 40, 29,41, 29, 42. 30. 43. 38, 47, 30, 
48, 29, 50, 29, 52, 29, 52, 27. 51 . 28. 5 1 , 27, 50, 2 
6,49.25,48,25,44,25,43,24,41,24.40,23,39 
,23,38,22,37,20,38, 19. 33, IS. 37, 17. 44, 17. 
45, 18,49, 18,50,19,53,22,53,23,53,27 
648 DATA48, 14,41, 14,42,14.42,3,43,7.43.7 
,44,4,44, 14,45,2,45,3.45,2.45.4,45,4,45, 
5,43,14,46, 14,47, 15,48, 15.49. 16,58, 16.51 
,17,52,18,53,18,53, 14,54, 13,56.11.57,5,5 
7, 11,58,6,53,8,58. 11,91.23,91,23,95,27,5 
4, 17,55, 18,56,18,62,18,63, 19,88,27 

658 DATA8 1 , 27, 82, 28, 82, 28, 85, £8, 90, 23, 85 
,28,68,21,55,21,54,22.54,26.63.22,61,24, 
61,24,61, 25, 59, 29, 58, 30, 58, 31 , 58, 32, 58, 3 
2,53,38,53,30,51,30,53,31,48,31,47,32,47 
, 32, 46, 33, 46, 37, 47, 38, 47, 38, 47,39, 75, 49, 
47, 33, 80, 44, 80, 44, 80, 48 

660 DATA75, 43, 75, 49, 71, 41 , 71 . 47, 66, 40, 66 
, 46, 66, 46, 64, 46, 64, 46, 64, 39.65, 43, 76, 48, 
69, 46, 68, 47, 67, 46, 67, 45, 61 , 38. 61 , 44, 56, 3 
6, 56, 42, 52, 35, 52, 40, 58, 32.62, 37. 62, 37, 62 
,30,62,30,65,22,59,13.58. 13. 58. 14. 57. 15, 
59,17,62,14,66,15,63, 18, 71, 16. 68, 21 
678 DaTA75,18,71,22,79, 18,78,18,77,19,73 
, 23, 80, 28, 76, 25, 84, 21, 80. 26.75, 20, 84, 23, 
85,23, 86, 23, 65, 23, 71,25, 71, 25, 74,24, 64, 2 
9, 69, 31, 69, 31, 73, 38, 62, 34, 68, 36, 68, 36, 71 
,36,71,24,67,39,75,25.70,48,75,31,75,33. 
73, 33, 74, 34, 74, 34, 74, 36, 74, 36, 70, 48 
688 DATA73. 35, 75, 37, 75, 37, 73. 42, 75, 37, 80 
, 37, 80, 37, 32, 32, 82, 32, 82. 31 . 80, 37, 82, 44, 
82,44.80.44.82,44,91,41,91,41,91,43,86,2 
8,86,32,86,29,93,34,93,34,96,31,93,27,91 
,29,91,29,91,30,95,29,93,31,93,31,93,32, 
81, 34, 91 , 37, 91 , 37, 182, 48, 36. 32, 115,43 
698 DATA87, 33, 84, 43, 84, 4 1 . 81 , 40, 90, 48, 86 
, 39, 90, 40, 92, 34, 95, 36, 94. 42, 98, 37, 97, 43, 
102, 38, 101,45,94,40, 101,43,91.41. 116,51, 
183,41,105,47,105,46,103,46,102,45, 102,4 
5,103,42,103,42,92,44. 108,50, 108,50,97,5 
5, 97, 55, 92, 57, 92, 57, 88, 59, 88,59.71,51 
708 DATA71,51,75,49, 75,49, 82,48,82,48,91 
, 44, 91 , 57, 76, 50, 90, 57, 74, 58, 89, 58, 78, 51, 
88,58,72,51,88,58,73,58.182.52,88.46,101 
, 53, 87,46, 100, 53, 85, 46, 99, 54, 85, 47, 98, 54 
, 84, 47, 98, 55, 84, 4/, 99, 54, 83, 48, 100, 54, 1 
1,55.181,55,182,54,105,55, 106,56 
710 DATA106, 57, 109,57, 1 1 1, 50, 1 10, 57, 1 18, 
57, 110,59, 111,52, 111,58, 112.58.113,59. 11 
4, 59, 114, 57, 113, 56, 1 13,52, 113, 52, 1 14, 51, 
115,59,117,57, 117,57, 117,55.117.57,129,6 
1,138,61,135,61, 131,62, 137.62. 132.63,139 
,63,139,61, 142,68,142.69. 139,70,138,71,1 
31,71 

720 DATA131..70, 133,78,133,78,133,73, 139, 
72, 142,72, 142,64, 140, 60, 140, 60, 137,60, 13 
7,68,127,58,127,58,120.54. 119,54.122,54, 
122,54,130,57, 130,58, 130, 58, 1 13, 43, 1 18, 4 
9, 117,50, 117,52, 118,52, 118,53, 119.51. 120 
,50, 120,50,120,48, 119,48, 1 13, 45, 1 14,44, 1 
16,44 

738 DATA 11 6, 44, 1 18,46, 1 16. 43. 120. 40, 1 16, 
42,116,40, 116,40, 120, 37, 12 1.38. 12 1.40, 12 
2,41,123,42,123,43,123,44,123.44, 121,44, 
121,44, 119,46, 119, 46, 132,51.122.48,122,5 
0, 123,51,124,52, 125,52, 126.52. 127,53, 128 
,53,131,53, 131,56,124,44, 126.44 
740 DATA 126, 44, 137,38, 137,38,122,31,122, 
33, 122,30, 123,29, 123, 19. 124. 18, 124, 13, 12 
5, 12,125, 10, 125.10, 121,8, 121.8, 121, 18, 12 
0,19,119,22, 119,23, 119,25. 119,25, 118,28, 
118,28,118,32, 118,32, 116,38,117,38,115,3 
7, 120,22, 120,22, 120,29, 119,29 
758 DATAllS.34,118,36, 117.37,120,37,122, 
34,134,39,122,35, 134,48,122.36, 132,48, 12 
2,37,132,41,122,38,131,41, 1 19, 17, 1 17, 22. 
117,22, 116,27, 118, 12, 128,4, 120,4, 108,0,1 
08,0, 107,4, 107, 12, 102.22. 105. 16.117,21,9 
6, 26, 100,26. 96, 25, 98, 25, 97,21 . 98, 21 . 97, 2 
1,99,16 



768 DATA108, 22, 182, 18. 99, 16. 182, 18, 99, 15 
. 102, 17, 99, 14, 102, 16.99. 14, 188. IB. 102, 1 ft 
, 104. 11, 188, 18, 104, 11,100.9. 184. 18, 108,8 
, 104.9, 188,8, 102,3, 184,9. 185,5. 182,3, 185 
.5, 182,2, 105,4, 182, 1. 105.3.182,8, 185.2,3 
3,6,40, 18,32,7,39,11.32.6.39, 16 
770 DATA14, 15,20, 18, 14, 16. 19, 19. 10. 13, 17 
,21,9, 18, 16,21,8, 18, 15,21,7, 18.14,22.4,2 
2,11,24,5,22,11,24,6,22,11,24,126,44, 137 
.50, 137,50, 142,54, 135.50. 135.48, 136,58. 1 
36,45. 137,44, 137,41, 138, 48. 138, 39. 139, 38 
, 139,37, 148,36. 148,37, 148.36. 141,36, 132, 
51, 136,51 

788 DATA 136, 51, 139,55.139,56, 148,56, 136, 
52, 136,53, 135,53, 134,54, 135. 55. 139, 55. 13 
3.57,134,57, 148,57, 141, 53, 141, 59, 140. 60. 
142.57,149,57, 143,58,143,68.143,68,142,6 
1, 143,64, 147,61, 147,61, 147,57. 144.55, 149 
,51, 149,51, 158,52, 156.52.153,48.153,48, 1 
56,51 

798 DATA155..51, 144, 55, 156. 51 . 158.46, 157, 
45, 153,45. 158.46, 158,51, 148,54, 148,56, 15 
6,53, 150,62, 151,55,149.57,150.62.146,67, 
147,68,152,66, 147,68. 147,74, 155,69, 149,7 
3,149,73,139,76,139,76,152.33,152,83,166 
,81, 168,81, 171,76, 171,76, 155,69 
886 DATA 155. 70, 170,76. 154,70, 169,76, 154, 
70, 169,77, 151,72,165,79.156,72,163,79,15 
6,73, 163,88, 149,73, 162,80. 147,73, 161,86. 
147,74, 168,81, 147,74, 159,81, 142.76,154,8 
2, 141,76, 153,32, 160,81,168,35,168,85, 168 
,87, 167,87, 167,87,168,85, 176,85 
816 DATA 176, 85, 180,86. 186. 86. 186, 76, 181 . 
75, 181,73, 181,73, 137,67. 183,78, 187,66, 18 
8, 68, 195, 74, 196, 75, £06, 81, 207, 82, 218, 86, 
218,86,226,88,220,88,220,96,219,91,216,9 
1,215,91,203,86,263,86,192,84, 191,33, 191 
,78, 192,77, 194,75,194,75, 195,75 
928 DATA 18 1,88, 181,86,182,86, 192,84, 185, 
75, 136,76,184,76, 185,77,286.81,201,81,20 
1, 81, 261, S2, 265, 84, 21 1,86, 2 11, 86, 21 1,89, 
211,86,213,84, 265, 34, 206. 81 . 205 . 84, 205, 8 
7,152,66, 174.74, 174,74,173.78,173,78, 173 
,85, 172,83, 172,84, 171,82. 171.83. 173,78, 1 
79,30 

836 DATA 173, 88, 179,82, 173,82, 179,84, 174, 
74,177,74, 177,74,188,75,177,74, 178,72, 17 
8,72,181,73,178,72,175,68, 175,68,182,71, 
154.63,154,63,154,65,154,65, 158,59, 172,6 
8. 155,51,150,59. 155,51, 176,59,156,51, 177 
,59,174.58, 171,68, 173,58,178,60 
840 DATA 172, 58, 169, 60, 169, 66, 186, 67, 170, 
60, 187,67, 168,62, 174,64, 167,63, 174,65, 16 
7,65. 172,67, 169,58,169,63, 179,66,184,69, 
178,67, 182,78, 188,67, 188,68, 181,68, 181,6 
9. 171,57,171,54, 172,55,172,55,177,59, 177 
.61,177.61,180,61,186, 62, 192, 68 
856 DATA 19 1,69, 201, 64, 20 1,64, 18 1,56, 181, 
57,177,59,186,57,198,65, 179,58, 197,66, 18 
8,58, 197,65, 179,59, 196,66 
866 F0RG=4T012:LINEC187,G)-C119.G+4):NEX 
T 

870 FORG=21TO27:LINE<102,G>-<116,G+6):NE 
XT 

886 F0RG=28T032:LINE(181,G)-CU5,G-i-6):NE 
XT 

896 A=61:F0RG=153T0178STEP3:LINECG,A)-CG 
,A+5):A=A+1:NEXT 

900 A=66:F0RG=152T0164STEP3:LINECG,A)-CG 
,A-2):LINECG+l,A-3)-CG+l,A-4):LINECG+2,A 
-5)-CG+4,A-7):A=A+l:NEXT 

982 ' /////////////////////////////////// 
///////DESSIN DE LA NAVETTE///.'//// 
/////////////////////////////////// 
910 B0XF<£12, 188>-C216,192):F0R G= 1 TO 
279: READ A,B, C, D:LINECA, B)-CC, D) : NEXT 
920 DATA120, 199, 138, 194, 138. 194, 143, 192, 
143, 192, 167, 198, 126, 196, 127. 197, 127, 197, 
139, 195, 139, 195, 168, 192, 174, 199, 147, 168, 
173, 199, 143, 157, 143, 156, 145. 154, 146, 154, 

159. 149. 160. 149. 164. 149. 165. 149.218. 186. 
219. 187,220, 190,220, 190,208, 199 

930 DATA204, 199, 21 1, 194, 21 1 . 194.208, 184. 
207, 183, 165, 152, 164,151.158. 151, 158, 151. 
145, 156, 145, 157, 146, 159, 146, 159, 155, 157, 
156, 156, 188, 187, 188, 187, 187. 190, 155, 157. 
188, 192, 138, 192, 175, 199, 174, 199, 186, 192, 
186, 192, 154, 159, 154, 159. 147, 161 
940 DATA220, 190,227, 191.228. 192,232, 194, 
216, 199,225, 195,225,195,235. 195,236, 196, 
240, 199,250, 199,248, 197,248, 197,248. 196. 
248,195,244,191,243,191,233, 137,232. 137, 
228, 137,228, 187,226, 185, 223, 187, 225. 190, 
229, 1 88, 229, 189, 238, 198, 237, 1 95 
958 DATA237, 195,242, 197,242, 197,248, 197, 
243, 196,243, 195,242,194,231, 198,236, 194, 

238.192.220. 189.266.168.266. 158.226. 187. 
265, 159,262, 157,261,156.258, 153,257, 152, 
254, 145, 254, 144, 230, 156, 229, 155, 253, 143, 
263, 168,268,158,259,157,255, 153 

968 DATA254, 152,252, 146, 167, 191, 138, 194, 
164, 192, 138, 195, 127, 196, 129, 196, 129, 196, 
129, 195, 174, 199, 144, 157, 144. 156, 168, 149. 
145, 155. 145, 155, 158, 158, 164, 150. 137, 192. 
155, 158, 187, 192, 155, 159, 154. 158. 147, 160. 
165,150,218, 187,165,151,219,188 
970 DATA166, 152,219, 189, 166, 152,219,190, 
166,152,228,191, 166, 152,219.191,265, 199, 
219, 139,266, 199,220, 189,207, 199,220. 139, 
208, 183,212, 195,269,183,213, 195,216, 183. 
214, 194,211, 183,215, 194,212, 183,215, 194, 
236, 157,231, 162,232, 163,233, 164 
980 DATA233, 165,240,172,241, 172.242, 172, 
229, 155,229, 159,230, 160.232, 165,233, 166, 
239, 172,240,173,241, 173,232, 155,232, 158, 
233, 159,234,162,235,163,242, 170,243, 171, 
243, 172,228, 157,199,172,200. 173.229. 158. 
221, 162,222, 166,223,167,224, 170 
990 DATA225, 171,231,177.232. 177.233.178. 
236, 187,246,181,249,179.257. 174,241, 190. 
247, 186,252, 182,259. 177.267, 188,257. 188. 
256, 187,255, 187,254, 186,251. 183.251, 182. 
249, 178,249, 177,249, 173,249. 173,245. 175. 
245, 175,245, 178,246,179.247. 184 
1080 DATA248, 185,250, 189.251, 190,255, 192 
,256, 192,262,192,264, 190,257, 196,257,198 
,252, 187,251,186,248. 182,248, 188,246, 175 
,248, 185,256,185,251. 188,251, 183,254, 189 
,254, 196,257,198,257, 192, 261, 191 , 261, 1 91 
,250, 173,252, 172,252, 172,253, 174 
1610 DATA253, 174,250. 175,250, 175,258,173 
,266, 164,264,163,259. 163,257, 163.257,168 
,258, 176,260, 177,275, 181,281, 167.284, 168 
,287, 170,277,179,277. 179,262,175,262. 175 
,260, 171,260, 170,260. 169.260. 169,257, 168 
,266,169,266, 164,262,169,262, 169 
1626 DATA262, 172,262, 172.264, 173.264, 177 
,264,163,264, 168,265, 178,265, 178,277, 142 
.282, 142,274,143,286, 143,273. 144,288,144 
,271, 145,273, 145,282. 145,296. 145.276, 146 
,277, 146,282, 146,292, 146,278, 147,276, 147 
,232,147,284, 147,288. 147,293, 147 
1030 DATA269, 148,284. 148, 289, 148. 294, 143 
,268, 149,284, 149,290, 149, 294, 149, 268, 158 



,295. 150.263, 151,295. 151.267. 152.295. : 5£ 
.267. 153.296. 153,267. 154.296. 154.26 7. 155 
.273. 155.284. 155. 296. 155. 267. 1 56 . 2~8. 156 
.286. 156.297, 156.267. 157.277. 157 
1040 DATA237, 157,297, 157.267. 158,277, 15s 
,237. 158.297, 158,269, 159, 274, 1 59. 237. 15a 
,297, 159,287, 160,297, 160,289. 161,297, Ifii 
,289. 162.297, 162,289, 163, 297, 163, 294, 1 64 
,297,164,294, 165,297. 165,279, 156,285. 153 
.285, 156,285, 161,293, 166,284. 163 
105a DATA285, 161.289. 161.285. 166,289, 166 
.290. 167,289. 168.288. 168.286. 168.285, 167 
,284, 169,285, 178,289. 178.290. 168,290, 169 
,273. 156.270. 162,269, 163.268. 163,267, 164 
,266. 166,266, 166,266, 172,267, 173.268. 174 
.263. 174,271, 174,272, 173.283. 165 
1660 DATA283. 165.283. 161.282. 168.280. 15S 
.279, 153,278, 157,270, 163.272, 163,273, 164 
,275. 166,275, 167.275. 178,279, 141.284. 139 
.285. 139.294, 139,295. 148.384, 144.364. 144 
,311. 145,388. 145,310. 145,369. 146.314. 146 
,316, 147,316, 147,311. 148,316, 148 
1076 DATA311, 149,317. 149,312. 158.317, 150 
,312, 151,318, 151,313, 152.313. 152,313, 153 
,313. 153.313. 154,318, 154.313. 155.318. 155 
,312, 156,318,156,311. 157.318. 157,318. 158 
,318, 158.389. 159,318. 159,387, 166.317, 166 
,366, 161,317, 161,366. 162,316. 162 
1080 DATA306, 163,316, 163.306. 164,312. 164 
,314, 164,315, 164,306. 165. 310. 165. 313, 165 
,314, 165,317, 148,319, 156,319, 156,319, 155 
,284, 141,285, 141,283, 142,284, 142.237, 142 
,239, 142,286, 143,288, 143,300. 143.388, 145 
,386, 145.297, 145,297. 145.300. 149 
1090 DATA300, 149,302. 143.302, 148,302, 144 
,306. 145.362, 147,366. 143.362. 144,297, 145 
,299, 149,299,149,302, 147,366. 148,366. 150 
,367, 149,387, 156,388. 152.368. 154,369, 153 
,369, 154,253, 199,294, 166,255. 199,295. 166 
,297, 166,380,167,300. 167.305, 167 
1100 DATA306, 166,311. 165.296, 167,299, 169 
,300, 169,304, 169,304,169,309. 167,277, 182 
,288, 184,231, 184,288, 184, 23S. 184,292, 183 
,275, 182,288, 184,281, 184,287, 184,287, 184 
,292, 184,274, 184,279. 187.238. 187,287, 187 
,237, 187,291, 185,267, 198,278, 193 
1116 DATA276, 193,276, 195,277, 195,288,195 
,238,195,283, 194, 31 1, 165, 292, 183, 313, 165 
,293, 184,314, 165,278, 199,314, 166,279, 199 
,314, 166,283, 199,314,166,284, 199,314, 166 
,285, 199,314, 166,286. 199,314, 166,287, 199 
,314,166,288, 199 

1111 DATA 183,27,286.31.274,9.231,12,143 
.8,235,48,243,74,383, 103.273, 104,270,109 
,204, 120, 138, 130,108, 103,65,99,64,62,42, 
34,31,29,24.59,49,88,44,89, 131, 154, 187, 1 
38,169, 132,224, 145,246, 1 32, 120. 190, 1 56, 1 
00,318, 199 

1115 F0RG= 1 T028 : READA, B : PSET C A, B ) : NEXT 

1116 ' /////////////////////////////////.' 

"/-•DEFINITION DES PERSONNAGES//// 

1120 DEFGR*<16>=0,1,0.2,16,31,1,1 

1136 DEFGRtCll > = 64, 16.64,232.71.255,252, 

252 

1140 DEFGR* C 1 2 )=6, 6,6. 0,0, 0,0. 64 

1158 DEFGR* il3)=2, 1,4.2. 16.31. 1, 1 

1166 DEFGR*C14)=72, 16,68,232.71,255.252, 

252 

1170 DEFGR*U5)=0, 0.0, 0,0,6, 1,4 

1 1 80 DEFGR* C 1 6 ) =6, 6, 8, 8, 6, 6 . 88 . 68 

1190 DEFGR*C17>=2,9,4.2, 16,31, 1, 1 

1200 DEFGR*<18)=72, 18,63,232,71,255,252, 

252 

1218 DEFGR* <1 9 ) = 24, 21 6, 246. 248, £48, 252, 2 

48,246 

1220 DEFGR*f20>=112,32,32,32,43.6,e.e 

1221 RUS*=GR*C19)+CHR*<8)+CHR*Cie)+GR*C£ 
6) 

1222 IFDIF=6THEN1238 

1223 VIE=3:H=9:F0R G= 1 TO DIF:LOCATE 4, 
4:PRINT RUS*:PLAY"L24T1£P":L0CATE 3,5:PR 

INT RUS*:LOCATE 4, 5: ATTR80, 1 : PRINT PL 

AY"P":LOCATE 3,6:PRINT" " : ATTRB8, 8: FOR K 
= 2 TO 6 STEP -l:L0CATE K,5:PRINT RUS*:P 
LAY"P":ATTRB6, 1 : LOCATE K,6:PRINT" ":ATTR 
B8,6:NEXT 

1224 F0RP=5 TO H STEP£:LOCATE 8.P:PRINT 
RUS*:PLAY"P":LOCATE 6. P+l : ATTPB6. 1:PRINT 

ATTRB8,0:NEXT:LOCATE 0,P-2:PRINT RUS 

*:H=H-2:NEXT 

1225 ' ////////////////////////////////// 

/////////BOUCLE PRINCIPALE//.-V//.-V 
////////////////////////////////// 

1230 Z=8:AIR=1879:X=33:Y=21:0UV=8:B0XFC3 

14, 45) -C3 19, 143):P0KE8.HA7C8.PEEK(&HA7Ce) 

0R1: GOSUB 1366: GOTO I486 

1368 A=X:B=Y: J=48*B*8+A 

1316 DEFGR*C2)=PEEKCJ),PEEKC J+48) . PEEKCJ 

+86 ), PEEK CJ+126), PEEK CJ+ 166), PEEK CJ+286) 

, PEEK CJ+246), PEEK CJ+288) 

1320 DEFGR*C3)=PEEKCJ+328),PEEKi:j+368),F 

EEK C J+468 ), PEEK < J+440 ) . PEEK C J+488 ) , PEEK C 

J+520 ) , PEEK C J+560 ) , PEEK < J+600 ) 

1330 DEC*=GR* < 2 ) +CHR* C 8 ) +CHR* C 1 8 ) + GR * < 3 > 

1340 G=40*Y*8+X 

1356 DEFGR*C0)=PEEKCG)OR25.PEEKcG+40)OR3 

8, PEEK CG+30)OR126, PEEK (G-H28)OR255. PEEK C 

G+ 1 68 )0R253, PEEK (G+200)OR253. PEEK CG+240) 

OR251,PEEKCG+280)OR122 

1360 DEFGR*Cl)=PEEKCG+320)OR126.PEEKCG+3 

68)0R36, PEEK <G+408)OR36, PEEK CG+448)0R36. 

PEEK CG+488) OR 168, PEEK CG+520), PEEK CG+568) 

. PEE! ' G+688 

1370 MEC*=GR*C8)+CHR*C18)+CHR*<8)+GR*( 1) 

: LOCATEX, V: PR I NTMEC*: RETURN 

1338 RETURN 

1400 ON STICK<8)GOSUB1500. 1600. 1700, 1306 

. 1908.2008,2188,2200 

1405 IFZ>=16 THEN POKEAIR. 33: AIR=AIR+40: 

Z=6:IFAIR=5759 THEN3856 

1410 IF STRIGC6)=-1 THEN GOSUB 3006 

1426 IF Y>4 AND Y<1B AND DIF>8 THEN GOS 

UB 2386 

1438 Z=Z+1 

1496 GOTO1480 

1495 ■' //.'/////////////// /////////// //-//.' 
//.'.'DEPLACEMENTS DE L' AMERICAIN/// 
/////////////////////// / / / / / / / / / / / 

1568 IFYilTHENRETURN 

1505 Z=Z+10 

1510 LOCATEA, B I PRINTDEC*: Y=Y-1: GOSUB 1388 

1528 RETURN 

1666 IFY<1 OR X>37THENRETLIRN 

1665 Z=Z+18 

1618 LOCATEA, B : PR I NTDEC*: Y=Y-1 : X=X+1 : GOS 

UB1368 

1626 RETURN 

1766 IFX>37THENRETURN 

1765 Z=Z+18 

1718 LOCATEA, B: PR I NTDEC*: X=X + 1 : G0SLIB1 388 

1726 RETURN 

1886 IFY;26 OR X/37THENRETURN 

1305 Z=Z+18 



1318 LOCATEA, B: PR INTDEM: V='v +1 ::; = ,>; + !: GOS 

UB1386 

1820 RETURN 

1908 I FY 28THENRETURN 

1985 Z=Z+18 

1918 LOCATEA, B: PRINTDEC* :Y=Y+l: GOSUB 1300 

1920 RETURN 

2008 IFY>20 OR X<4 THENRETURN 

2065 Z=Z+18 

2616 LOCATEA, B: PRINTDEC*: Y=Y+! : X=X-1: GOS 

UB1368 

2626 RETURN 

2166 IF X<4 THEN RETURN 

2165 Z=Z+16 

2118 LOCATEA, B : PR I NTDEC* :X=X-i: GOSUB 1368 

2120 RETURN 

2280 IFY<1 OR X<4 THENRETURN 

2205' Z=Z + 10 

2216 LOCATEA. B : PR I NTDEC* : Y=Y-1 : X=X-1 : GOS 

UB1360 

2226 RETURN 

2238 NEXT 

2366 IF Y=9 THEN TI=3682: G0TO231 8 

2303 IF Y=7 AND D I F > 1 THEN TI=2442: GOT02 

310 

2305 IF Y=5 AND DIF=3 THEN TI = 1S82: GOT02 
310 

2306 RETURN 

2307 '//'///////////////////■■■■// / / / /. / / / / 

/////////,'TIR DES RUSSES/vvv/////,- 

/ / / / ,' //////////// / / / / / _■■ / / ■ / / / / ,- v // 

2310 G0SUB2586:F0R S0N=6 TO 5: POKE S:HH7C 

D, SON: POKE &HA7CD, S0N*5: NEXT SON: FOR MES 

=TI TO TI+33 

2326 TI2=PEEK('PIES):P0KEHES. 175: POKENES. T 
12 

2348 IF flES=G + 199 THEN 2448 
2468 NEXT: RETURN 

2446 IFSTRIG<8)=-1 THEM LOCATEX-1, Y: PRIN 
TBOU* : PLAY " L6T6P ": LOCATEX- l.Y: PR I NTBOD*: 
GOTO 3856 
2456 PLAY"L5T1P": IFSTRIG(6)=-1 THEN 2556 

ELSE3856 
2568 DEFGR*<4)=PEEKCG-1 ) OR l,PEEK(G+39) 

OR 2,PEEK(G+79) OR 4. PEEK(G+1 19) OR 4,P 
EEKCG+159) OR 4, PEEK<G + 199) OR 4,PEEKi'G+ 
239) OR 4,PEEK(G+279) OR 4 
2518 DEFGR*C5)=PEEK<G+319) OR 4,PEEK(G+3 
59) OR 4,PEEK<G+399) OR 4, PEEKCG+439) OR 

2,PEEK(G+479) OR 1, PEEKCG+519), PEEKCG+5 
59),PEEK(G+599) 

2520 DEFGR*(6)=PEEKCG-1), PEEK CG+39), PEEK 
<G+79),PEEK<G-M19),PEEK<G+159),PEEK<G-U9 
9>,PEEK<G+239),PEEK<:G+279> 
2530 DEFGR*(7)=PEEK(G+319),PEEK<G+359),P 
EEK <G + 399:.,PEEK<G+439>, PEEK (G+479), PEEK < 
G+5 19), PEEK CG+559), PEEK (G+599) 
2540 BOU*=GR*<4)+CHR*(8)+CHR*!'10)+GR*<5'< 
:B0D*=GR*C6)+CHR*<:8>+CHR*(18)+GR*<7):RET 
URN 

2556 OC=510:FOR RA=1 TO 9: 0C=0C/2: POKEME 
S, I NT <0C): LOCATE X-l, Y: PRINTBOU*: POKES..HA 
7CD, RND*255: LOCATEX- 1, Y: PR! NTBOD* : P0KE8.H 
A7CD, RND*£55: NEXT: RETURN 

3600 Z=Z+26:IF X=18 AND Y=5 AND 0UV=8 TH 
EN FOR CH=0TO46STEP.5:POKE8,HA7CD,255-CH: 
POKES HA7CC . S.H3F: P0KE&HA7CD. 255 - ■: H: Put E .' h 
A7CD, :tH3 r : NEXT : OUV= 1 : RETURN 
3010 IFX=16 AND Y=8 AND 0UV=1 THEN4000 
3020 G0SUB2566: LOCATEX- l.Y: PR I NTBOU*:LOC 
ATEX-1, Y: PLAY "A16T4P": PR I NTBOD*: RETURN 
3638 ' / / ■- ///,■//////////// / / / / / /////// / / / 
.-/, ,/, ,-MORT DE L'AMERICAIN.- /////// 

3656 CER1*=GR*<6)+GR*<2>+CHR*<8)+CHR*<8) 
+CHR*ae)+GR*t'10)+GR*ai ):CER2*=GR*(ft)+G 
R*t 1 2 ) +CHR*C 8) +CHR* (8 ) +CHR* ( 1 8 ) +GR* ( 13) + 
GR*a4):CER3*=GR*a5)+GR*C16)+CHR*(3)+CH 
R* < 8 > +CHR* ( 1 6 ) +GR* a 7 ) +GR* ( 1 8 ) 

3666 G0SUB2566: LOCATEX-1, Y: PR I NTCER3*: PL 
AY" A1T12L4802D0": LOCATEX-1. Y: PR I NTCER2*: 
PLAY "01S0"! LOCATEX-1, Y: PR I NTCER1*: PLAY "L 
96D0" : LOCATEX-1, Y: PR I NTBOD*: LOCATEX, Y: PR 

INTDEC*:VIE=VIE-1 

3878 IF VIE=6 THEN 3080 ELSE 1230 

3080 FORG=1TO8:EXEC48901: NEXT: SCREENS : CL 

S:PRINT:aTTRB1, l:PRINT" QUEL DOMMAGE 111 

'•:ATTRBe,8:PRINT:PRINT"D'AV0IR ECHOUE 11 

! ":PRINT:PRINT" NOUS VOUS DONNONS TOUTEF 
018 UNE AUTRE CHANCE" : PRINT: PRINT" 

L'ACCEPTEZ-VOUS ?» 
3890 EXEC 48915:SCREEN 7: RE*= INPUT*C 1 ) : P 
OKE&HA7C0, PEEK «HA7C0)OR1 : F0RG=1T08: EXEC 
40901: NEXT: IF RE*="0" THEN RESTORE 450: G 
OTO 211 ELSE CLS 

3186 SCREEN 4,6,6:L0CATE 0.0,6:POKE &HA7 
CD,&H3F:PRINT "M05 BASIC 1.8":PRINT "tic) 

Microsoft 1986":P0KE4H2619.4:END 
4686 F0RG=8T063:P0KE«,HA7CD,G:P0KE«,HA7CD, 
iH3F:NEXT:IFDIF <>8 THEN5000 ELSE F0RG=1 
TO8:EXEC40961:NEXT 

4826 SCREEN 0:CLS:LOCATE 8, 1:PRINT " CET 
TE PETITE PROMENADE VOUS AURA SERVI D'EN 
TRAINEMENT. ": PRINT: PRINT " VOUS AVEZ PU 
LOCALISER LE SAS D'ENTREE ET LE DISJONCT 
EUR. " 

4030 PRINT: PRINT "PASSONS MAINTENANT AUX 
CHOSES SERIEUSES. ": PRINT: PRINT"POUR SORT 
IR DE LA NAVETTE,APPUYEZ SUR LE BOUTON D 
E VOTRE MANETTE DE DEPLACEMENT" : EXEC4891 
5:SCREEN7 

4040 IFSTRIG<0X>-1 THEN 4040 ELSE DIF=1 
:RESTORE 450:GOTO 219 
5080 LOCATEX, Y:PRINTDEC* 

5085 ' <'//■'////////////////////////////// 

///////y/SECONDE PHASE'// ///////// 
///■/////////////////////////////// 

5818 DEFGR*<8)=8,20,20,62,34.34,34.34 

5020 DEFGR*il )=34, 34, 34, 62, 34, 62. 62, 65 

5030 DEFGR*(2)=127, 65, 127.67,67,67,67,67 

5040 DEFGR* C 3 ) =67, 67, 67, 67, 67 . 67, 67, 67 

5041 DEFGR*< 4 )=1 27, 127,65,65, 127,65,65,6 

5042 DEFGR*(5)=65,65,65, 127, 127, 127,67,6 

5656 DEFGR*C6)=67,67,67,67,67,67,67.67 
5666 DEFGR* (7) =67, 67, 67, 67. 67. 67, 67. 67 
5676 DEFGR*(8)=67,67,67, 127, 127,65,65,12 

5086 DEFGR*C9)=127,67,67,67,67,67.67,67 
5696 DEFGR* CI 6) =67, 67, 127, 127. 65. 127,65. 
127 

5188 DEFGR* <1 1 .'=42,93,28,62.62,62, 127, 12 

7:G0T05126 

5116 IF SCREEN<XRCRU)-1,YR(RU))=32 THEN 

DEFGR*a2)=e,,8,8,8,e,e. 1,8:RET*= PET* 

= " "JRETURN ELSE DEFGR*U£)=24, 216, 248, 2 
40,£40,252,241,240:RET*=RUS*:PET*=GR*(. 19 
): RETURN 

5120 DEFGR*U3)=0,0, 16. 130, 84. 16, 125. 1 6 
5130 DEFGR*U4)=84, 130, 16,8,8,8,0,8 



A SUIVRE... 



PECHE CLANDESTINE 



-MKsnum&VP. 



A I'aide de votre sous-marin de poche, pillez sans vergo- 
gne les richesses sous-marines (en I'occurrence, des coquil- 
lages), en vous jouant de la vigilance d'un garde-c6te zele. 

Denis DEGIOANNI 




SUITE DUN 132 



2930 DA 

111 , 182 

111 

234.0 DA 

111,111 

1 

2950 DA 

1,111(1 

111 

2960 DA 

1,111,1 

2970 DA 

211 ,11 1 

2980 DA 

0,0;0,0 

2990 DA 

0,182,0 

3000 DA 

2,211,1 

1 

3010 DA 

1,111,1 



TA 111,11 
,181,111, 

TA 111,11 
,111,111, 

TA 111,18 
11,111,11 

TA 111,0, 

83,0,111, 
TA 111,0, 
,111,0,11 
TA 111,21 
,111,111, 
TA 111,0, 
11,111, 
TA 111 ,0, 
B1 ,1 11 ,0, 

TA 111,0 , 
1 1 ,183,0, 



1 ,182,211 ,181 ,111 
111 ,211 ,0,0,0,21 1 

1,111,111,111,11" 
111,0,0,0,0,111,' 

3,211 ,0,211 ,180, 
1,0,181 ,182,0,11 



0,0,0,211 ,180, 

1 ,21 1 , 11 1 ,111 

0,0,0,0,0,0,0, 

1 11 

0,0, 1 11 ,182,0, 

111,111 

21 1,111, 111,0, 

1,0,111,111 

2,181,111,111, 

1 1 1 , 1 1 1 ,0, 180, 



180,111,111,111. 
0,111,111,211,0. 



3020 DATA 111,211,0,0,0,211,180, 

1,111,211,0,0,111,111,0,211,111 

3030 DATA 111,0,0,0,0,0,0,111,1 

0,0,0, 180, 1 1 1 , 182,0, 1 1 1 

3040 DATA 111,182,0,0,0,0,0,111 

3, 0,0, 0,211,1 80, 111, 0,111 

3050 DATA 111,111,111,0,111,182 

111,0,0,0,0,0,0,111,0,111 

3060 DATA 111,111,111,0,111,111 

1 1 1, 21 1,0, 181, 182, 0,0, 111, 211, 1 

3070 DATA 111,211,0,211,111,111 

1 ,111 ,0,0,180,111 ,182,0,111,0,1 

3080 DATA 111,0,0,0,111,111,0,1 

0,0,0, 1 1 1 , 183,21 1 ,111 ,0, 111 

3090 DATA 111,111,111,111,111,1 

0,111,0,0,211,111,0,0,111,0,111 

3100 DATA 111,111,183,0,0,0,0,1 

211, 0,181, 111, 0,0, 111, 211, 111 

,183,0,0,0,0,0,111 
,0,111,0,111 
,0,0,0,0,211 ,181,1 
0,0,0,111 ,182,0,111 ,0,111 
3130 DATA 111,211,0,181,111,111 
1 ,1 11 ,211 ,0,211 , 111 ,183,211 ,1 11 
111 

3140 DATA 111,0,0,111,183,180,1 
111, 0,0, 181, 111, 0,0, 111, 211, 111 
3150 DATA 111,0,0,111,211,0,111 
1 ,0,0, 180,1 11 ,211 ,0, 111 ,0, 1 11 
31E0 DATA 111,211,0,180,0,0,111 
3,0,0,21 1 ,180,0,181 ,111 ,0, 111 
3170 DATA 111,0,0,0,0,0,211,0,0 
0,0,0,180,111 ,0,111 
3180 DATA 111,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
2,181 ,0,211 ,111,211,111 
3130 DATA 111,182,211,0,211,0,0 
0,181 ,111 ,111 ,0,0,11 1,0,111 
3200 DATA 111,111,111,111,111,1 



3110 DATA 111 , 
0,180,111 ,211 , 
3120 DATA 111 , 



11 
1, 

11 
0, 

0, 

o, 

II3 
1 1 

1 1 
1 1 

1 1 

11 , 

,18 

,0, 

,0, 

11 

,21 
11 

1 1 , 

83, 

11, 

<0, 

11, 

,11 
,0, 

11, 

I 1 1 

, 1 a 
o, 

18 
0, 



11, 
1 1 1 , 1 1 1 , 1 1 1 , 1 83 , , , 1 1 1 , , 1 1 



,111,111 
31,111,1 



0,111 

1 

3210 DATA 111,183,0,211,0,0,0 

1 ,0,211 ,0,0,0,111 ,0,111 

3220 DATA 111,0,0,0,0,0,0,0,0 

0,0,181 ,111,111,111 

3230 DATA 111,211 ,0,181 

1 ,182,211 ,181 ,182,21 1 ,1 

111,111 

3240 DATA 111,0,0,111,111,111,1 

111,111,111,111,111,111,111,111 

1,183 

3250 DATA 111,0,0,180,111,183,0 

1 ,0,180,183,0,21 1 ,180, 111 ,183,0 

3260 DATA 111,211,0,0,0,0,0,0,0 

0,0,0,0,0,0,0 

3270 DATA 111,182,0,211,0,0,0,0 

21 1 ,0,0,0,0,211 ,0,0 

3280 DATA 111,111,111,111,111,1 

111,111,111,111,111,111,111,111 

1,111,1 82 

3230 LOCATE X,YxPEN 2SFRINT C« 

3300 REM 

3310 REM ****** MOUVEMENT DU SU 

***** 

3320 FDR 1=1 TO 2 

3330 LOCATE X1,Y1:PEN 3:PRINT N 



, 2 1 

;0, 

,11 
11, 

11, 
, 1 1 

,21 

i o , 
,0, 

11 , 
,11 



3340 IF J0Y<0>=1 OR INKEY<0>=0 THE 

N 3490 

3350 IF J0Y<0>-2 OR INKEY<2)»0 THE 

N 3620 

3360 IF J0Y(0>=4 OR INKEY<8>==0 THE 

N 3740 

3370 IF J0Y(0>«8 OR INKEY<1>=0 THE 

N 3860 

3380 IF 



W=0 THEN GOTO 4570 



3330 LOCATE 1 , 



iPEN 1:PRINT "SCORE 



3400 LOCATE 1,1:PEN 2:PRINT "AIR : 

":AIR 

3410 LOCATE 18,1:PEN llPRINT "VIE< 

S) :" :YI 

3420 AIR=-AIR 1 

3430 IF AIR<20 THEN SOUND 1,16,10, 

1 4: BORDER 9,6 ELSE BORDER S 

3440 IF AIR<==0 THEN GOTO 4210 

3450 NEXT I 

3460 GOTO 4000 

3470 REM 

3480 REM ****** MONTEE ****** 

3490 LOCATE X,Y:PRINT " " 

3S00 IF Y<=6 THEN Y=Y+ I : AIR=100 

3510 Y=Y-1 

3520 IF TB<X,Y)<>0 AND TB<X,Y)<>21 

I THEN GOTO 4220 

3530 IF TB(X+1,Y><>0 AND TB(X+1,Y> 

<>211 THEN GOTO 4220 

3540 IF TB(X,Y>==211 THEN S=S+10:TB 

(X, Y)=0: SOUND 1 ,300, 10, 15:W==W~1 

3550 IF TB<Xt 1 , Y)=21 1 THEN S==S+10: 

TB<X*1 ,Y)==0 :SOUND 1 , 300 , 1 , 1 5 : W=W 

-1 

3560 LOCATE X,Y 

3570 PEN 2 

3580 PRINT C* 

3530 GOTO 3970 

3600 REM 

3610 REM ****** DESCENTS ****** 

3620 LOCATE X,Y:PRINT " " 

3630 Y = Yt1 

3640 IF TB(X,Y)<>0 AND TB(X,Y)<>2 

II THEN GOTO 4220 

3650 IF TB(X+1,YX>0 AND TB(Xt1,Y) 

< >211 THEN GOTO 4220 

3660 IF TB<X,Y)=211 THEN S«St10jTB 

<X,Y>==0: SOUND 1 ,300,10,15:W~W 1 

3670 IF TB(X*1,Y)=211 THEN S=St10: 

TB(Xt1 ,YX=0:SOUND 1 ,300, 10, 15:W=UI- 

1 

3680 LOCATE X,Y 

3630 PEN 2 

3700 PRINT C» 

3710 GOTO 3970 

3720 REM 

3730 REM ****** GAUCHE ****** 

3740 LOCATE X,Y:PRINT " " 

3750 X=X-1 

3760 IF X< = 1 THEN X==40 

3770 IF TB(X,Y)<>0 AND TB(X,YX>2 

11 THEN GOTO 4220 

3780 IF TB(Xt1,Y)<>0 AND TB<X+1,Y 

)< >211 THEN GOTO 4220 

3790 IF TB<X,Y>=211 THEN S=S+10:TB 

(X,Y)=Or SOUND 1 , 300, 1 , 15 llll=W- 1 

3800 IF TB(X*1,Y>=211 THEN S=S+10: 

TB(X+1,Y>=0 :SOUND 1 , 300, 1 , 1 5: W=W 

-1 

3810 LOCATE X,Y 

3820 PEN 2:PRINT C* 

3830 GOTO 3970 

3840 REM 

3850 REM ****** DROITE ****** 

3860 LOCATE X,Y: PRINT " " 

3870 X=Xt1 

3880 IF X>=40 THEN X=1 

3890 IF TB(X,YX>0 AND TB<X,Y)<>21 

1 THEN GOTO 4220 

3900 IF TB(Xt1,Y)<>0 AND TB(Xt1,Y 

X >211 THEN GOTO 4220 

3910 IF TB<X,Y>=211 THEN S=St10:TB 

<X,Y)=0: SOUND 1 ,300,10, 15zW=W-1 

3920 IF TB<Xt1 ,Y)=2'I1 THEN S==S+10: 

TBCX+1 ,Y>==0 :SOUND 1 , 300 , 1 , 1 5 : W==W 

-1 

3930 LOCATE X,Y 

3940 PEN 2:PRINT C* 

3950 GOTO 3970 

3960 REM 

3970 LOCATE X1,Y1:PRINT " " 

3980 GOTO 3300 

3390 REM 

4000 REM ****** BATEAU ****** 

4010 B=1 

4020 IF X==X1 THEN GOTO 4130 



4030 IF X<X1 THEN B=-1 

4040 IF 6=-1 THEN N*=R* ELSE N*==D* 

4050 LOCATE X1,Y1rPEN llPRINT CHRt 

(95) :CHR*<35> 

4060 X1=X1tB 

4070 LOCATE X1-B,Y1:PEN 1:PRINT CH 

R*(95) 

4080 IF X1=40 THEN X1=1 

4090 IF X1==1 THEN X1=40 

4100 LOCATE X1,Y1:PEN 3 

4110 PRINT N* 

4120 GOTO 3300 

4130 FOR 1=7 TO Y 

4140 SOUND 1 ,100t(I*3) ,3, 10 

4150 IF TBCX1,I)O0 THEN LOCATE X1 

,I-1lPRINT " "5 I==Y:GOTO 3370 

4160 LOCATE X1,I:PEN 2 

4170 PRINT E* 

4180 LOCATE X1 , I - 1 : PRINT " " 

4130 NEXT I 

4200 REM 

4210 REM ****** PERDU ****** 

4220 LOCATE X,Y:PRINT "BAOUM I!" 

4230 ENV 1,10,-1,10 

4240 SOUND 1,3822,100,15,1 

4250 VI=VI-1 

4260 IF VI==0 THEN CLSlGOTO 4670 

4270 ON M GOTO 4750,4770,4790,4810 

,4850,4870 

4280 CLS 

4230 LOCATE 14,4:PEN 3:PRINT "REGL 

E DU JEU" 

4300 PEN 2:PRINT:PRINT:PRINT -.PRINT 

:PRINT " Mous vous trouvez dans t 
a me r et pour gacjner- de I 'argent 
vous a I I ez pacher des coqui I la 
ges grace au sous-marin que, vo 
us avez I oue . " 

4310 LOCATE 1K,1S:PEN 1:PRINT "ATT 
ENTION" 

4320 PEN 2:PRINT:PRINT " Un espio 
n a devoi I e votre secret au ga 
rde cote qui n'hesitera pas a vous 
torpil I er si il ss trouve au d 
essus de vous" 

4330 PEN 3:PRINT:PRINT:PRINT " APP 
UYER SUR UNE TOUCHE POUR CONTINUER 

4340 Z$=INKEY* 

4350 IF Z*="" THEN 4340 

4360 PRINT CHR*<7) 

4370 CLS 

4380 LOCATE 14,4:PEN 3:PRINT "REGL 

E DU JEU" 

4330 PEN 1: PRINT: PRINT: PRINT " IM 

PORTANT " 

4400 PEN 2:PRINT:PRINT " Cheque f 

ois que vous ramasser-ez un c 

qui Mage il vous rapport 

10 points ": 
4410 PEN 3xPRINT:PRINT:P 

ATTENTION" 
4420 PEN 2:PRINT:PRINT " 
'un bonus vous est attri 
vous faites moms d'une 

pour finir un tableau. Le sous- 
marin se dirige avec la manet-t 
e ou les touches directionn 
el les." 

4430 PEN 3:PRINT:PRINT:PRINT " APP 
UYER SUR UNE TOUCHE POUR CONTINUER 



RINT 

RINT 

Chaq 
un 
era 

RINT " 

Sac hi 
bue 

m i n u t 
u.La s 

I a ma 
direct 

RINT " 
CONTI 



4440 Z*=INKEY* 

4450 IF Z*="" THEN GOTO 4440 

4460 PRINT CHR*<7> 

4470 CLS 

4480 LOCATE 14, 4: PEN 3: PRINT "REGL 

E DU JEU" 

4490 PRI.NT:PRINT:PEN llPRINT "- de 

rnier detai I " 

4500 PEN 2:PRINT " N'allez pas vo 

us aventurer trop pres des reci 

fs BONNE PECHE ! I I" 

4510 PEN 3:PRINT:PRINT:PRINT " APP 

UYER SUR UNE TOUCHE POUR COMMENCER 

4520 Z*=INKEY« 

4530 IF Z$="" THEN GOTO 4520 

4540 PRINT CHR*<7> 

4550 CLS 

4560 GOTO 260 

4570 LOCATE 13,15 

4580 vi=wi*i 

4530 pen 1: print "temps :"; 

4600 LOCATE 15,16:PEN 2:TEMP== INT( 
(TIME-TD/18000) :PRINT TEMP; 



4610 PRINT "MIN"; 

4620 PRINT INT<<fIME-TI)/300-INT<< 

TIME-TI)/18000)*60) ; 

4630 PRINT "SEC" 

4640 M=Mfl 

4650 IF TEMP=0 THEN S=St100 

4G60 GOTO 5000 

4670 LOCATE 15,15 

4680 PEN 2:PRINT "UNE AUTRE <0/N>" 

4690 IF S>RE THEN RE=S 

4700 LOCATE 15,17:PRINT "SCORE :"; 

S 

4710 LOCATE 15,19lPRINT "RECORD :" 



;RE 






4720 


A*==INKEY*: IF 


ft*- 


4730 


IF A*="0" OR 


A*= 


:RUN 


260 




4740 


IF A*="N" OR 


A*=- 


:END 


ELSE GOTO 4720 


4750 


RESTORE 870 




4760 


GOTO 390 




4770 


RESTORE 940 




4780 


GOTO 330 




4730 


RESTORE 1370 




4800 


GOTO 330 




4810 


RESTORE 1800 




4820 


GOTO 330 




4830 


RESTORE 2240 




4840 


GOTO 330 




4850 


RESTORE 2450 




4860 


GOTO 330 




4870 


RESTORE 2870 




4880 


GOTO 330 




4(330 


CLS 




4900 


LOCATE 7, 15: PEN 



THEN 4720 
' THEN BH=1 



J: PRINT "MAIN 

TENANT VOUS ETES RICHE" 

4310 LOCATE 4, 17: PEN 3: PRINT "VOUS 

AVEZ VENDU VOS COUUILLAGES 
4920 LOCATE 7,13:PEN 1:PRINT "ET V 
OUS EN AVEZ TIREZ "lS*10:" $" 
4930 FOR 1-1 TO 5000; NEXT I 
4340 CLSiLOCATE 15,7:PEN 2:PRINT " 
VOTRE SCORE ":S 

4950 LOCATE 7,9:PEN llPRINT "VOULE 
Z-VOUS RECOMMENCER LA PART IE (1) 

OU ARRET ER 

(2)" 

4960 A*==INKEY*:IF A$ = "" THEN 4960 
4370 IF A$="1" THEN GOTO 4330 ELSE 
IF A*="2" THEN GOTO 4380 ELSE GOT 
4950 

4980 CLS: END 
4330 RUN 260 

5000 RESTORE 5130:REST0RE 5120:RES 
TORE 5110:REST0RE 5 100: RESTORE 508 
0: RESTORE 5030 
5010 bempo=12 
5020 status==1 

5030 WHILE status* >0 AND NOT br k 
5040 READ status , tone , duration 
5050 SOUND status, tone, INT (tempoxd 
uration*0.8334) , 15 
5060 WEND 

5070 IF M==8 THEN 4890 ELSE GOTO 38 

5080 DATA 43,153,2,42,130,2,28,239 



50 

30 

, *- 
43 



63 
,1 
42 

4, 
51 
,1 
06 
,1 
28 
1 



30 

4 

4 

39 

1 

,42 
100 
2,2 
3,1 
159 
3,2 
,4.8 
110 
2,2 
;* 
34 
,. 1 
28 
20 
,4 
, *• 
27 
,1 



DATA 

,213 

28, 

2,43 
59,2 
,173, 

DATA 
8,201 
,42,1 
,4,28 
01,2 
, 134 

DATA 
8,201 
,43,1 
,1,42 
34,2, 
, 173, 

DATA 
3,134 
,42,1 

4,28 
59,1 



17, 190, 1 , 
2,28, 233 , 

33,4,43, 15 
142,2,4 

42,190,2 



,2,17 
79,1, 
,201, 
49,11 
2,42, 

28,2 
,2,43 
13,1, 
,163, 
28 , 1 6 
4. 

43,1 
,1,42 
34,2, 
,153, 
43, 12 



33,2 

159, 
28,20 
4,49, 
9,2,4 
153,2 
01,2, 
113, 
42,13 
1 
9,2,4 

06 , 1 , 
,179, 
28, 17 
4,43, 

7,1,4 



5130 DATA 43,106,2, 
,2,43,100,4,42,127, 
00,1 ,42,127, 1 ,28,16 
,163, 1 ,28,201 ,1 ,43, 
28,163,2,43,35, 10,4 
,10,0,0,0 



10,233,1 ,49,179 
2,49, 153,4,42,1 
9,2,42, 130,2,28 
179,2,28,233,2, 
8,239,2,43,142, 

49,134,2,42,153 
1 ,10,201 ,1 ,43,1 
1 ,1 ,49,134,4,42 
134,2,42,153,2, 
2,150,2,28,201 , 

43, 119,2,42,150 
4,42,134,4,28, 1 
4,1 ,28,169,1 ,49 
!33, 1,4.3, 113, 2, 
9,106,4,42,134, 

42, 134,1 ,28,173 
1 ,28,213,1 ,43,1 
3,2,43,106,4,42 
106, 1 ,42,127,1 , 
2,159,1,28,213, 

42, 127,2,28,159 
4,28, 163,4,49, 1 
9, 1 ,49,127,1 ,42 
100,2,42,127,2, 
2, 127,10,28,150 



TENERE 



SPECTRUM 



Vous etes MAX, I'explorateur bien connu. Sur une carte, que 

vous avez denichee Dieu sait oil, figure au Nord-Est du 
. TENERE une grotte mysterieuse qui excite votre convoi- 
; tise. A travers un long voyage dans le desert, vous devrez 

decouvrir le code et la phrase magique qui vous permet- 

tront d'atteindre votre but... 

Michel CHEVALIER 
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SUITE DU N°1 32 



8200 GO SUB 9030: PRINT RT 0,0;" 
Une autre expedition? 10/N)": GO 

sue saso 

8210 IF = 1 THEN 60 TO SO 

S220 STOP 

8250 IF INKEY«<>"" THEN 00 TO 82 

SO 

S25S LET 0=0: LET 0=0+ i INKEY*="o 

") -CINKEY«="n") 

3260 IF 0<>0 THEN GO SUB 9030: R 

ETURN 

8265 GO TO 82S5 

8270 INPUT i.* 

8273 FOR 1*1 TO LEN L $ 

S27S IF l.*if)<"0" OR l»(f)>"9" T 

HEN GO TO 8270 

3277 NEXT f 

8279 LET I =URL I * 

3280 RETURN 

8310 PRINT PRPER 8,: INK 8; BRIGH 



T 8, OUER 1,RT u.x;s»: RETURN 

8353 LET 0=0 

3355 IF pel. =0 THEN PRINT RT 1,0; 

"Ii. faut ache tar une pel. le 

: GO SUB 9020: LET G=-l: RETURN 

83S3 IF pi 0=0 THEN PRINT RT 1.0; 

"It faut acheter ijne pioche 

" GO SUB 9020: LET 0=-l: RETURN 

8360 RETURN 

8410 PRINT INK 3; BRIGHT 8, PRPE 
R 3; OUER 1,RT d,C,S«: RETURN 
8420 LET V=v-2*ea* il + r) ; LET i =S 
-1.5*ea* il + M : LET «i=m-200*r : PR 
INT RT 3.4,v;" " ; RT 3, 15; s; " "; 
RT 3,26, m, " " 

v <l0*ea* ll+r) then beep 

PRINT RT 1,0; "RTTENTION 



OS GUERRIERS NE 30NT PLUS PRYES 
ILS DESERTENT" , RT 3,26:"0 ": 
LET r=0 FOR 1=40 TO 1 STEP -1: 
BEEP .05.1/3: NEXT i: RETURN 
6440 RETURN 
8500 GO SUB 9030 

Presses "; ink 2. 
continuer 



PRINT RT 0,0: " 
0" , INK 0; " po 



3425 IF 
.01,30: 
R L'ERU 
S428 IF 
.01,20 



<7.5*Efi* il+r ) THEN BEEP 
PRINT RT 1,0; "RTTENTION 
RU RRUITRILLEMENT" 
8433 IF v<=0 THEN GO SUB 9040: P 
R1NT RT Y,X; INK 2;"U";RT 1,0, "M 
ORT DE SOIF": GO SUB 8100: LET 
=-1: RETURN 

8435 IF S<=0 THEN GO SUB 9040: P 
RINT RT Y,X; INK 2;"U";RT 1,0, "M 
ORT DE FRIM": GO SUB 8100: LET 
=-1: RETURN 

8436 IF m<=0 RND r < >0 THEN LET m 
=0: GO SUB 9040: PRINT RT 0,0; "U 



8510 IF INKEY« = "0" THEN GO SUB S 

030: RETURN 

3520 GO TO 8510 

8555 print RT 1,8; "Vous y arrete 

z -vous? > 0/N) ": GO SUB 8250 

: RETURN 

8560 LET «=20*nj: IF v+s>20O*nch 

THEN GO TO 8570 
3565 LET d=21: LET C =8 : RETURN 
8570 PRINT RT 0,0;"UOUS n'avez P 

as a s s e z de chameaux pour porter 
tout ca": GO SUB 9020: GO SUB 9 
040: PRINT RT 0.0, "La i SS«Z -VOUS 

des jer r i cans (0/N) ?" : GO SUB 825 

0: IF 0=-l THEN LET d=19: LET C = 

9: RETURN 

8575 GO SUB 9030: PRINT RT 0,0;" 

Combien?": GO SUB 8270: LET nj.n 

J-l: IF nj<0 THEN GO TO 857S 

8S6S GO TO 8560 

6602 LET 0=0: LET ge=15: LET qn 

0: LET gc=r 

3603 IF r>15 THEN LET gr=r-15: L 

ET gc=15 

8604 PRINT RT 0.0; "15 guerriers 



AMSTRADy 



Suite de la page 4 



5700 


PAP 


x,10:PR 


T vis*:E 


R 2: PEN 


5710 


EI 


5720 


RET 


S730 


' *» 


5740 


'«t 


5750 


' *x 


57E0 


IF 


- 1 ) AND 


5770 


IF 


57B0 


IF 


8840 




5730 


IF 



ER ZiPEN 1:PRINT inv*:LOCATE 
INT CHR*( 1£7> ;CHR*( 1E8) :PRIN 
I:FOR i = 1 TO 40iNEXT:DI :PAPE 
3: GOSUB 8070 

URN 

*********tt*»M***K#******** 

est Joystick p.os.mi haut * 

( INKEY(74>< >-1 OR INKEY<8><> 
x>=3 THEN GOSUB 5870 1 ' gauche 



(INKEY(75>( >-1 OR INKEYOX) 
-1) AND x(=37 THEN GOSUB EOOOl'droi 
te 

5800 IF INKEY(72)( >-1 OR INKEY(0)(>- 
1 THEN GOTO 6130: -haut 

5810 IF INKEY(73)<>-1 OR INKEY(2>(>- 
1 THEN GOTO 5840: 'bas 

5820 IF INKEY(7E>( >- 1 OR INK£Y(9>(>- 
1 THEN GOSUB 6210: -tir 
5830 GOTO 5760 

5840 DI:IF <ie>60 THEN GOTO 5440 
5850 PAPER 3: PEN 1 : de==de*0. 5: LOCATE 
24,23:PRINT USING "HH . tl" ; de:EI :GOTO 
5760 

5.860 'its-prog gauche(pos.mi-haut )* 
5870 01 

5880 PAPER 0:PEN 1 
5830 LOCATE x,y:PRINT " " 
5300 LOCATE x,y+1:PRINT " " 
,y+2:PRINT " " 



5310 LOCATE 



5320 



■1 



5330 LOCATE 

(130) 

5940 LOCATE 

R*<131 ) 

5350 LOCATE 

R*(129> 

5360 FOR 

5370 EI 

5380 RETURN 

5930 '«s-prog drolt.<pos 

6000 01 

6010 PAPER 0:PEN 1 
6020 LOCATE x,y:PRJNT " 
6030 LOCATE 
6040 LOCATE 
6050 x = x + 1 
6060 LOCATE 
(130) 

6070 LOCATE 
R*<131 ) 
6080 LOCATE 
R*( 123) 
6030 FOR i=1 
£100 EI 
6110 RETURN 

6120 '* s-prog canon pos . mi -haut: e* 
6130 DIlde=de-0.5lPAPER 3:PEN 1:L0CA 
TE 24,23:PRINT USING "««.»".; del IF de 
<40 THEN GOTO 6830 ELSE EI:GOTO 5760 
6140 PAPER 0:PEN 1 : LOCATE -\ , y : PRINT 
CHR*< 130) ;CHR*( 130) 

6150 LOCATE x,y*1:PRINT CHRS ( 131 > ;CH 
R*(131 > 

6160 LOCATE x,y+2:PRINT CHR*(123)jCH 
R*(129) 

6170 FOR i==1 TO 75:NEXT 
6180 EI 

E130 GOTO 5760 

6200 '* s-prog tir- (pos . mi -haute )* 
6210 01 

6220 SOUND 4,150,55,7,3,(5 
6230 PAPER 0:PEN 1 :LOCATE x,15:PRINT 
CHR*(132> ;CHR*(132) :EI:FOR i==1 TO 5 



,y:PRINT CHR*( 130) ;CHR* 
,y+1: PRINT CHR*(131);CH 
x,y+2:PRINT CHR*<129);CH 
=1 TO bed: NEXT 

.mi -haut) * 



,y*1:PRINT " " 
x,y+2:PRINT " " 

x,y: PRINT CHR* ( 130) ; CHR* 

<,y*1:PRINT CHR*(131);CH 

x,y*2:PRINT CHR*(123);CH 

TO bed: NEXT 



0:NEXT:DI:PAPER 0:LOCATE x,15:FRINT 
CHR$(130) ;CHR*(130) 

6240 PAPER 0:PEN 3:L0CATE x,14:PRINT 
CHR*(17S> ;CHR*<176) :EI:FOR i = 1 TO 2 
5:NEXT:DI:PAPER 0:LOCATE x,14:PRINT 

6250 PAPER 2:PEN 3:L0CATE x,8::PRINT 

CHR*(176) ;CHR$<176> :EI:FOR i = 1 TO 6 

0:NEXT:OI:PAPER 2:L0CATE x,8:PRINT " 

6260 PEN 3:L0CATE x,6:PRINT CHR*<175 
) ;CHR*(175):EI:F0R i=1 TO 50:NEXT:DI 
: PAPER 2: LOCATE x, 6: PRINT " " 
6270 PEN 3:L0CATE x,3:PRINT CHR*(175 
) ;CHR*(175):EI:F0R i = 1 TO 125:NEXT:D 
I:PAPER 2:L0CATE x,3:PRINT " " 
6280 PEN 3:L0CATE x,6:PRINT CHR*(174 
) ;CHR*(174) :EI:F0R i = 1 TO 70:NEXT:0I 
:PAPER 2:L0CATE x f 6:PRINT " " 
6230 PAPER 2:PEN 3:PRINT inv*:LOCATE 
x, 3: PR I NT CHR*( 174) ;CHR*<174) : PR I NT 
vis*:EI:FOR i==1 TO 75:NEXT:DI 
6300 IF x> = 15 AND x<=20 AND na3==1 TH 
EN PAPER 2:PEN 1:L0CATE x,3:PRINT " 

":PAPER 0:PEN 2:L0CATE x,11:PRINT C 
HR*<167) ;CHRt<168) :FOR i==1 TO 40:NEX 
T:LOCATE x,11:PRINT " ":GOTO 6400 
6310 IF x>=33 AND x<^37 AND na4=1 TH 
EN PAPER 2: PEN 1: LOCATE x, 3: PR I NT " 

"IPAPER 0:PEN 2:L0CATE x,11:PRINT C 
HR*<167) ;CHR*<168) : FOR i==1 TO 40:NEX 
T:LOCATE x,11:PRINT " ":GOTO 6400 
6320 GOSUE: SOOO 

6330 IF x>=15 AND x<-20 AND de>bat3 
THEN dist=(de-bat3)«200:PAPER 3 : PEN 
1:L0CATE 25,22:PRINT dist("l» LONG " 
;GOTO 6400 

6340 IF x> = 15 AND x<=20 AND de<bat-3 
THEN dist==(bat.3-de)*200:PAPER 3:PEN 
1: LOCATE 25, 22: PRINT dist;"m SHORT " 
:GOTO E330 

6350 IF x> = 15 AND x<==20 AND de=bat3 
THEN PAPER 3:PEN 1 r GOSUB ai40:L0CATF 
25,22:: PRINT "RIGHT ON "iGQSUB 
8470:G0T0 6400 
6360 IF x)=33 AND x<=37 AND de>bat4 
THEN dist=<de-bat4)*200:PAPER 3:PEN 
1:L0CATE 25,22:PRINT dist;"m LONG " 
:GOTO 6400 

6370 IF x>=33 AND x<=37 AND de<bat-4 
THEN dist=<bat-4-de)*200:PAPER 3:PEN 
1: LOCATE 25, 22: PRINT dist;"m SHORT " 
:GOTO 6330 

6380 IF x>=33 AND x<=37 AND de=bat-4 
THEN PAPER 3:PEN 1:G0SUE: 8140:L0CATE 
25,22: :PRINT "RIGHT ON " I GOSUB 
8610:G0T0 6400 
6390 PAPER 0:PEN 2:PRINT inv*:LOCATE 
x,11 : PRINT CHR*<167) ;CHRt(1G8) :PRIN 
T vis$:EI:FOR i==1 TO 40: NEXT: DI : PAPF 
R 0:PEN 3: GOSUB 8040 
6400 EI 
6410 RETURN 

6420 'innnnnnnonnoHnnnnu,**,,,,,,,,,,,,,,, 
6430 '« test joystick pos. mi bas * 
6440 'innnnsatiinonHntini*,,***),,,*,,,,*,,, 
6450 IF (INKEY(74)<> -1 OR INKEY(8)<> 
-1) AND x>=3 THEN GOSUB 6560: -gauche 



E580 LOCATE x,y:PRINT " 

6590 LOCATE x,yt1:PRINT " » 

6600 LOCATE x,yt2:PRINT " " 

6610 x=x-1 

6E20 LOCATE x,y:PRINT CHR*< 132) ; CHRt 

(132) 

6630 LOCATE x,yt1:PRINT CHR*(133);CH 

R*(133) 

6540 LOCATE x,y+2:PRINT CHR*(129);CH 

R«( 129) 

6E50 FOR i=1 TO bcd:NEXT 

EEEO EI 

E670 RETURN 

6680 '* s-prog droit ( pos . mi -bas ) w 

6690 DI 

6700 PAPER 0:PEN 1 

6710 LOCATE x,y:PRINT " " 

6720 LOCATE x,yt1:PRINT " " 

£730 LOCATE Xjy t 2:PRINT " " 

G740 x=<t1 

6750 LOCATE x,y:PRINT CHR$ ( 1 32 ) ; CHR* 

(132) 

6760 LOCATE x,y t 1:PRINT CHR*(133);CH 

Rt( 133) 

6770 LOCATE x,y*2:PRINT CHR*(123)jCH 

R*( 123) 

6780 FOR i=1 TO bcd:NEXT 

£790 EI 

E800 RETURN 

6810 '* s-prog canon pos.mi-bas » 

6820 DI:de=de-0.5:PAPER 3:PEN 1:L0CA 

TE 24,23:PRINT USING "HH. »" j de : IF de 

(20 THEN GOTO 7510 ELSE EI:GOTO 645 



6830 PAPER 0:PEN 1 : LOCATE x,y:PRINT 

CHR* (132) ; CHR* (132) 

6840 LOCATE x,yt1:PRINT CHR*(133);CH 

R*(133) 

6850 LOCATE x,y+2:PRINT CHR*(123);CH 

R*(129> 

£860 FOR i==1 TO 75: NEXT 

6870 EI 

6880 GOTO £450 

6890 '* s-prog tir (pos.mi-bas) * 

6900 DI 

6910 SOUND 4,150,55,7,3, ,5 

6320 PAPER 0:PEN 1 I LOCATE x,15:PRINT 

CHR*(134);CHR*(134) :EI:FOR i=M TO 5 
0:NEXT:DI:PAPER 0:LOCATE x,15:PRINT 
CHR* (132) ; CHR* (132) 
6930 PAPER 0:PEN 3:L0CATE x,14:PRINT 

CHR*(17E) ;CHR*(17E) :EI:FOR i==1 TO 2 
5 : NEXT :DI: PAPER 0:LOCATE X,14:PRINT 

E340 PAPER 2:PEN 3:L0CATE x,8::PRINT 

CHR*(176) jCHR*(176) :EI:FOR i=1 TO 6 

0:NEXT:DI:PAPER 2:L0CATE x,8:PRINT " 



6460 IF vie==0 THE 

6470 IF na1tna2 

8840 

6480 IF (INKEY(75 

-1 ) AND x(=37 THE 

te 

6490 IF INKEY(72) 

1 THEN GOTO 6820: 

6500 IF INKEY(73) 

1 THEN GOTO 6530: 

6510 IF INKEY(76) 

1 THEN GOSUB 6900 

6520 GOTO 6450 

6530 DIlIF de>40 

£540 PAPER 3: PEN 

24,23:PRINT USING 

£450 

£550 '« 

£560 DI 

6570 PAPER 0:PEN 



N GOTO 8800 
a3tna4=4 THEN GOTO 

)( >• 1 OR INKEYd )( > 
N GOSUB 6E30: 'droi 

(>-1 OR INKEY(0)(>- 

'haut 

(>-1 OR INKEY<2)<>- 

'bas 

(>-1 OR INKEY(3)(>- 

: ' t i r- 

THEN GOTO 6140 
1 :de==detO. 5: LOCATE 
"ttH.n";.:Je:EI:GOTO 



prog gauche (pos. mi bas)« 



6950 PEN 3: LOCATE 
); CHR* (175) : EI: FOR i 
: PAPER 2: LOCATE x,7: 
E9E0 PEN 3:L0CATE x, 
) ;CHR*(175):EI:F0R i 
I: PAPER 2: LOCATE x,5 
£970 PEN 3:L0CATE x, 
); CHR* (174) : EI :FOR i 
: PAPER 2: LOCATE x,7: 
E380 PAPER 2: PEN 3:P 
x,9:PRINT CHR* (174) 
vis*:EI:FOR i==1 TO 
£990 IF x>=33 AND x( 
HEN dist=(bat-4-de)*2 
.•LOCATE 2S,22:PRINT 
GOSUB 8000: GOTO 7050 
7000 IF X>=((petxt16 
etxt16)/16) +7 AND na 
:PEN 1: LOCATE x,3:PR 
:PEN 2: LOCATE x , 11 :P 
HR*(168):F0R i==1 TO 
, 11 IPRINT " ":GOTO 
7010 GOSUB BOOO 
7020 IF x)=((petxt1E 
etxt1E)/1E)+7 AND de 
( de-bat-5 ) *200 : PAPER 
5,22:PRINT dist;"m L 
: EI: RETURN 

7030 IF x>=((petxt1E 
etx*16>/16)+7 ANt 



7: PR I NT CHR* (175 

==1 TO 50:NEXT:DI 

PRINT " 

5:PRINT CHR*(175 

==1 TO 125:NEXT:D 

:PRINT " " 

7:PRINT CHR*(174 

--1 TO 70:NEXT:DI 

PRINT " " 

RINT inv*:LOCATE 

;CHR*(174) :PRINT 

75:NEXT:DI 

=37 AND na4( >1 T 

00: PAPER 3: PEN 1 

dist;"m SHORT ": 

)/16) AND x(=((p 
5=1 THEN PAPER 2 
INT " ": PAPER 
RINT CHR*(167);C 
40:NEXT:L0CATE X 
7070 

)/16) AND x(--((p 
>bat-5 THEN dist- 
3: PEN 1 : LOCATE 2 
ONG ":GOTO 7050 

)/16> AND x(=((p 
(bat.5 THEN dist- 



tiennent i oas i s ,ac cep tax -v ous 1 
e combat? (0/N)": GO SUB 3250 
8606 IF 0=-l THEN RETURN 
3607 IF r=0 THEN GO SUB 9030: GO 
SUB 9040: PRINT RT 0,0;"UOUS n' 
avez pas d e gusrritf.ii f a u d r a r 
evenir": GO SUB 9020: GO SUB 903 
0: GO SUB 9040: LET 0=-l: RETURN 



GO SUB 9040: P 
ce combat vous 
guerriers"; go 

GO SUB 9030: P 



8606 GO SUB 9030: 
RINT RT 0,0; "Dans 

engagez "; gc . " 

SUB 9020 
3609 GO SUB 9040: 
RINT RT 0,0; "Les combatants en p 
OSition",RT 3,2, "MAX" 
8610 FOR i =0 TO gc-l 
3620 LET ucnlNT (RND*4)+4: LET X 
C=INT- (RND*5) +1 

8630 IF SCREEN* <yc,xc><>" " THE 
N GO TO 8620 

8635 PRINT PRPER 0; INK 3,RT uc, 
xc; "C" 
8637 NEXT i 

8642 GO SUB 9020: GO SUB 9030 P 
RINT RT 0,0; "Le combat est engag 
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< bat.5- de)»200: PAPER 3: PEN 1: LOCATE 2 
5,22:PRINT dist;"m SHORT ":GOTO 7060 
/040 IF x>=((petx*16)/16) AND x(=((p 
etxt1£)/16)*7 AND de»batS THEN PAPER 

3:PEN 1:G0SUB 8140:L0CATE 25,2?:PRI 
NT "RIGHT ON "iGOSUB 8710:G0T0 
7070 
7050 PAPER 0:PEN 2:PRINT inv*:LOCATE 

x,12:PRINT CHR* (1 67) ; CHR* ( 1 E8 ) : PR IN 
T vis*:EI:FOR i=1 TO 40 : NEXT : DI : PARE 
R 0:LOCATE x,12:PRINT " ":GOTO 707 

7060 PAPER 0:PEN 2:PRINT iiw*:LOCATE 

X, 13:PRINT CHR*< 167) ;CHR*(1E8) :PRIN 
T vis*:EI:FOR i==1 TO 40:NEXT: DI : PAPE 
R 0:IF x)=--( (petxt16)/16) AND «<=<(pe 
tx*16)/16)t7.25 THEN GOTO 7070 ELSE 

LOCATE x,13:PRINT " " : GOTO 7070 
7070 EI 
7080 RETURN 

7090 '«*«»**»«**»**»»****»»«»«».»» 
7100 '» test. Joystick pos. bas « 
7110 '»***»«**»**«»*»*«««»»»»»««»» 
7120 IF (INKEY(74)(>-1 OR INKEY(8)(> 

1) AND x>=3 THEN GOSUB 7230: 'gauche 
7130 IF vie==0 THEN GOTO 8800 
7140 IF na1 +na2 + na3 + na4==4 THEN GOTO 
8840 

7150 IF (INKEY(75)( >- 1 OR INKEY<1)(> 
(=37 THEN GOSUB 73E0:'droi 



OR INKEY(2)(>- 



-1) AND 

te 

71 EO IF INKEY(73)() 

1 THEN GOTO 7200: 'b 

7170 IF INKEY(72)( >- 1 OR INKEY(OX) 

1 THEN GOSUB 7490: 'haut 

7180 IF INKEY(76)( >-1 OR INKEY<9>(> 

1 THEN GOSUB 7580: 'tir 

7190 GOTO 7120 

7200 01: IF de>20 THEN GOTO E830 

7210 PAPER 3:PEN 1 : de=de+0. 5: LOCATE 

24,23:PRINT USING "tin .«" ;de :EI : GOTO 

7120 

7220 '* 

7230 DI 

7240 PAPER 0:PEN 1 

7250 LOCATE x,y:PRINT " 

72E0 LOCATE x,yt1:PRINT 

7270 LOCATE x,y+2:PRINT 

7280 x=x-1 

7290 LOCATE 

(134) 

7300 LOCATE 

R*(135) 

7310 LOCATE x,y*2:PRINT CHR*(129);CH 

R*(129) 

7320 FOR i=1 TO bed: NEXT 

7330 EI 

7340 RETURN 

7350 '* s-prog droit (pos. bas) m 

73E0 DI 

7370 PAPER 0:PEN 1 

7380 LOCATE x,y:PRINT " " 

7390 LOCATE x,y+1:PRINT " " 

7400 LOCATE x,y+2:PRINT " " 

7410 x==xt1 

y:FRINT CHR* ( 1 34 ) ; CHR* 



s-prag gauche(pos. bas) * 



,y:PRINT CHR*( 134) ;CHR* 
,yt1:PRINT CHR*(135)jCH 



,yt1:PRINT CHR*(135);CH 
,yt2:PRINT CHR*(129);CH 



7420 LOCATE 

(134) 

7430 LOCATE 

R*(135) 

7440 LOCATE 

R*< 123) 

7450 FOR i=1 TO bed:NEXT 

74E0 EI 

7470 RETURN 

7480 '* s-prog canon pos. basse * 

7490 DI:IF de=6.5 THEN EI: RETURN 

7500 de=de-0.5:PAPER 3:PEN IlLOCATE 

24,23:PRINT USING "U8 .»" ; de :EI : RETUR 

N 

7510 PAPER 0:PEN 1:L0CATE x,y:PRINT 

CHR*( 134) ;CHR*( 134) 

7520 LOCATE x,yt1:PRINT CHR*(135);CH 

R*( 135) 

7530 LOCATE 

R*< 129) 



,yt2:PRINT CHR*(123) ;CH 
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KARA TEKA 



Dans un cachot humide et obscur de la sinistre forteresse 
de I'infect WARLOD AKUMA, se morfond une ravissante 
beautee du nom de MARIKO. Delivrer la belle ne sera pas 
chose alsee et reclamera toutes vos ressources de karateka 

Michael GONZALVEZ 




TI99 BASIC ETENDU 



OB MS \fBHOf0ofi 
TE OgLNZEfZ I 

COMMENCE PflU SB 
VJToyet, ET ON 9 
PBT&uve ert'Wj* 
A«ec U rEle ET 
-15 &0&ES 



CQWBtfCB A 







£}& 



.'- &> -•• 



10 CALL MAGNIFY (4) : : CALL CLEAR :: CALL 

SCREEN(2)l! FOR L-l TO 12 :: CALL COLOR ( 

L. 1. 1):: NEXT L 

20 CALL R 

30 CALL Z :: CALL COLOR (7. 1 , 1 , 4, 1 , I , 3, 5, 

1,5,1,1)1! CALL A :: CALL MM :: CALL E(2 

00 ) 

40 CALL CHAR(99,RPT*("0", 16) >: : CALL CHA 

R(92, "FFFFFFFFOOOOOOOO"):! CALL HCHAR (16 

,23,92):: CALL EUOO):: CALL M0TI0N<»10, 

0,4, #11, 0,4, #13, 0,4) 

50 CALL F'0SITI0N!#13,X,Y) :: IF Y>210 THE 

N 70 

60 CALL PATTERN (#13,1 12) : : CALL E170):: 

CALL PATTERN (#13, 116) :: CALL E(70):: CAL 

L PATTERN(#13, 108) : : CALL E(50):: GOTO 5 

70 CALL DELSPRITE(#10,#11,«13) : : CALL CO 
L0R(7,B, 1,4, B, 1,3,5,8,5,8, 1) : : CALL SOUN 
D(30,-6,0>:: CALL SOUND (30, -7, 5) 
90 CALL CHAR(92,RPT*("0", 16) > : : CALL CHA 
R ( 99 , "030 1 030706040000 " ) 
100 CALL EI1500) 

110 CALL CLEAR :: CALL DELSPRITE (ALL) : : 
CALL CHARSET 
120 CALL C 

130 CALL MM :: CALL M0TI0N(#10, 0, 4, #1 1 , 
,4, #13, 0,4) 
140 FOR A=l TO 11 

150 CALL PATTERN(#13, 112):: CALL E(70):: 
CALL PATTERN(#13, 116):: CALL E(70):: CA 
LL PATTERN(#13, 108) : : CALL E(50):: NEXT 
A 

160 CALL M0TI0N(#10,0,0,#11,0,0,#13,0,0> 
: : CALL MA 

170 CALL E(500):: CALL CLEAR :: CALL DEL 
SFRITE(ALL) :: CALL CHARSET 
180 CALL Z :: CALL A :: CALL S 
190 CALL EI300):: CALL CHAR (97, RPT* < "0" , 
16)):: CALL CHAR (47, "FFFFFFFFOOOOOOOO" > : 
: CALL HCHAR (16, 19,47): : CALL E(100) 
200 CALL PATTERN(#10, 112, #11, 116, #12, 92) 
: : CALL EI300) 

210 CALL PATTERN(#10,100,#11, 104, #12, 108 
) 

220 CALL EI500):: CALL DELSPRITE (ALL) : : 
CALL CLEAR : : CALL CHARSET 

221 CALL CHAR (96, " 183C666666663C18" ) : : C 
ALL C3L0R(9,5, 1) : : CALL VCHAR < 1 , 6, 96, 24) 
:: CALL VCHAR ( 1 , 27, 96, 24) 

222 CALL CHAR (88, "FF0B0B0BFF808080" ) : : C 
ALL CDLOR(B, 15,7) : : PRINT "XXXXXXXXXXXXX 
XXXXXXXXXXXXXXX" 

230 FOR G=l TD 3 : : PRINT "X 

X" : : NEXT G 
240 PRINT "XCHARGEMENT DE LA 2 PARTIE X" 

:: PRINT "X X" 

:: FOR G=l TO 3 : : PRINT "X 



241 NEXT G :: PRINT " XXXXXXXXXXXXXXXXXXX 

XXXXXXXXX" 

250 FOR G=2 TO 7 :: CALL COLOR (G. 16, 1 ): : 

NEXT G 
260 RUN "CS1" 
270 SUB Z 

280 CALL CHAR (SB, "OOOOOOFFFFOOOOOO" ) 
290 CALL CHAR ( 40 , " 00000000000 1 1 FF " , 4 1 , " 
0000001 1 01 FFFFFF", 42, "000101 "!<RPT* ( "F" , 1 
0) , 43, "OOFFFFFFFFFFFOFO" ) 

300 CALL CHAR(44,"007F7FFFFFFFFFF0F0F",4 
5, "0"!<RPT*("F0",7>!<"F".46,RPT*<"F0",B> ) 
310 CALL CHAR(48, "FFFFFFFFEOEOOOOO" , 49, " 
FFFFE0EOO0OO00O0",5O,"E0E000000OOO0OOO". 
58, "FFFFFFFOFOFOFOFO") 

320 CALL CHAR(60.RPT»("F",16) ,56, "07O7"!< 
RPT*("F", 12) . 57,"FCFC00003F3FFFFF",59.RP 
T*("F0",B> ) 

330 CALL CHAR (64, RPT* <"F0", 8) ,65, RPT* ("F 
O" . 5) &"FFFFFF" , 66, "FFFF3F3F0000FCFC" , 67, 
RPT*("F",12>&"0707"> 

340 CALL CHAR (80, "FFFF1F1F00000000", 81 , " 
FFFFFFFF 1F1F0000",S2, RPT* ("F", 12>&"1F1F" 
) 

350 CALL CHAR (72. "OOFFFFFFFFFFOFOF" , 73, " 
OOBOBOFFFFFFFFFF " , 74 , " 0707000000000000 " , 
75, "00000080B0FFFFFFFF") 

360 CALL CHAR(76, "FFFF070700000000" , 77, " 
000000000080BOFF" , 78, "FFFFFFFF07070000" , 
79. "OOFEFEFFFFFFFFFF") 

370 PRINT " HIKM <>»+" 

:: PRINT " -JLNO ,012." : 

: PRINT " - . -:98. " 

380 FOR 1 = 1 TO 5 : : PRINT " - 

-:<<." :: NEXT I :: PRINT " -XX 

x.xxxxxxxxxxxxxx -a<<." 

390 PRINT " -XXX. XXXXXXXXXXXXXXX -ABC." 
:: PRINT " -XXX.XXXXXXXXXXXXXXXX- QR. " : 
: PRINT " -XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX ." 
400 PRINT " XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX" : 
: FRINT "XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX" 
410 CALL C0LDR(7,a, 1 . 4, B, 1 , 5, B, 1 , 3, 5, B, 2 
,5,1,6,5,1,8,5,1) 
420 SUBEND 
430 SUB R 
440 FOR L=l TO 12 
: NEXT L 

450 DISPLAY AT ( 10, 7) : "H E D G I C I E 
L" :: DISPLAY AT (16, 12) : "PRESENTE" :: CA 
LL E(IOOO) 

460 CALL CLEAR :: DISPLAY AT ( 10, 1 1 ) : "UN 
JEU DE" :: DISPLAY AT ( 13, 12) : "MICHAEL" : 
: CALL E(IOOO):: CALL CLEAR :: CALL D 
470 CALL CHARSET : : CALL CLEAR : : FOR 1 = 
1 TO 12 :: CALL COLOR ( 1 , 16, 1 ) : : NEXT I 
480 PRINT "ARRIVE EN HAUT DE LA FALAISE" 
: : CALL P : : PRINT "GARDEE PAR DE FEROC 
E ENNEMIS" :: CALL P 
490 PRINT "VOUS ETES DANS LA FORTERESSE" 



:: CALL COLOR (L, 16, 1): 



CALL P :: PRINT "DU MAUVAIS WARLOD 




KUMA.DANS" :: CALL P :: FRINT "LES PROFO 

NDEURS OBSCUR DE " 

500 CALL p :: PRINT "CETTE FORTERESSE, A) 

UMA GARDE" :: CALL P :: PRINT "PRISIONNI 

ERE LA BELLE MARIKO" : : CALL P 

510 PRINT "DANS UN CACHOT." :: FOR 1=1 T 

4:: CALL P : : NEXT I 

520 PRINT "VOUS ETES SUR LA ROUTE DU" :: 

CALL P :: PRINT "KARATE, SEUL ET DESARME 
.VOUS" :: CALL P :: PRINT "DEVREZ BATTRE 

AKUMA ET SES" :: CALL P 
530 F'RINT "GARDES ET DELIVRER LA BELLE" 
:: CALL P :: PRINT "MARIKO" :: FOR 1=1 T 
4:: CALL P : : NEXT I 

540 FRINT "POUR BATTRE VOS ENNEMIS" :: C 
ALL P :: PRINT "ET POUR VOUS DEFENDRE.VO 
US" :: CALL P :: PRINT "N'AVEZ QUE VOS F 
DINGS ET VOS" 

550 CALL P :: PRINT "PI EDS COMME ARMES" 
:: FOR 1 = 1 TO 23 :: CALL P :: NEXT I 
560 SUBEND 
570 SUB Q 

580 CALL CHARSET :: CALL MAGNIFY (3):: FO 
R G=l TO 14 :: CALL COLOR (G, 16, 1 ): : NEXT 

G : : CALL CLEAR 
590 CALL CHAR(40,"FEFEFEFEFEFEFEFE" ,41," 
0000000 10307070F" , 42, "7FFEFCF8F0E0E0C0" , 
43, " FEFEFEFEFEFEFFFF " , 44 , " 1 F3F3E7C7BF0E0 
CO") 

600 CALL CHAR (45, "8000000000000000", 46," 
FFFFFEFFFFFFFFFE" , 47, "C0800000B0C0E0F8" , 
48, "7C3F1F0F07030100",49, "000080EOFOFBFE 
FF") 

610 CALL VCHAR(6,2,40,4) :: CALL HCHAR(6, 
3,41):: CALL HCHAR (6, 4, 42) :: CALL HCHAR ( 
7,2,43):: CALL HCHAR (7, 3, 44) : : CALL HCHA 
R (7,4, 45) 

620 CALL HCHAR (8, 2, 46):: CALL HCHAR (B, 3, 
47):: CALL HCHAR (9, 3, 48) : : CALL HCHAR (9, 
4,49) 

630 CALL CHAR(50,"0F1F3F1FFFFFFFFF",51," 
FFFFFFE7C38 1 8 1 B 1 " , 52 , "EOFOFBFCFEFFFFFF " , 
53, RPT* ("F", 16) ,54,"FFFFFFFFFEFEFEFE" ) 
640 CALL CHAR (59, "FEFEFEFEFEFEFEFE" , 55, " 
FFFFFFFF7F7F7F7F " , 56 , " 8 1 8 1 8 1 B 1 FFFFFFFF " , 
57, "FFC381 0000000000", 5B, RPT* ("7F",B) ) 
650 CALL HCHAR (6, 6, 50) :: CALL HCHAR (6, 7, 
51):: CALL HCHAR (6, 8, 52) : : CALL HCHARI7, 
6,53,3):: CALL HCHAR (7, 7, 56) : : CALL HCHA 
RIB, 6, 54) 

660 CALL HCHAR (8, 7, 57) : : CALL HCHAR (8, B, 
55):: CALL HCHAR (9, 6, 59) : : CALL HCHAR (9, 
B,58) 
670 CALL CHAR(60,"FFFFFFFFF8FBF8FBF8",61 

, " FFFFFFFF 1F07030303", 62, "B0E0F0F8FCFEFE 

FFFF",63,"F8FBFBFFFFFFFFFF",64, "03071FFF 

FFFFFFFF") 

6B0 CALL CHAR (65, "FFFFFFFEFCF8F0C0" , 66, " 

FEFEFEFEFEFEFEFE" , 67, "FFFF7F3F3F1F1F0F" , 

6B , " 0000O080C0C0E0E0 " , 69 , " 0707030 1 O 1 0000 



00") 

690 CALL CHAR (70, "F0FBF8FCFCFEFE7F" I 
700 CALL HCHAR (6, 10,60) : : CALL HCHAR (6.1 
1,61):: CALL HCHAR (6, 12, 62) : : CALL HCHAR 
(7,10,63):: CALL HCHAR (7, 1 1 , 64) : : CALL H 
CHAR (7, 12,65) 

710 CALL VCHAR(8, 10,66,2) : : CALL HCHAR(8 
,11,67):: CALL HCHAR (8. 12. 68) : : CALL HCH 
AR(9,11,69):: CALL HCHAR (9, 12, 70) 
720 CALL HCHAR (6, 18,53,3) : : CALL VCHAR ( 7 
,19,53,3) 

730 CALL HCHAR (6, 14,50) : : CALL HCHAR (6.1 
5.51):: CALL HCHAR (6, 16, 52) : : CALL HCHAR 
(7,14,53,3):: CALL HCHAR (7, 15, 56) : : CALL 

HCHAR (B. 14.54) 
740 CALL HCHAR (8. 15,57) : : CALL HCHAR (8.1 
6,55):: CALL HCHAR (9, 14, 59) : : CALL HCHAR 
(9, 16,58) 

750 CALL CHARI71. "FFFFFFFFFFFFFFOO" , 72, " 
00FFFFFFFFFFFFFF",73, "FFFFFFOOOOOOOOOO" . 
74, "OOOOOOOOFFFFFFFF" > 

760 CALL VCHAR(6.22,53,4) : : CALL HCHARI6 
.23,71.2):: CALL HCHAR (7, 23, 74) : : CALL H 
CHAR (B, 23, 73): : CALL HCHAR (9, 22, 53. 3) 
770 CALL VCHAR(6,26. 40,4) : : CALL HCHAR(6 
,27,41):: CALL HCHAR (6, 28. 42) : : CALL HCH 
AR(7,26,43) : : CALL HCHAR (7, 27, 44) : : CALL 

HCHAR (7, 28, 45) 
780 CALL HCHAR (B, 26, 46) : : CALL HCHAR (8, 2 
7,47):: CALL HCHAR (9, 27, 48) : : CALL HCHAR 
(9,28,49) 

790 CALL HCHAR (6. 30, 50) : : CALL HCHAR (6. 3 
1,51):: CALL HCHAR (6, 32, 52) : : CALL HCHAR 
(7,30,53,3):: CALL HCHAR (7, 31 , 56) 
BOO CALL HCHAR (B, 30, 54):: CALL HCHAR (8, 3 
1,57):: CALL HCHAR (8, 32, 55) : : CALL HCHAR 
(9,30,59):: CALL HCHAR (9, 32, 58) 
810 CALL CHAR (80, " 1B3C666666663C3C" , 81 , " 
183C66666666663C",B2, "3CI83C666666663C" , 
83, "3C183C7EE7C3C3C3") 

820 CALL HCHAR (2, 7, BO) : : CALL HCHAR (3, 7, 
81):: CALL HCHAR (4, 7, 82) 
7,83) 

830 CALL HCHAR (2, 23, BO) : 
3,81):: CALL HCHAR (4. 23, B2) : : 
(5,23,B3) 

840 CALL CHAR (88, "FF080BOBFF808080" ) 
B50 CALL HCHAR (20, 1,BB, 160) : : CALL HCHAR 
(1,1,88,32):: CALL COLOR (B, 15,7) 
860 FOR G=9 TO 12 :: CALL COLOR (G, 14, 1 ) : 
: NEXT G :: CALL C0L0R(7,5,1) 
870 CALL HCHAR (22,6,8B, 21) : : CALL HCHAR ( 
19,1,32,4):: FE*="copyr ight miehael gonz 
alvEZ attention ce j en se charge en deu 
y. 11 stings" 



: : CALL HCHAR (= 



CALL HCHAR (3, 2 
CALL HCHAR 
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7340 FOR i = 1 TO 75: NEXT 

7550 EI 

75E0 GOTO 7120 

7570 '* s-prog tir <pos. basse) * 

75B0 DI 

7530 SOUND 4 , 150 , 55 , 7, 3 , ,5 

7600 PAPER 0:PEN 1 :LOCATE x,15:PRINT 
" ":EI:FOR i=1 TO 50: NEXT iDI :PAPER 
0:LOCATE x,15:PRI-NT CHR*( 131 ) ;CHR* ( 

134) 

7610 PAPER 0:PEN 3:L0CATE x,14:PRINT 
CHR*<176> ;CHR*(176> :EI:F0R i = 1 TO 2 

5:NEXT:DI:PAPER 0:LOCATE x,14:PRINT 

7620 PAPER 2:PEN 3:L0CATE x,8::PRINT 

CHR*(176);CHR*(176) :EI:FOR i=1 TO 6 

0:NEXT:DI:PAPER 2:L0CATE x,8:FRINT " 

7630 PEN 3:L0CATE X,7:PRINT CHR*<175 
) ;CHR*(175) :EI:FOR i = 1 TO SO:NEXT:DI 
: PAPER 2: LOCATE x, 7: PRINT " " 
7640 PEN 3:L0CATE x,6:PRINT CHR»(175 
>;CHR*<175):EI:F0R i = 1 TO 12S:NEXT:D 
I: PAPER 2: LOCATE x, 6: PRINT " " 
7650 PEN 3:L0CATE x,7:PRINT CHR*(174 
> ;CHR*(174>:EI:F0R i = 1 TO 70:NEXT:DI 
:PAPER 2:L0CATE x,7:PRINT " " 
7660 PAPER 2:PEN 3:PRINT .mv*:L0CATE 
x ,3: PRINT CHR*< 174) ; CHR* ( 174 >: PRINT 
vis*lEIlFOR i = 1 TO 75lNEXT:0IlG0SUB 

sooo 

7670 IF X>=((pefcxt16>/16) AND X < == ( ( p 
etx*16>/16> i 7 AND na5=0 THEN dist"=<b 
afc5-de)*200lPAPER 3:PEN 1:LDCATE 25, 
22:PRINT dist;"m SHURT ":GOTO 7680 
7680 PAPER 0:PEN 2:PRINT inv*lLOCATE 
x,13:PRINT CHR*(167) ;CHR*<168) :PRIN 
T vis*:EI:FOR i==1 TO 40: NEXT :DI : RAPE 




R 0:IF x)==<<petx4l6>/16> AND x<=<<pe 

tx+16>/16> *7.25 THEN GOTO 7630 ELSE 

LOCATE x,13:PRINT " " 

7630 EI 

7700 RETURN 

7710 '****** * ************* ** ***** *** 

7720 '* s-prog "petr o I ier" * 

7730 'KM**********-************;*;*.*.*, 

7740 TAG 

7750 MOVE petx.pety 

7760 PRINT CHR*(163);CHR*<164> ;CHR*( 

165) ;CHR*(16S) ;CHR*(165) ;CHR*( 165) jC 

HR*<165) ;CHR*(1G5> ;CHR*(166>; 

7770 MOVE petx*16,pety+16 

7780 PRINT CHR*(158> ;CHR*(1S8> ;CHR*( 

158) ;CHR*(153) ;CHR*( 160) jCHR«<16f> ;G 

HR*(162);CHR*<158); 

7730 pefcx»ptit«-4 

7800 TAGOFF 

7810 IF petx=-148 THEN PEN 3:PAPER 3 

iLOCATE 1,25:PRINT REMAIN<3> :LOCATE 

1 ,1 

7820 RETURN 

7830 '**** s-prog chgt-1 canon *** 

7840 DI i IF de=0.5 THEN de = 1 

7850 PAPER 3:PEN 1 : de=de-0.5:L0CATE 

24,23:PRINT USING "ttlt.lt" (de 

7860 IF de>60 THEN EI:GOTO 5440 

7870 IF de>40 THEN EI:GOTO 6140 

78B0 IF de>20 THEN EI:GOTO 6B30 

7B30 IF de>0 THEN EIlGOTO 7510 

7300 '«*** s-prog chgt2 canon «»* 

7310 01: IF de=73.5 THEN de=73 

7320 PAPER 3:PEN 1 :de==de*0. 5:L0CATE 

24,23:PRINT USING "tttt.tt";de 

7330 IF de<20 THEN EI:G0T0 7S10 

7340 IF de<40 THEN EI:GOTO 6830 

7350 IF de<60 THEN EIlGOTO 6140 

7360 IF de<80 THEN EI: GOTO 5440 

7370 '*i**M*)***«***Kif«#*#***#K*«M*ie 

7380 ' * effacement bombes * 

7330 '**##***:*»* ***W««#*Jt*)f*K*)(*MM 

8000 PAPER 2: IF x«3 OR x==4 OR x=5 TH 

EN LOCATE 3,3:PRINT " " ; CHR*( 136) ;CH 

R*(137);" ": RETURN 

8010 IF x==16 OR x = 17 THEN LOCATE 16, 

3:PRINT " ";CHR*(145>" "tRETURN 

8020 IF x-23 OR x==30 OR x=31 THEN LO 

CATE 23,3:PRINT " " ,CHR*< 140) ;CHR*< 1 

41);" "sRETURN 

3030 PAPER 2:L0CATE x,3rPRINT " " i 

RETURN 

8040 IF x> = 15 AND x 0= 1 3 THEN LOCATE 

15,11:PRINT " ";CHR*(1S1 ) ; CHR* ( 1 52 ) ; 

CHR*<152);CHR*<152) ;" ": RETURN 

8050 IF x>=33 AND x<«37 THEN LOCATE: 



33,11:PRINT " " ;CHR»( 154) ;CHR*( 155) ; 
CHR*(156) ;CHR*(157);" ": RETURN 
8060 LOCATE x,11:PRINT " "iRETURN 
8070 IF x=3 OR x=4 OR x==5 THEN LOCAT 
E 3,10:PRINT " " ;CHR*( 1 38) ;CHR* ( 133) 
;" ": RETURN 

8080 IF x=23 OR x=30 OR x=31 THEN LO 
CATE 23,10:PRINT " " ;CHR*( 1 42 ) ; CHR* ( 
144);" ":RETURN 

8030 IF x=35 OR x=36 THEN LOCATE 35, 
10:PRINT " ";CHR*(153> ;" ":RETURN 
8100 LOCATE x,10:PRINT " ": RETURN 
8110 '*************r«************** 
8120 ' * affiehage du score * 
8130 '**wk*********#*w************ 
8140 PEN 2 isc=act 2000: PAPER 3: LOCATE 
14,21:PRINT sc:PAPER 3:S0UND 2,0,-1 
,10,2,,30:RETURN 

3150 '**»»*«##***«***»*****#****** 
8160 '* s-prog "tir navir" * 

81 70 'wWWWWWWWWKWiHHtMMtHtWJUtMWltMlt** 

8180 SOUND 1 ,250,55,11 ,1,, 30 
8130 DI: PAPER 2:PEN 3:L0CATE xx,8:PR 
INT CHR*< 174) ;CHR*<174) :EI:FOR i=1 T 
75:NEXT:DI:L0CATE xx,8:PRINT " " 
8200 LOCATE xx, 6: PRINT CHR* ( 174) ; CHR 
*(174) :EI:FOR i=1 TO 30:NEXT:0I :L0CA 
TE xx, 6: PRINT " " 

8210 LOCATE xx,1:PRINT CHR* ( 175) ;CHR 
*(175) :EI:FOR i=1 TO 125 :NEXT :DI :L0C 
ATE xx,1:PRINT " " 

8220 PEN 3:L0CATE xx,4:PRINT CHR*<17 
S);CHR*<175):EI:F0R i=1 TO 50:NEXT:D 
I: PAPER 2: LOCATE xx, 4: PR INT " " 
8230 LOCATE xx,8:PRINT CHR* ( 176) ;CHR 
*<176) :EI:FOR i=1 TO 60:NEXT :DI :LOCA 
TE xx,8:PRINT " " 

B240 PAPER OrLOCATE xx,14:PRINT CHR* 
(176);CHR*(176) iEIiFOR i=1 TO 25:NEX 
T:OI:LOCATE xx,14:PRINT " " 
8250 xx=xx*13:IF xx>35 THEN xx=4 
8260 dam=dam*2:PAPER 3:PEN 2:L0CATE 
14,24:PRINT dam: IF dam>-=10 THEN GOSU 
6 4150 
8270 EI 
8280 RETURN 

8230 '*** s-prog bat-1 coule *** 
8300 DI: PAPER 2: PEN 3: EI 
8310 FOR i=1 TO 800: NEXT 
8320 DIjPAPER 2:PEN 3:L0CATE 4,3:PRI 
NT " " 

8330 LOCATE 4, 10: PRINT CHR* < 136 ); CHR 
*(137) :EI 

8340 FOR i=1 TO 800: NEXT 
8350 DI:PAPER 2:L0CATE 4,10:PRINT " 
"I El 



8360 na1=1 

8370 RETURN 

8380 '*»* s~prog bat-2 coule *** 

8330 DI: PAPER 2: PEN 3: El 

8400 FOR i=1 TO 800:NEXT 

8410 DI: PAPER 2:PEN 3:L0CATE 30,3:PR 

INT " " 

8420 LOCATE 30,10:PRINT CHR*(140);CH 

R*( 141 ) :EI 

8430 FDR 1=1 TO 800: NEXT 

8440 DI:PAPER 2.-L0CATE 30,10:PRINT " 

":EI 
8450 na2=1 
8460 RETURN 

8470 '«n s-prog bat3 coule *«k 
8430 DI: PAPER 2: PEN 3: EI 
3430 FOR i=1 TO 800:NEXT 
8500 DI:PAPER 2:PEN 3:L0CATE 17,3:PR 
INT " " 

8510 LOCATE 16,10lPRINT " ";CHR*<145 
)j" 

8520 PAPER 0:LOCATE 16,11 :PRINT CHR* 
(146) ; CHR* (147) ; CHR* (148) ; CHR* (143) ; 
CHRtdSO) :EI 

8530 FOR i=1 TO 800:NEXT 
8540 DI: PAPER 2: PEN 3 
8550 LOCATE 17,10:PRINT " " 
8560 PAPER 

8570 LOCATE 1E,11:PRINT " ";CHR$(14S 
);" 

8580 LOCATE 17,11:PRINT " ":EI 
8530 na3=1 
8600 RETURN 

8610 '#*« s-prog bat4 coule **m 
8620 DI: PAPER 2: PEN 3: EI 
8630 FOR i=1 TO 800:NEXT 
8640 DI: PAPER 2: PEN 3: LOCATE 36,10:P 
RINT " " 
8650 PAPER 

8660 LOCATE 34,11:PRINT " ";CHR*(15 
3);" ":EI 

8670 FOR i=1 TO 800:NEXT 
8680 DI:PAPER 0:LOCATE 36,11:PRINT " 

":EI 
8630 na4=1 
8700 RETURN 

8710 '«»« s prog bats coule *** 
8720 DIlPEN 3: PAPER 3: LOCATE 1,25: PR 
INT REMAIN(3):L0CATE 1,1:EI 
8730 FOR i=1 TO 800: NEXT 
8740 DIlPAPER O.-PEN 3:L0CATE 1,12:PR 
INT " 
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C'est nouveau, ca vient de sortir 



BIDOUILLE SANS GRENOUILLE 



Le Master Tool Kit vient a point 
pour sortir de la merde ceux qui 
ont un Spectrum, envie de pro- 
grammer et des difficultes. C'est 
un outil d'aide, qui comporte un 
nombre consequent d'instructions 
(une cinquantaine). Et ces instruc- 
tions vont vous simplifier la vie. En 
gros, elles se repartissent en trois 
groupes. Le premier est helas inu- 
tile, pour la simple raison que ga 
n'est qu'un Basic etendu de plus : 
quelques instructions permettent 
la gestion d'une horloge et d'une 
alarme, le tout parametrable a 
souhait. De plus, on a le droit de 
redefinir les touches du clavier, 
mais le resultat de ces instructions 
est inutilisable sans le soft, comme 
tous les autres basics etendus. 
Ensuite, nous trouvons des ins- 
tructions de traitement et vectori- 
sation des erreurs. Ces dernieres 
permettent de debugger un pro- 
gramme, ce qui est bien utile. 
Voila comment on procede : on 
met des ERR un peu partout, on 
teste le soft, et une fois qu'il est 
bien au point, on vire tout ca et 
puis bon, ben on se retrouve avec 
un programme qui marche, quoi. 
C'est comme la lessive qu'on doit 
faire des nceuds avec, et puis 
enlever les noeuds pour avoir du 
linge propre, quoi. 
Le troisieme groupe est certaine- 
ment le plus interessant. En effet, 
nous avons plein d'instructions 




permettant de travailler sur les 
chames de caracteres, de bidouil- 
ler les lignes d'un programme et 
de le modifier. Ainsi, nous trou- 
vons des instructions de recher- 
che, copie, remplacement, com- 
pactage, renumerotation et j'en 
passe. C'est vraiment tout bon, 
comme dirait Chirac. 
Pour completer, vous avez le droit 
de trafiquer la memoire video, le 
jeu de caracteres et puis plein 
d'autres trues. 

Voila, e'etait Master Tool Kit de 
OCP pour Spectrum. 



UM 



Decidement, depuis les Rambo et 
cie, les histoires de heros seuls 
contre tous se vendent bien. Par 
exemple, V ou 5 de Ocean pour 
Spectrum reprend a son compte 
les derniers poncifs de la guerre 
eternelle que les vilains extra- 
terrestres livrent aux pauvres ter- 
riens que nous sommes. 
La, vous devez promener Dono- 
van (le heros solitaire) dans un 
bateau afin de le faire sauter. Vos 
objectifs seront entre autres le 
reacteur nucleaire, le generateur 
d'air conditionne et bien sur I'ordi- 
nateur central. Faites bien atten- 
tion aux robots, ils sont intraitables 
et ils vous detruiront sans 
remords. 

Du calme, du calme, je sais qu'il 
faut menager votre coeur deja fati- 
gue. Done, apres ce moment de 




^ C 



suspens intense, causons gra- 
phisme. Le graphisme est 
chouette, ainsi que I'animation 
d'ailleurs. Une partie du logiciel 
est geree par des icones. Enfin, 
notez que sur la version CBM 64 
la bande-son est meilleure. C'est 
bien, hein ? Quoi, les auteurs 
manquent d'imagination ? Ah ben 
oui, vous avez raison. 
V OU 5 de Oc&an pour Spectrum 
et Commodore. 



SAYNETTE 



Aujourd'hui, dans notre serie 
"Descendonsdans la joie", nous 
avons le plaisir, le bonheur et 
I'avantage d'accueillir Monsieur 
Mastertronics et son petit dernier, 
Kentilla. 

HHHHebdo : Vous venez de sor- 
tir un nouveau jeu ? 
Monsieur Mastertronics : Oui, et 
nous n'en sommes pas tres hers. 
Je pense que les lecteurs com- 
prendront, quand ils le verront. 
HHHH : Si ils le voient. 
MM : La remarque est pertinente. 
II faudrait en effet qu'ils commen- 
cent par I'acheter, ce que nous 
leur deconseillons vivement. 
HHHH : Pourquoi ? 
MM : Lorsque le programmeur de 
ce jeu est venu nous trouver pour 
que nous I'editions, nous avons 
tout de suite ete seduits par le 
manque d'originalite de ce jeu 
d'aventure, par les graphismes 
ringards, et par I'analyseur 
syntaxique qui ne comprend que 
ce qu'il veut. Nous nous sommes 
dit que e'etait la I'occasion ou 
jamais de montrer ce dont nous 
sommes capables. Je crois since- 
rement que notre but est atteint. 
HHHH : Pourtant, vous avez corn- 
mis quelques erreurs, dans le 
passe : vous avez edite de bons 
jeux; je pense notamment a The 
Last V8. 



MM : Je vois qu'on oublie diffici- 
lement les erreurs de jeunesse... 
En effet, nous avions accepte de 
distribuer ce programme. En fait, 
son auteur nous avait fait pitie 
lorsqu'il s'etait presente dans nos 
bureaux. Mais je tiens a rassurer 
vos lecteurs : ce genre d'etourde- 
rie ne se reproduira pas. 
HHHH : Monsieur, le temps qui 
nous etait imparti est maintenant 
ecoule, nous allons done devoir 
nous quitter, non sans rappeler 
auparavant le titre de votre der- 
niere production : Kentilla de 
Mastertronics pour Commodore 
64. Merci, et rendez-vous bientot, 
car vous allez revenir ? 
MM : Je I'espere bien ! 




REPLEIN 
LES MIRETTES 



En regie generate, je demande 
plusieurs choses a un soft. II faut 
que le scenario ne soit pas trap 
bateau, que le son soit bon, que 
le graphisme soit joli et que I'ani- 
mation soit bien faite. Quand un 
programme est comme ca, je suis 
content. C'est le cas de Bomb 
Jack, le celebre jeu d'arcade. 
Bonne nouvelle, il tourne enfin sur 
C64 et c'est Elite qui a fait I 'adap- 
tation. Suivez-moi, je le prouve. 
Prenons le soft par le debut, e'est- 
a-dire le scenario. C'est I'histoire 
de Jack qui doit ramasser des 
trues, tout en faisant tres attention 
aux oiseaux de malheurs qui 
rodent aux alentours. Une petite 
precision, vous aurez droit a 
I'Egypte avec son sphinx, a Athe- 
nes et pas mal d'autres trues, un 
beau voyage en perspective ! Bon, 
le scenar est pas trop mal, voyons 
la zique. Super, c'est du Jarre (un 
million de personnes a Houston, 
salaud !), et ca degage un maxi- 
mum. C'est presque aussi bien 
que sur ma chaine (c'est pas une 
reference !). Done, la musique est 




SoiUMO EST 

BATEAU// 








geniale. Et le graphisme ? Super, 
y a des couleurs partout, plein de 
trues dements dans tous les coins, 
et en plus c'est joli. Pour que ce 
soit encore plus chouette, ga 
bouge dans tous les sens, a en 
tomber parterre. Bref, I'adaptation 
est vraiment geniale, et le soft n'a 
hen perdu de ses qualites. Je suis 
vraiment content de pouvoir 
m'eclater avec Bomb Jack de 
Elite sur C64. 



RETIREZ LE TAPIS 
ROUGE 



Mauvaises nouvelles pour le QDD 
(Quick Disk Drive en francais dans 
le texte) de Thomson. La semaine 
derniere, vous avez pu lire un arti- 
cle a son propos qui pouvait se 
resumer ainsi : le QDD est un bon 
produit, son rapport qualite/prix a 
i'air excellent puisqu'il coute a 
peine le double d'un magneto- 
phone. Seul point noir, la disponi- 
bilite des disquettes au format 2,8 
pouces. Pour les minables que 
vous etes, il est necessaire de rap- 
peler que le 2,8 pouces n'est pas 
un standard, pas plus que le 3". 
Or, justement, au lieu de prendre 
exemple sur Amstrad et les proble- 
mes qu'ils ont pour trouver des 
disquettes qui ne font pas figure 
de standard, Thomson a tente un 
gros coup avec le 2,8 pouces et 
apparemment est en train de se 
heurter au meme probleme. Les 
revendeurs de QDD ne sont pas 
approvisionnes en disquettes, 
vous pouvez imaginer I'affaire : 

- Bonjour monsieur, je voudrais un 
QDD avec une boTte de disquettes. 

- Euh... Oui... Bien sur... Mettez 
votre nom sur la liste d'attente 
pour la botte de disquettes, s'il 
vous plait. 

- Ah bon, vous n'avez pas de dis- 
quettes ? Tres bien, au revoir. 
Dur I Si les disquettes ne sont oas 




disponibles, les editeurs de softs 
rattrapperont peut-etre I'affaire en 
adaptant leurs produits pour le 
QDD. Loriciels avoue etre en train 
de le faire et etre en mesure de 
presenter des titres en juin et sur- 
tout en septembre, Vifi est 
d'accord sur le principe mais 
attend que le pare d'appareils ins- 
talls soit plus grand et Fil n'adap- 
tera rien sur QDD. 
Globalement, done, le QDD sem- 
ble avoir quelques problemes et 
meme si le cote technique de 
I'appareil est quelque peu alle- 
chant, la demarche de Thomson 
n'est pas vraiment tres intelli- 
gente. N'oubliez pas de songer a 
ce probleme si vous compter vous 
en procurer un. Dommage, pour 
une fois que Thomson allait de 
I'avant avec de bons produits a de 
bons prix. De quoi devenir 
fataliste. 



ATTTTTTTENTION 



Le T 3100, ca vous dit quelque 
chose ? Non ? Bon, on se tele- 
phone et on se fait une bouffe. 
Non, j'ai tout faux. Le T 3100 est 
un compatible IBM AT, evidem- 
ment vous en avez rien a foutre. 
Mais ce qui est interessant, c'est 
que chacun des circuits Rams de 
la becane contient a lui seul un 
megabit, soit 128 Ko. En clair, ga 
signifie que ces faces de citron 
impassibles que sont les Japonais < 
ont deja les moyens industriels 
necessaires pour fabriquer ce type 
de circuits, qui est quatre fois plus 
dense que ce qui se fait en 
Extreme-Orient. Vous voulez 
savoir en quoi cela vous con- 
cerne ? C'est tout bete, a breve 
echeance le cout de la memoire va 
baisser considerablement, puis- 
que les couts de production dimi- 
nuent. Done, dans pas longtemps 
on pourra voir des becanes avec 
une super resolution graphique. 
Pourquoi ? Parce que les graphis- 
mes sont gros consommateurs de 



memoire, et done coutent cher. 
Histoire de vous faire marrer, 
sachez que notre cher Thomson 



NE fVA l/l/.'!' 




national n'est meme pas capable 
de rentrer plus de 64 kilobits dans 
une seule puce. De plus, Siemens, 
le plus gros fabricant europeen de 
semi-conducteurs ne prevoit les 
puces d'un Megabit que pour 
1987. L'electroniqueeuropeenne 
et nationale est vraiment a la 
pointe de la technologie, n'est-ce 
pas ? 



FAMINE 



On vous a deja beaucoup pane du 
Soft-Aid, ce mouvement humani- 
taire destine a combattre la famine 
en Ethiopie. On vient de recevoir 
Tinderbox qui affiche tout en cou- 
leurs sa participation a cette gene- 
reuse cause. Autant prevenir tout 
de suite, ce n'est pas avec ce 
genre de softs que les pauvres 
petits Ethiopiens pourront se rem- 
plir la panse a se la faire eclater. 
C'est bien dommage pour eux, je 
suis desole d'avoir a dire ga, mais 
c'est ainsi, on n'y peut rien. II fau- 
drait que les editeurs compren- 
nent une fois pour toutes que 
quand on fait quelque chose, sur- 
tout de cette envergure, on le fait 
bien, et qu'on ne doit pas se con- 
tenter d'envoyer les programmes 
qu'on arrive pas a vendre sous 
pretexte que la mention "Soft-Aid" 
decidera les acheteurs a se payer 
une merde. Ca, ce n'est pas 
possible. 

Tinderbox, c'est un jeu d'aventure 
en texte qui narre I'histoire de 
Tom, un soldat blesse au champ 
de bataille, et qui se reveille dans 
un hopital. Quelle n'est pas sa sur- 
prise quand il decouvre qu'il est 
dans un pays etrange, regi par un 
roi cruel et tyrannique dont la fille, 
la princesse Rowella (Rowellez- 
vous la vie !) est destine? a epou- 
ser un simple soldat. Ce sont les 
bonnes fees qui se sont penchees 
sur son berceau qui ont fait cette 
prediction. A mon humble avis, 
elles ont du se pencher un peu 
trop, se casser la gueule sur la 




.gosse et inventer cette histoire en 
voyant le resultat de leur conne- 
rie. Notre heros, apprenant cela on 
ne sait pas comment, decide que 
c'est lui le petit soldat a la desti- 
nee merveilleuse. On croirait lire 
un scenario de Walt Disney. 
Les graphismes, y en a pas, pui- 
que c'est une aventure en texte. 
Si vous aviez suivi depuis le debut, 
je n'aurais pas ete oblige de repe- 
ter cent fois la meme chose. Merci. 
Un jeu d'aventure n'en serait pas 
un s'il n'avait un analyseur 
syntaxique digne de ce nom, done 
Tinderbox n'est pas un jeu 
d'aventure. 
Ecco. 

Si vous avez vraiment envie de 
faire une bonne action, achetez 
Tinderbox de Gremlin Graphics 
pour le Soft-Aid, sinon passez 
votre chemin, vils manants. 



ILS LE VENDENT, £A ? 

fiWj St ( TV N/6W, POUR \ 

Vous vous rappelez de la fameuse y Tpl C fc;?T SfPT "• ' -y 
demonstration du CD-Rom conte- 
nant I'encyclopedie americaine 
Grolier, equivalent de notre Ency- 
clopedia Universalis ? Eh ben les 
rapaces d'Activenture mettent en 
vente le systeme complet compre- 
nant la carte controleur pour IBM 
PC, le CD-Rom d'une capacite de 
stockage de 540 megas, le logiciel 
et les 21 volumes de I'encyclope- 
die sur disque pour quelque 995 
dollars, soit 7000 balles. Le fabri- 
quant assure que le programme 
peut faire une recherche par mot, 
nom, phrase ou sujet en quelques 
secondes. Vous imaginez un peu 
la tranche du mec qui achete ga 
et qui apprend que le standard 
n'est plus le meme deux semaines 
apres ? 




WAOUUH ! 



Mais, que se passe-t'il ? Depuis 
quelque temps, deja, les editeurs 
sortent de bon softs sur Amstrum. 
Non, e'est pas ga, c'est sur Spec- 
trad. Euuh non, j'y arriverai pas. 
c'est dingue non ? C'est sur Spec- 
trum, ouf ! Cette fois, c'est Elec- 
tric Dreams qui s'y colle, et c'est 
"I Of The Mask". Allons-y Alonzo. 
C'est I'histoire d'un petit mec qui 
veut devenir Of The Mask, et ce 
petit gars c'est vous, d'ou le I. 
Mais, comment devenir Of The 
Mask ? C'est tres simple, il suffit 
de se balader pour recolter des 
pieces qui, assemblies, formeront 
un robot. Fastoche ? Et si je pre- 
cise qu'il faut assembler les pie- 
ces dans un certain ordre ? 
D'accord, vous avez pige, mais 
encore un petit detail. Le labyrin- 
the comporte trente-deux univers 
avec, pour chacun, trois cristaux, 
et ces cristaux sont malicieux... 
C'est bien, hein ? Mais allez a la 
phrase suivante, c'est encore plus 
mieux. Ce soft est en trois D et en 
temps reel. C'est presque comme 
un dessin anime, le tout agre- 
mente d'effets geniaux de trans- 
lation, rotation et tout le bastrin- 
gue. Ah, il faut le voir, ce petit bon- 
homme, enfin vous, bref, lui quoi, 
en train de se demener comme un 
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dingue pour votre pomme. 
Serieux, il cavale super vite, et en 
plus il se fend la poire, a moins 
que ce ne soit un gobe-mouches, 
je sais pas. Bon, c'est GENIAL et 
on ne le dira jamais assez. 
Spectrophiles, foncez sur I Of The 
Mask de Electric Dreams sur 
Spectrum. 
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C'est nouveau, ca vient de sortir 



HISTOIRE DE LAIT 
ET DE CREME 



II exlste deux sortes de program- 
mes, ceux qui me plaisent et les 
autres (c'est comme les gens : y 
a les dentistes et les autres, et jus- 
•:ement je prefere les autres). Evi- 
demment, la classification d'un 
soft dans I'une ou I'autre de ces 
categories depend de mes gouts. 
Et c'est pourquoi je suis tres gene 
avec The Gustard Kid. En effet, je 
le trouve nul. Pourtant, il n'est pas 
completement craignos. Mais 
c'est pas beau paske les dessins 
sont craignos, mais au niveau de 
I'animation ga peut aller, stuveux, 
ga speede bien. Mais c'est pas 
beau, c'est tout, c'est pas compli- 
que. C'est pas interessant et 
meme carrement chiant. Malgre 
tout, c'est pas mal fait technique- 
ment, et I'idee de base est rigo- 
lote. Un mome doit retrouver des 
recipients a creme anglaise, mais 
pour ga il lui faut suffisamment de 
lait. Et le probleme, c'est que 
d'affreux monstres veulent le lui 
prendre. Gasp, que va-t-il advenir 
du lait et de son proprietaire ? 
Vous voyez, I'histoire est 
mignonne tout plein. Mais comme 
je I'ai deja dit plus haut, malgre 




une realisation honnete, le soft est 
moche. Les programmeurs 
devaient baigner dans la creme en 
faisant ce soft. Voila, c'est tout 
moche et c'est The Gustard Kid 
de New Generation Software pour 
Spectrum. 



ETOILES 



L'espace se vend bien. La 
preuve ? Vous avez vu le nombre 
de softs qui s'y deroulent ? Par 
exemple, Starship Andromeda de 
Ariolasoft sur C64 et 1 28 vous met 
aux commandes d'un vaisseau 
spatial. Et pourquoi faire ? C'est 
simple, votre mission est de faire 
plein de choses, afin de renverser 
le tyran qui regne sur la federation 
galactique. Sachez que ce tyran 
se nomme Alana. Votre mission 
n'est pas simple, le jeu comportant 
pas mal de phases. Ces differen- 
tes phases sont autonomes, c'est- 
a-dire qu'elles correspondent cha- 
cune a un jeu d'arcade. Pour sim- 
plifier, disons que le jeu en con- 
sent plusieurs. La quantite est pre- 
sente, mais la qualite ? Eh bien, 
6 bonheur, elle n'a pas ete sacri- 
fice. En effet, I'imagerie est de tres 




bonne facture. Pour ne pas 
assombrir ce tableau idyllique, les 
commandes sont tres precises et 
la rapidite des mouvements n'a 
pas a rougir d'une eventuelle com- 
paraison. Vu la complexity des 
aventures qui vous attendent, il ne 
faut pas esperer venir a bout de 
ce soft en quelques minutes. 
Alors, si jamais vous avez envie 
d'un super jeu d'arcade, pensez 
a Starship Andromeda de Ariola- 
soft sur C 64 et 128 



BROCHETTE 
DE BRITANIUM 



Le syndrome chinois, vous con- 
naissez ? Non ? Et si je vous parle 
de Three Miles Island aux Etats- 
Unis ? Non plus ? Bon, d'accord, 
je raconte. Three Miles Island est 
une ville americaine, et elle a le 
plaisir de compter parmi ses habi- 
tants une charmante centrale 
nucleaire. Malheureusement, 
cette chere centrale deconne com- 
pletement, ce qui manque de cau- 
ser beaucoup de problemes a 
toute la planete. En effet, le 
syndrome chinois est la resultante 
d'un echauffement excessif du 
reacteur nucleaire. Le reacteur, 
non refroidi, s'enfonce alors vers 
le centre de la terre. Evidemment, 
nous avons droit a une bonne 
dose de radiations (relisez tout, 
apprenez par coeur, et preparez 
I'interro de la semaine prochaine). 
Mais pourquoi ce long preambule, 
vous demandez-vous ? Eh bien 
c'est tres simple, c'est pour par- 
ser de Countdown To Meltdown de 
Mastertronics pour C64 et 128, 
soft dans lequel votre role est 
d'eviter une catastrophe nucleaire, 
mais c'est pas a Three Miles 
Island, c'est a Meltdown. Pour 
sauver I'humanite, vous devez 
interrompre le processus en cours. 
Heureusement vos robots sont 
tres fideles, et grace a votre 
reseau de cameras vous pourrez 
les suivre dans les deux mille sal- 
les que comporte I'enceinte de la 
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centrale. Pour guider vos cheres 
mecaniques, vous avez droit a un 
joystick, ainsi qu'a un nombre 
important de commandes setec- 
tionnables par menu. Le soft est 
bien fait, la sauce sonore est cor- 
recte, la liaison avec I'emince de 
sprite est parfaite, en revanche 
I'accompagnement dessinatoire 
est un peu leger. II faudra done 
prevoir fromage et dessert, afin 
d'etre rassasie. C'etait Count- 
down To Meltdown de Mastertro- 
nic sur C64 et 128 (blurp !). 



L'AVENTURE 
C'EST L'AVENTURE 



Une des modes du moment est 
I'aventure graphique avec gestion 
des actions par icones. A ce titre, 
Ark Pandora de Rino sur C64 et 
128 est un bon exemple. L'ecran 
etant divise en deux, vous pouvez 
admirer deux fenetres : I'une, celle 
du dessus, fait apparaitre Taction, 
et I'autre en bas contient les ico- 
nes. Les auteurs ont visiblement 
cherche a faire un jeu agreable a 
utiliser. et sur Pandora, c'est une 
reussite. Et en plus, I'histoire et les 
petits miquets sont a la hauteur. 
J'explique. C'est I'histoire d'un 
pirate meurtrier emprisonne a vie 



vingt-dix tableaux, et ils sont tous 
de qualite egale : tres honnete. Au 
fil de ces tableaux, ce cher pirate 
va done devoir affronter tout un 
petit monde. Le jeu etant graphi- 
que, il est evident que tout ga doit 
bouger, et ga bouge bien. De plus, 
comme un jeu comporte de la 
musique ou des bruits, Pandora 
ne pouvait pas y echapper. Et, 
c'est pas si mal que ga, c'est 
meme bien. Les icones font ce 
qu'elles doivent faire, et je suis 
bien content pour elles. Si vous 
leur demandez gentiment, elles se 
mettront en quatre pour aue vous 
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sur une tie dont les habitants 
acceptent de le liberer, a condition 
qu'il les delivre de la tyrannie du 
Grand Pretre Du Culte Du Diable 
A La Con. Bon, ga commence pas 
trop mal. Voyons le reste. Le pro- 
gramme contient environ quatre- 



puissiez creer vos propres 
tableaux, les sauvegarder, et plein 
d'autres trues. Tout ga commande 
du bout des doigts, grace a votre 
joystick habituel. Alors, n'oubliez 
pas, Ark Pandora de Rino pour 
C64 et 128. 



LA DEUX CHEV AUX 
DES LOGICIELS 

TV Bfll, ~J1 
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Un petit tierce, ga vous tente ? Si 
oui, allez au PMU le plus proche 
de chez vous, mais surtout n'ache- 
tez pas Sport of Kings. Dans ce 
jeu qui n'en est pas un d'ailleurs, 
vous regardez courir des chevaux 
mal dessines, tout en vous arra- 
chant les votres. C'est un con- 
cours hippie, en somme Le jeu est 
en basic, quoiqu'il utilise des rou- 
tines en langage machine. De 
plus, il n'est meme pas protege, 
on peut le breaker comme on veut 
(bonne nouvelle pour les pirates). 
Bon, avant de pouvoir admirer les 
canassons essayer de courir plus 
vite que les autres, il faut choisir 
le nombre d'etalons qui vont 
s'affronter et parier. Et c'est tout. 
Sport of Kings (roi des cons, oui) 
de Mastertronics pour Spectrum. 




SPECIAL PIRATES 



Amis pirates, les editeurs pensent 
a vous, ces temps-ci, bien qu'ils 
s'en defendent (rapport a une cer- 
taine loi dont on vous a deja parle 
dans nos colonnes). C'est Bysoft 
qui s'est penche sur votre cas, et 
qui vous a concocte un petit 
Disc-Tool. 
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Presente dans un petit sachet 
plastique, cet utilitaire va vous ren- 
dre quelques services. On y trou- 
vera toutes les fonctions classi- 
ques deja offertes par Oddjob ou 
par Locksmith (pas celui d'Apple, 
celui d'Amstrad), e'est-a-dire for- 
matage rapide en systeme, data 
ou IBM, du disk ou piste par piste, 
examen approfondi de la disquette 
avec option d'ecriture, et bien sur 
back-up total (uniquement si vous 
possedez deux drives). D'un 
emploi facile, ce programme est 
commun, banal, deja vu. Le 
copieur vous offre de formater la 
disquette destination exactement 
au meme format que la source, ce 
qui nous oblige presque a utiliser 
des disquettes vierges pour avoir 
une chance de succes. Et tout le 
monde sait que les 3 pouces, en 
ce moment... 

Disc-Tool, un utilitaire de plus, de 
Bysoft pour Amstrad sur disk uni- 
quement (une face pour le 464, 
I'autre pour le 6128). 



UN GRAND JEU 



On vient de recevoir deux nou- 
veau softs a I'HHHHebdo, je vous 
raconte pas. Jeu : je ne vais rien 
dire tout de suite, ce sera a vous 
de deviner ce qu'on en pense. Je 
parle de ces deux nouveautes 
dans le meme article parce que ce 
sont deux productions d'une seule 
et meme boite : Datam. 
Le premier s'appelle Astrologia et 
comme son nom I'indique aux 
idiots, il parle d'astrologie. Apres 
une page de presentation particu- 
lierement ringarde qui represente 



A la question "heure de nais- 
sance ? ", allez-vous repondre "3 
H 27" ? Ben non, vous I'avez dans 
le troufignon, fallait dire "1 H 27", 
a cause des horaires d'ete et que 
tout ga c'est tres complique. Con- 
clusion, si vous vous appretiez a 
feter son anniversaire, vous avez 
deux heures de retard et vous etes 
con. 

Le deuxieme soft mirobolant de 
Datam, c'est "Le cours de Basic 
CPC Amstrad". Le titre n'est 
meme pas frangais, et d'une. De 







les douze signes astraux, le logi- 
ciel nous demande d'entrer dans 
I'ordre le jour, I'heure, le mois, 
I'annee, la latitude et la longitude 
de notre naissance. Viennent 
ensuite les calculs, et on apprend 
que si on est ne le 22 Janvier on 
est du signe du Verseau, ou de 
celui du Belier si on a vu le jour un 
25 mars Baleze, non ? C'est pas 
tout, on peut egalement decouvrir 
quel est notre ascendant, quelles 
planetes nous sont benefiques, et 
lesquelles sont pretes a nous tom- 
ber sur la gueule a la moindre sol- 
licitation. J'ai eu beau chercher, je 
n'ai pas vu la signature de 
Madame Soleil. Pourtant, c'est de 
son niveau. La doc, qui se resume 
a quelques lignes, nous met 

quana meme en garae : taut faire 
gaffe aux corrections horaires. Un 
exemple ? D'accord. Votre petit 
frere est ne a 3 heures 27, et vous 
voulez connaftre son theme astral. 



deux, on voit tout de suite que 
c'est un cours de Basic, puisque 
c'est ecrit sur la jaquette, et done 
on n'achete pas. C'est comme ga. 
Si ces cons de chez Datam 
I'avaient intitule, je sais pas, moi, 
Du rififi a Trifouillis-les-Oies, par 
exemple, ils en auraient surement 
vendu plus. Enfin, c'est de leur 
politique commerciale qu'il s'agit, 
on a pas a ramener notre fraise la- 
dedans. Ceci dit, on a droit a un 
defile de toutes les fonctions du 
Basic Amstrad, avec de temps en 
temps un QCM (questionnaire a 
choix multiple (*)), pour verifier 
qu'on s'est pas endormi en cours 
de route. Ca va pas plus loin. 
Qa y est ? Vous avez devine ce 
qu'on en pense ? Bravo, vous etes 

tres forts. 

Le cours de Basic CPC Amstrad 

et Astrologia de Datam pour 

Amstrad. 

(•) : note pour les infirmes. 



NUL, C'EST NUL ! 



Regardez bien les deux jaquettes 
qui illustrent cet article. Regardez 
bien I C'est fait ? Bon, alors des 
que vous les reverrez, dans un 
magasin quelconque, fuyez a tou- 
tes jambes. Si vous etes myope, 
sachez que ces horreurs sont de 
chez Bysoft, qu'elles tournent sur 
Amstrad, et que leurs noms sont 
L'instit et Multifi. En voyant les 
litres, je m'attendais au pire. 
J'etais en dessous de la verite. 
Par exemple, prenons L'instit. 
Comme son nom I'indique c'est un 
logiciel d'EAO. Une petite preci- 
sion en passant, la presence de ce 
genre de soft sur Amstrad peu 
etonner, mais sachez que pas mal 
de bottes de I'enseignement prive 
sont equipees en CPC (le plan 
Fabius ne tenait pas compte de 
ces etablissements). Bysoft en a 
done deduit que I'EAO etait un 
marche porteur. Fin de la petite 
precision. 

Mais pour qu'un programme 
d'EAO soit interessant, il faut qu'il 
integre des graphiques et des 
sons, et que la gestion des repon- 
ses soit suffisamment souple pour 
permettre a "I'eleve" de donner 
des reponses eloignees du 



modele theorique, tout en ayant 
une reponse positive de la part de 
I'ordinateur. Done, il faut un analy- 
ses syntaxique. Or L'instit n'en 
possede pas. C'est-a-dire que si a 
la question : "Quelle est la forme 
de la terre ?" on repond : "Elle est 
ronde", et que la reponse theori- 
que est : "Ronde", nous avons 
droit a un laconique : Faux, essaie 
encore. No comment ! Cote sons, 
a part un beep, c'est le trou noir. 
Pour les illustrations et les des- 
sins, c'est pas la peine. Appren- 
dre avec un ordinateur, c'est deja 
pas jouissif, mais le faire en plus 
avec un soft nul c'est encore pire. 
Je vous laisse conclure, vous etes 
assez grand. 

Passons a I'autre, I'ineffable, I'ine- 
vitable et habituelle gestion de 
fichiers. Bon la, je vais vous faire 




une petite confidence, mais ne le 
repetez pas : c'est en basic et y a 
pas de doc. Je n'en dirai pas plus : 
ici aussi, la conclusion vous 
appartient. 

En resume, meme combat pour 
Multifi et L'instit de Bysoft pour 
Amstrad. 
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C'est nouveau, pa Went de sortir 



POUBELLE 
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Mais qu'est-ce que c'est que ca ? 
Du Firebird ? Mais c'est pas pos- 
sible, d'habitude leurs softs sont 



COMMODORE 64 



KEYBOARD 
or JOYSTICK 



MR. FREEZE A 




moms pourris que ca ! Et encore, 
je mesure mes mots. Non, serieux, 



le premier qui achete un de ces 
softs est maudit kill kill muerta. 
Quels softs ? J'y arrive. 
The Helm, pour C64 et Spectrum, 
est un jeu d'aventure. Branchant ? 
M'ouais, a part un petit detail pour 
le moins genant, il est cent pour 
cent en texte. Pour ajouter un peu 
de sel, sachez qu'en plus I'analy- 
seur syntaxique est nul. Done, 
pou belle. 

Mr Freeze, pour Spectrum et C64 
est une sorte de jeu d'arcade avec 
des graphismes nuls, une zizique 
nulle et un scenario nul. Et tou- 
jours pour ajouter un peu de sel a 
ce bel ensemble, le soft est d'une 
mauvaise foi exemplaire. J'expli- 
que, cool et tout. On veut monter 
sur une echelle, et vlan, comme 
par enchantement un bidule se 
pointe comme par magie et zou un 
petit rayon sur le coin de la tran- 
che de monsieur Freeze, alias 
vous-meme. Et a chaque fois que 
vous tentez de monter une 
echelle, car en gros c'est le but du 
jeu, le petit rayon vous frappe de 



BOOTY 



THE HELM 




plein fouet. Done le soft est injoua- 
ble. Alors que fait-on dans un 
pareil cas ? Mmmhh ? Poubelle. 
Booty, pour les memes, est proba- 
blement le moins mauvais de tous. 
Le jeu consiste a promener Booty 
dans plusieurs tableaux, et a lui 
faire emmagasiner un tresor. Le 
probleme, c'est qu'il est nul mal- 
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gre tout, parce qu'il est nul, ca ne 
s'explique pas, on comprend 
quand on voit. Poubelle. 
Bon, alors s'il te plait monsieur 
Firebird, tu pourrais pas faire 
mieux que The Helm, Mr Freeze, 
Booty de Firebird pour C64 et 
Spectrum ? 



MAX 
WELL 



Pas la peine den rajouter... Oh, et 
puis si ! Max, c'est un presenta- 
teur de tele en Angleterre; seule- 
ment, il a une particularite, c'est 
qu'il n'existe pas. Hein ? Ben oui. 
Ou plutot ben non. Max est une 
creation synthetique, une sorte de 
dessin anime electronique qui pre- 
sente certaines sequences sur 
une chalne privee britannique. II 
connait la-bas un succes enorme. 
Aujourd'hui, Max a un probleme : 
il a perdu sa personnalite (le con, 
il avait qu'a faire un peu plus atten- 
tion). Et votre role, bien entendu, 
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consiste a la retrouver. Voila pour 
le scenar. 

La arrive une chose qu'on ne peut 
pas negliger : on est aide. Par qui 
(ou par quoi, ne soyons pas sec- 



taires) ? Par le graphisme. II est 
detaille, tenement que ma tele a 
failli ne pas en revenir. Je dois 
maintenant preciser pour que la 
suite des explications reste claire 



que la scene se passe dans un 
immeuble de deux cent quarante- 
huit etages (au pif, j'ai pas 
compte). On peut utiiiser les came- 
ras (y en a une a chaque etage) 
pour avoir une vision dans les huit 
directions. Pour le reste, y a qu'a 
suivre les indications sur I'ecran, 
c'est pas trop complique. 
Je ne parlerai pas du son, qui a etc 
neglige (comme d'habitude, mais 
pouvons-nous reellement nous 
attendre a autre chose sur le 
Spectrum ?), et arriverai directe- 
ment a la conclusion, la, tout de 
suite, dans un instant, apres une 
page de publicite. 
Conclusion : ce n'est pas la peine 
de vous ruer chez votre distribu- 
teur habituel, mais si vous passez 
devant chez lui un jour, entrez et 
achetez Max Headroom de Ouick- 
silva pour Spectrum. 



HISTOIRE D ECHECS 



The Chess Game de MicroClassic 
sur C64 et 128 n'est pas un jeu 
d'echecs, contrairement a ce vous 
pensiez en lisant le debut de cette 
phrase. Mais kaisse done ? Et 
pourquoi ce titre ? Eh bien c'est 
parce que ga se passe sur un echi- 
quier et que c'est I'histoire d'un 
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petit bonhomme aux prises avec 
une des pieces du jeu. Cette piece 
colore les cases de I'echiquier et 
si le petit mossieur passe sur une 
des cases ainsi coloriees il lui 
arrive plein de malheurs. II y a en 
plus un ravissant public constitue 
de monstres tous plus vilains les 
uns que les autres. A part ca, c'est 
pas mal du tout, le graphisme est 
agreable et I'animation est pas 
trop mal foutue. La bande-son est 
un peu baclee, mais hen de desas- 
treux. C'est done un soft bien fait 
sans gros defauts, mais il merite 
une mention speciale pour I'origi- 
nalite du scenario qui est une 
chose de plus en plus rare. Done, 
si vous n'avez jamais reussi a bat- 
tre votre micro aux echecs, vous 
tenez avec ce soft I'occasion 
d'une belle revanche. 
The Chess Game de MicroClas- 
sic sur C64 et C128. 



NONTERRAQUEOUS 



L'un des arguments de vente de 
Mastertronics France est que pour 
quelques dizaines de francs les 
jeux Mastertronics permettent de 
se distraire pendant plusieurs 
minutes ou plusieurs heures. Mais 
avec Nonterraqueous pour Ams- 
trad, ils battent leur record. En 
effet, avec ce soft on ne s'amuse 
pas du tout, ceci toujours pour 
quelques dizaines de francs. Le 
but du jeu est de trimballer une 
bestiole a helice dans des 
tableaux plein de choses diffor- 
mes. Evidemment, I'animation est 
en dessous de pas mal de berki- 
ciels, et mieux vaut ne rien dire du 
son qui ne ressemble a rien de 
connu. En plus, je dois vous dire 
que de toute maniere je n'ai rien, 
mais alors rien, compris au soft. 
Encore un mot, Mastertronics 
vous previent implicitement de la 
qualite du soft puisque la traduc- 




tion litterale du titre est : Ne pas 
raquer. Alberte a encore du travail, 
avec Nonterraqueous de Imagine 
pour Amstrad 



GYRODIZZY 



Ce n'est pas sous ce nom on ne 
peut plus banal que se cache la 
derniere production d'Electric 
Dreams, la boite anglaise bien 
connue. En effet, le logiciel dont 
je m'en vais maintenant vous 
entretenir s'appelle Spindizzy. 
"Alors pourquoi ?", vous entends- 
je haleter. Parce que. 
Parce que ce soft-la ressemble 



beaucoup a Gyroscope, voila 
pourquoi. 

Gyroscope, ga vous dit rien ? 
Bande d'ignares ! ! Filez vite ! 
Hors de ma vue, avant que je ne 
me fache. Je n'accepte pas d'etre 
lu par de la vermine. C'est comme 
pa, vous n'y pouvez rien. 
Bon, allez, revenez. II me faut 




quelques lecteurs. 
Gyroscope, e'etait une boule infer- 
nale qu'on devait diriger sur un 
parcours non moins infernal. Spin- 
dizzy, c'est une boule infemale 
qu'on doit diriger sur un parcours 
non moins infernal. Ca ressemble, 
hein ? Bien sur, les decors chan- 
gent, mais ils sont quand meme 
foutrement ressemblants ! En 
d'autres termes, ils sont absolu- 
ment geniaux. Cote son, on ne 
peut pas s'empecher d'etre de?u. 
Juste un petit bip quand on heurte 
un mur ou quand on bouffe un dia- 
mant (ah oui, au fait : y en a pas 
beaucoup, mais il faut en ramas- 
ser le maximum). C'est leger. 
Enfin bon, le reste nous fait oublier 
ce defaut, qui, s'il est petit, n'en 
est pas moins majeur (NDLR : 
Alio ?). L'animation est excellente, 



ce qui ne gate rien. 
A tous les dingues de Gyroscope, 
je ne dirai que ces quelques mots : 
vous qui vous etes eclates comme 
des betes et qui pensiez ne jamais 
pouvoir ressentir encore cette sen- 
sation etrange et penetrante (la 
degoutante I), vous qui croyiez 
que le summum du jeu etait 
atteint, vous qui pleuriez devant 
votre machine en attendant deses- 
perement LE jeu qui vous ferait 
entrevoir une fois de plus le Nir- 
vana, je dis ceci : vous vous 
trompiez ! 

Super-EL (Electric Dreams) est 
arrive, amenant avec lui le jeu qui 
resoudra vos problemes ! 
Ruez-vous sur Spindizzy d'Elec- 
tric Dreams pour Amstrad (en 
attendant les versions pour 
d'autres machines). 



MAIS OU EST ALBERTE ? 



Eh, t'as pas vu Alberte ? Non, 
pourquoi ? Ben j'ai un true pour 
elle; c'est Technician Ted de Hew- 
son Consultants pour Amstrad. Ah 
ouais ? Et c'est quoi comme true ? 
Ben c'est I'histoire de Ted qui est 
technicien et il se promene dans 
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des endroits pas tres bien frequen- 
tes. II lui arrive plein de choses a 
ce pauvre Ted, le probleme c'est 
que j'ai pas reussi a sortir des trois 
premiers tableaux. Ben c'est 
parce que t'es nul ! Mais non, le 
jeu est trop dur, a chaque fois que 
tu veux faire un true c'est pas pos- 
sible parce que tu tombes dans un 
trou ou parce que tu te prends un 
velo dans la tranche. Ah ok, et le 
son ? Ouais, le son est pas mal, 
mais c'est pareil : c'est pas dur de 
faire mieux sur Amstrad. Et en 
plus c'est la meme chose pour le 
graphisme : c'est pas dur de faire 
plus joli et plus mieux. Bon alors 
bon, disons que c'est nul, alors. 
Ouais, disons-le. 
Technician Ted de Hewson Con- 
sultants pour Amstrad. 



RAMBOMANIE 



Depuis tout petit, votre reve le plus 
cher est de pouvoir faire un des- 
troy d'enfer parmi ces enfoires 
d'anti-imperialistes. Eh bien votre 
phantasme inassouvi va bientot 
etre realise grace a Green Beret 
de Imagine (sous licence Konami) 
sur votre Spectrum adore. Ce soft 



Vous, enfin votre pigeon, devrez 
prendre garde a vos agresseurs 
qui n'hesiteront pas a utiiiser les 
moyens les plus affreux pour vous 
reduire a neant. Vous, enfin, bref, 
allez avoir a affronter les armes les 
plus despotiques du genre mor- 
tier, mines, et bien d'autres. Mais 
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est vraiment extra, les graphismes 
sont peaufines a un point que j'ai 
rarement eu I'occasion de voir sur 
cette babasse. En plus, pour ne 
rien gacher I'animation est, elle 
aussi, de tres bonne facture. Helas 
le son n'est pas a la hauteur du 
graphisme. 

Vous, enfin, votre larbin, aurez a 
affronter les defenseurs d'une 
base de missiles, d'un port, d'un 
pont et d'un camp de prisonniers. 



vous, ouais bon d'accord, en vien- 
drez a bout, et cela uniquement 
grace a votre courage, votre habi- 
lete, et surtout grace a votre cou- 
teau Suisse a vingt-deux lames 
garanties cent pour cent pur 
beurre. En effet votre dignite vous 
empechera de vous emparer des 
lance-flammes de ces machiave- 
liques ennemis (oh le mec, eh !). 
Green Beret et de Imaginepour 
Spectrum. 



GYRON REVOIR 
MA NORMANDIE... 



Firebird a encore frappe. Seule la 
cible a change : c'est maintenant 
au Spectrum qu'ils s'attaquent. La 
maniere aussi a change. Apres 
nous avoir envoye tant de merdes 
et de sous-merdes, ils ont enfin 
decide qu'ils pouvaient etre aussi 
bons que les autres, si ce n'est 
meilleurs. 

Non, je suis vache; ils ont aussi 
sorti de bons softs, chez Firebird. 
Dommage qu'ils les gardent pour 
eux et ne nous envoient (presque) 
que des nullites. 
On a done teste pour vous (merci 
Bernard) Gyron. Et on en est con- 
tent (tant de bavardages pour dire 
ga, faut le faire !), mais oui ! Bon 
c'est vrai, le scenario n'est pas 
des plus originaux, mais enfin bon, 
bref, voila, on a decide de passer 
la-dessus. exceptionnellement. 
Non, non, on n'est pas subitement 
devenus gentils, mais la suite pou- 
vait faire pardonner cet affront a 
notre sensibility. Je m'explique : 
imaginez-vous emprisonne dans 
un gigantesque labyrinthe (je vous 
avais dit que e'etait banal) en 3D 
(on ne voit plus que ca, de nos 
jours). Le parcours infernal est 
tres... comment dirai-je... sophis- 
tique. Le graphisme est dement. 
L'animation (car il y en a une) est 
tres reussie. Et patati et patata.. 
Je n'en dirai pas plus. A vous de 




decouvrir les bienfaits rajeunis- 
sants (I'idee n'est pas neuve (- on 
sait, tu I'as deja dit (- oh, par- 
don !))) de ce soft, l'un des meil- 
leurs du genre sur cette machine 

(mettez ici le qualificatif de 

votre choix) qu'est le Spectrum 
(NDLR : T'as rien suivi, toi; on t'a 
dit que e'etait rachete par 
AMSTRAD I). 

GYRON de FIREBIRD pour 
SPECTRUM (NDLR : les lecteurs 
rectifieront d'eux-memes). 
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C'est nouveau, pa Went de sortir 



DEMONIAQUE 



Imaginez que tout d'un coup, vous 
ayez a combattre le Diable. Genre 
normal, quoi, habituel, hier j'ai 
achete un pain et aujourd'hui je 
vais combattre le Diable, parce 
que c'est samedi et que tous les 
samedis je combats le Diable. 
Bon, je dis ga pour bien vous faire 
comprendre que combattre le Dia- 
ble n'a rien d'etonnant. Done, 
comme vous etes peut-etre pas au 
courant, je vais vous expliquer 
comment ca se passe. 
D'abord, pour combattre le Diable 
(je concours pour le titre du "Plus 
Grand Nombre De Fois Que La 
Phrase "Combattre Le Diable" 
Doit Etre Repetee"), il faut se 
taper ses legions tartares. En 
I'occurence, les legions ressem- 
blent a des hordes de belles- 
meres et de beaux-peres agres- 
sifs. Une fois qu'on a zigouille la 
troupe au complet, on obtient un 
machin qui appartient visiblement 
a la categorie des "machins qu'on 
doit en avoir le plus possible pour 
finir le dernier tableau sinon on est 
mal". Tout ca se passe en 3D, j'ai 
oublie de vous prevenir. Et figurez- 
vous qu'une horde de belles- 
meres acariatres et demoniaques 
en 3D, c'est plutot un true qu'il faut 
pas prendre au pti dej', sous peine 
d'ulceres un peu partout tres vite. 
Done, apres, il y a une nouvelle 
vague de demons, qui ont un autre 
nom, mais qui ressemblent tou- 
jours a des belles-meres, on ne 



peut pas tout avoir. Elles vont plus 
vite, faut dire. Apres, y a une troi- 




sieme vague de belles-meres, puis 
une quatrieme et ca peut durer 
longtemps. 

Le scrolling d'arriere en avant (ce 
qui est remarquable, d'habitude 
c'est plutot de gauche a droite) est 
absolument bien. Le dessin est 
plutot chouettos. Le son est plutot 
absent, mais on s'en tout, ca 
repose. Voila. Cassez-vous, c'est 
fini. Ah non, dernier true, que 
j'oublie pas, sinon je me fais 
engueuler : (attention, ouverture 
de caracteres gras) Twisters de 
(attention, ouvertures de caracte- 
res italiques) System 3 pour (atten- 
tion, rien du tout) Spectrum. 



TROIS D 



Un logiciel de CAO sur Thomson, 
ga vous branche ? Non ? Alors au 
revoir I 

Maintenant que les geneurs sont 
partis, causons de CAO de Lori- 
ciels pour Thomson M05 et 
T07-70. Tout d'abord, remarquons 
I'intelligence des gens de Lori- 
ciels : ces derniers presentent 
CAO comme une introduction a 
cette technique. Bravo, ga les rend 
credible. 

Ce soft est richement presente 
dans un classeur du plus bel effet 
(tres HiTech, comme on dit). Et 
que trouve-t'on dans ce classeur ? 
Le soft, evidemment, mais aussi 
le mode d'emploi. D'ailleurs, cette 
notice d'utilisation est relativement 
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bien faite. Debutant par une intro- 
duction a la representation des 
objets en trois dimensions, elle 
vous emmenera vers des horizons 
tres graphiques grace a la presen- 
tation des nombreuses comman- 
des du logiciel. Ces dernieres, au 
nombre d'une soixantaine, vous 
permettront de faire plein de cho- 
ses interessantes. Le nombre 
eleve de ces instructions ammene 
a penser que ce logiciel est en rea- 
lite un veritable langage de pro- 
grammation. Le livret d'explica- 
tions se termine avec un certain 
nombre d'annexes, ces dernieres 
apportant des renseignements 
supplementaires sur le pro- 
gramme. Un petit detail est a 
signaler, la version sur T07 est 
plus etoffee que celle implantee 
sur M05. Nous voila done a la fin 
de cet article qui ne trouvera sa 
reelle conclusion que lorsque vous 
aurez lu la phrase suivante : la 
voici. 

Pourquoi les kss kss cherche de 
Loriciels n'ont-ils pas choisi une 
programmation par icones et stylo 
optique ? 

CAO de Loriciels pour Thomson 
TO7-70 et M05. 



MONTRE UN PEU 
LE MICRO, LA 



Ah, je le sens, vous habitez dans 
la region de Brest. J'en suis per- 
suade ! Mais que faites-vous la, a 
tapoter betement sur votre ordina- 
teur ? Vous etes fous ? Courez 
chercher votre agenda et ouvrez- 
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le au lundi 5 mai. Plus vite que ga, 
on se presse ou je viens vous don- 
ner la lessee Le 5 mai, ceux qui 
habitent cette region vont pouvoir 
se prosterner devant leur poste de 
radio place sur 103 MHz et ecou- 
ter Silicon Valley, 1'emission qui 
decape ! Ca se passe entre 20 
heures et 21 heures. Et que va-t-il 
y avoir ce jour-la, hein ? Je vous 
le donne en mille : une interview 
de notre pere a tous, Gerard Cec- 
caldi (signe de croix, courbettes, 
mouvements de reconnaissance 
multiples et varies) I 
Je vous repete done la procedure : 
region de Brest, lundi 5 mai, 
Radiogram sur 103 MHz, emission 
Silicon Valley. Ne la ratez pas, je 
ferai une interrogation ecrite la 
semaine prochaine. 



BLASE ! ! 



Lucasfilms recidive. Apres Rescue 
on Fractalus (entre autres, on a 
pas de place pour tous les citer), 
sort de leurs ateliers Ballblazer. 
Je previens tout de suite pour evi- 
ter les evanouissements futurs : 
ce soft est super (en tout cas la 
version sur Spectrum Test; pour 
les autres machines, il faudra 
attendre qu'on daigne nous 
envoyer les adaptations). 
Commengons par le debut : la pre- 
miere impression. Une fois le char- 
gement effectue, on constate avec 
admiration que I'ecran est partage 
en deux parties. En haut, le joueur 
numero 1 , et en bas I'autre joueur, 
qui, soit dit en passant, est force- 
ment votre petit(e) ami(e). L'ordi- 
nateur se sent sans doute trap bon 
pour jouer avec des nullos de votre 
genre. Dans chaque moitie de 
I'ecran, le meme decor en 3D, vert 
et blanc. On ne discute pas le 
choix des couleurs, ga va tres bien 
ensemble. On remarquera en pas- 
sant que le graphisme ressemble 
etrangement a celui de 3D-Fight, 
que les connaisseurs ont encore 
en memoire. 

Ensuite, le jeu commence. L'ani- 
mation est vraiment reussie, ce qui 
n'etonne plus personne de la part 
de cet editeur. On bouge dans lou- 
tes les directions. "Bouge" n'est 
pas le terme exact : on glisse plu- 
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tot. Le but du jeu est simple : il faut 
attraper une balle folie lancee 
entre vous et votre adversaire qui, 
precisons-le, avance en sens 
inverse du votre. 
Le son est (comme d'habitude sur 
Spectrum, on le sait) complete- 
ment ringard, mais bon, il etait dif- 
ficile de faire mieux. Merci Sir 
Clive. 

La, je vais me contenter de pom- 
per la doc pour vous fournir une 
conclusion digne de ce nom : c'est 
un jeu simple a jouer, mais diffi- 
cile a maitriser. Voila, c'est tout et 
c'est tres eloquent, je trouve. 
C'etait, en direct de I'an 3097 (dixit 
la doc) Ballblazer de Lucasfilms 
Games pour Spectrum (on 
apprend grace a la pub fournie 
avec le jeu que Rescue on Frac- 
talus va bientot sortir sur cette 
machine. Ouf, on respire). 



ET ENCORE UN 
NOUVEAU MAC ! 



Les riches possesseurs de Macin- 
tosh vont encore une fois faire la 
gueule, Apple leur sort une nou- 
velle version du Mac 512, le 
"Macintosh Enhanced" avec lec- 
teur de disquettes 800 Ko et la 
Rom du Macintosh plus. 
Non seulement ils ont paye leur 
engin un peu plus que la peau du 
cul, mais en plus voila leur 512 de 
luxe ramene au rang de vieux 
machin demode. II leur reste heu- 
reusement la possibility de 
debourser 4 ou 5.000 balles de 
plus pour transformer leur banal 
512 en Enhanced dernier modele 
beau, chic, in et tout et tout. 
Tiens, j'enfonce un peu le clou : 
vous savez combien coute un Mac 
Enhanced aux US ? 15.000 bal- 
les I Et un Mac plus ? 18.000 bal- 
les, pas un rond de plus I Et vous 
savez combien ils les payent, les 
Frangais ? Au moins le double. 
Parfaitement. 
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QA BOUGE ! 



Ah oui ga bouge, et de partout. 
C'est Supersleuth de Gremlin Gra- 
phics et c'est pour Spectrum 
Vous devez diriqer un personnage 
completement speed qui se 




nomme Grumpy Gumphrey. Le 
pauvre petit bonhomme rondouil- 
iard est completement perdu au 
milieu de la panique generate, et 
vous devez I'aider afin de lui trou- 
ver un assistant. Tache tres com- 
pliquee, mais la qualite du jeu fait 
qu'on ne decolle pas du manche 
a bonheur Des couleurs partout, 
et une animation vraiment tres 
chouette font oublier la sonorisa- 
tion pauvre qui accompagne 
I'ensemble. Voila le style de soft 
que Ton aimerait trouver plus sou- 
vent sur cette becane : Supers- 
leuth de Gremlin Graphics pour 
Spectrum. 




COMMODORE C0NTRE COMMODORE 



Suite de la page 1 



maintenant a reparer les machi- 
nes en trois semaines" alors 
qu'il demande d'un autre cote 
un droit de reponse a 
I'HHHHebdo qui I'a attaque sur 
ce sujet, c'est normal, pour un 
PDG, ca ? Trois semaines de 
delai, c est pas un peu long, ga, 
pour changer un fusible ? Et 
quand il annonce que MAINTE- 
NANT la politique de SAV est a 
la mesure des ambitions de 
Commodre, ga veut dire 
qu'AVANT elle ne I'etait pas ? 
Voila done votre droit de 
reponse, Monsieur Kleber Paul- 
mier : "Commodore France 
r6pare maintenant les machines 
en 3 semaines." 
Et les ambitions de Commo- 
dore, c'est quoi ? Dans notre 
excellent confrere (enfoire !) 
"Micro Vente" du 26 novembre 
1985, Monsieur Kleber Paulmier 
declare vouloir se placer en 
1986 "sur la base du milliard de 
chiffre d'affaires". En avril 86, 
cinq mois apres, les ambitions 
sont plus modestes, a la ques- 
tion posee avec insistance par 
les journalistes : "Quel est le 
chiffre d'affaires prevu pour 
86", il n'a pu opposer qu'un 
"terriblement difficile a esti- 
mer", ce qui est, vous le voyez, 
tres precis. On est loin du mil- 
liard, surtout quand on sait que 
les previsions pour juin 86 attei- 

Enent difficilement 140 millions. 
e meme chiffre que Procep en 
84, ga valait vraiment le coup de 
monter une filiale ! J'ajouterais 
que je supporte difficilement 



qu'on soupgonne I'HHHHebdo 
de partialite vis-a-vis d'Atari, 
surtout en public, que quand on 
est PDG on se doit d'avoir une 
attitude et un langage un peu 
plus chatie qu'un portefaix et la, 
si vous n'avez pas compris que 
je n'aime pas Kleber Paulmier, 
il ne vous reste plus qu'a vous 
abonner a une revue plus chic 
que la notre. II en existe 
quelques-unes. 

LE VIF DU SUJET 

Le vif du sujet ? 
D'abord la version de Procep : 
"Nous avons travaille pendant 
8 ans pour implanter la marque 
Commodore en France et nous 
y sommes parvenu. Commo- 
dore est venu s'installer en 
France, nous a pique notre 
clientele et ne nous a pas 
mdemnise. Nous estimons qu'il 
y a concurrence deloyale, nous 
devons 9 millions de francs a 
Commodore que nous ne paye- 
rons pas et nous demandons 1 7 
millions de dommages et 
interet." 

La version Commodore- 
France :" Procep ne paye pas 
ses factures et nous les avons 
indemnise en leur permettant 
de continuer a vendre du 
Comodore." 

QUELQUES DETAILS 

Les positions ont le merite 
d'etre claires. Par contre, elle ne 
sont pas completes, loin s'en 



faut. 

D'abord, il faut preciser que 
contrairement a ce que Kleber 
Paulmier a affirme pendant sa 
conference de presse, il n'y a 
pas eu d'incident de paiement 
avant le debut des hostilites. II 
I'ecrit d'ailleurs dans une lettre 
que je tiens a sa disposition, je 
cite : "a cette date (12 fevrier 
1986), PROCEP faisait un PRE- 
MIER incident de paiment, traite 
non honoree...". Son indemni- 
sation sous forme d'autorisation 
de vente de Commodore malgre 
des incidents de paiement fait 
done bien pietre figure. 
Autre detail qui ne plaide pas en 
la faveur de Commodore : 
quand la joyeuse equipe se jus- 
tifiait sur son fabuleux SAV pen- 
dant cette meme conference de 
presse, elle a evoque une 
palette de 1000 machines qui lui 
etait arrivee directement de Pro- 
cep sans bons de prise en 
charge. Belle occasion de 
deblaterer devant les journalis- 
tes sur I 'organisation merdique 
de Procep et sur ces pauvres 
utilisateurs qui ne peuvent pas 
recuperer leurs engins car, vous 
comprenez, nous ne savons pas 
a qui elles sont, nous ne pou- 
vons pas les rendre et nous 
allons passer des annonces 
dans vos journaux, messieurs, 
pour retrouver les proprietaires. 
Les 1000 machines en question 
ne sont a personne ! Ce sont 
des machines en panne que 
Procep a echange a ses clients 
contre des machines neuves, la 
penurie de pieces les y ayant 
oblige ! 

Sordide : Monsieur Kleber Paul- 
mier, on ne se marre pas quand 
on parle des 70 personnes que 



Procep a du licencier, le cho- 
mage n'a rien de rigolo. Et 
meme si une dizaine de person- 
nes ont pu beneficier d'un 
reclassement chez Atari, on 
n'affirme pas le contraire avec 
des airs entendus. C'etait une 
conference de presse, pas un 
couloir, les bruits y circulent 
moins facilement. 
Decidement, cette conference 
de presse n'etait pas plus une 
bonne idee que la creation de 
Commodore France. 

STOOOOOOOP 

Bon, on va arreter la. Si demain 
Citroen ou Renault se mettaient 
a ouvrir des points de vente 
juste a cote des boutiques de 
leurs concessionnaires, ce 
serait de la concurrence 
deloyale pure et simple. On ne 
peut faire concurrence a ses 
propres distributeurs sans les 
indemniser. 

Aujourd'hui, Commodore 
essaye de faire le coup a une 
bolte francaise sans bourse 
delier. C'est pourtant pas beau- 
coup, 17 millions de francs, 
dans I'immensite des pertes de 
Commodore. Qu'ils payent et 
qu'ils arretent de nous faire 
chier a laver leur linge sale en 
public. 



FIN 

Voila, vous savez tout. A moins 
qu'Elie Kenan ne nous ait cache 
quelques details. On n'est pas 
PDG de PROCEP et maintenant 
PDG d'Atari France sans etre 
malin. 



MINI MIRE 



II y a deux semaines, j'ai frappe un 
grand coup sur le petit dolgt de pied 
des Telecoms avec un article sur 
"La grande escroquerie des PTT", 
comme aurait dit Johnny Roten. 
Ravivez-vous les Ram, bon sang ! 
Je vous causais de I'insupportable 
monopole bureaucratique et du 
gouffre intellectuel deploye a I'inte- 
rieur de cette enorme administration 
en evoquant I'infatigable facture 
contestee, I'inevitable engueulade 
du responsable de votre agence 
commerciale, I'intolerable superio- 
rite de cette administration meme 
face a la justice et I'impensable idee 
de gagner un proces contre elle. 
J'evoquais mon experience person- 
nel^ et celle de nombreuses per- 
sonnes m'ayant contacte apres 
avoir ete victime de tactures large- 
ments exagerees. 
Quels ont ete les resultats apres 
cette denonciation publique du 
monopole ? Aucun. Enfin, aucun en 
ce qui concerne les PTT, bien sur ! 
Je I'avais ecrit, les PTT ne risquent 
rien done n'essairont pas de se 
defendre sur ce terrain. Par contre, 
des utilisateurs m'ont contacte. 
Parmi eux, il y a ceux qui partagent 
mon indignation et qui restent 
impuissants, ceux qui commencent 
a se rendre compte qu'ils ne sont 
pas les seuls a se faire arnaquer et 
ceux qui constatent I'ampleur du 
desastre. Alors une idee me vient a 
I'esprit : avez-vous pense a vous 
rencontrer ? Les PTT peuvent tout 
se permettre puisque, comme je I'ai 
deja dit, ce sont eux qui possedent 
tous les elements susceptibles de 
vous donner raison ou tort. Mais s'ils 
ont devant eux une association bien 
organisee dont les membres peu- 
vent beneficier de I'experience des 
autres et peuvent pleurer leurs 
maux en famine, les choses iraient 
sans doute mieux. 
Alors, si vous avez pige ce que je 
viens de vous murmurer a loreille. 
ecrivez-moi et filez-moi vos idees; si 
vous n'avez rien compris, allez vous 
enfiler un bon pastis et relisez le 
paragraphe precedent. 
Tenez, pour vous prouver I'etendue 
mentale des P et T, voici un extrait 
d'une lettre conformation du minis- 
tere concerne a propos de la cam- 
pagne de publicite, autant dire 
d'intoxication sur le theme : "bou- 



gez avec la poste". 
"La forme de publicite choisie a deli- 
berement ete concue comme un 
spectacle, d'ou I'idee d'un film. Ou 
plus exactement d'un "Opera-clip" 
d'une duree hors du commun, 60 
secondes. Une minute etonnante, 
de musique et dejeux qui montrent 
que la poste bouge et qui invite la 
France entiere a bouger avec la 
poste : les personnages dansent, 
voltigent, sur fond jaune et bleu 
' 'Bouger avec la Poste ",un slogan 
qui doit faire exploser les idees "tou- 
tes faites" d'immobilisme de cette 
administratiion et traduit imphcite- 
ment le dynamisme des postiers. " 
Authentique. La mode liberate est a 
I'honneur ces temps-ci. Ce n'est pas 
moi qui m'en plaindrai. J'aimerais 
plutdt qu'elle ne se concretise pas 
seulement sur des slogans publici- 
ties mais qu'elle existe reellement 
dans le fond et dans la forme, ce 
dont je doute profondement. 
Revenons un peu sur I'aimable pro- 
bleme des micro-serveurs. "Aima- 
ble", pourquoi done ? Parce que 
I'innovation devieni trop rare sur ces 
"nouveaux medias". Oh, je vous 
vois d'ici : "Le pere Escape a sa 
petite crise. C'est rien, ca lui pas- 
sera". Vous vous plantez majes- 
tueusement, mes bichons. 
II y a un an, le phenomene micro- 
serveur etait tres interessant a sui- 
vre. En quelques mois, c'est devenu 
banal, sans nouveaute, sans sensa- 
tions. Ah, ca ne lui a pas plu a I'ope- 
rateur de Cosmos 6502 quand je lui 
ai dit que son serveur etait chiant. 
Mais il n'avait peut-etre pas bien 
pige ma demarche. Les monovoies 
doivent cesser d'etre des 
"messagenes boites aux lettres". 
Ms doivent se demarquer des ser- 
veurs habituels et proposer d'autres 
possibilites, faire preuve d'un cer- 
tain interet et done s'arreter de pom- 
per betement des pages ecrans sur 
les serveurs de T3. A la place de 
Cosmos, j'aurais pu dire ADN ((1 ) 48 
94 02 50), Bid Fou ((1) 48 06 47 01) 
ou Cider-1 (38 90 23 13) qui font 
preuve d'une banalite a faire 
pleurer. 

Operateurs de nouveaux micro- 
serveurs, cette foutue rubrique est 
la votre Si vous ne me signalez pas 
votre presence, comment voulez- 
vous que je parte de vous ? Tenez, 
heureusement que je suis la, sinon, 
qui aurait connu Tel Aix, au 42 92 
19 36 precede du 16 pour ceux qui 
n'habitent pas la region a" Aix en 
Provence. Attention aux horaires : 
22h00 a 8H01 . Si vous appelez a 
8H02, vous etes foudroye illico par 



la baguette magique de I'operateur 
diabolique. L'Amiserv, I'organisa- 
tion qui reunit les micro-serveurs. 
organisera une reunion geante dans 
trois ou quatre semaines. Vous y 
serez invites (a vos risques et perils 
et a vos frais, on n'est pas des 
betes) le moment venu. Ce sera 
pour vous l' occasion ou jamais de 
rencontrer les gamins boutonneux 
qui ont cree ces micro-serveurs et 
qui ont lance le mouvement en 
France. 

Tiens, je viens d'avoir une idee 
geniale (vous marrez pas, bande de 
nuls), si je vous faisais une rubri- 
que : "le courrier de Mini Mire" ? 
Sympa, non ? Toutes les semaines, 
s'il y a une lettre marrante qui a un 
rapport avec le minitel, je la passe 
ici. Ok ? Cette semaine, je n'en ai 
pas de vraiment cocasse, si ce n'est 
le tres marrant Philippe Pair qui 
m'explique la signification des trois 
octets contenus dans la Rom du 
minitel. 






h - ordinateur emulant le minitel 
j - imprimante 

r - Minitel 1 avec modem retournable 
s - Minitel 1 couleur avec modem 
retournable. 

Le troisieme octet est le nurnero de 
la version logiciel. Grace a ces ren- 
seignements, vous pouvez, si vous 
etes un serveur, identifier un mini- 
tel. Si par example la Rom de votre 
minitel contient CrO, cela veut dire 
que votre terminal est un minitel 1 
Telic-Alcatel avec modem retourna- 
ble. Sehr interessant, comme dirait 
Jacq, le cave qui fait la rubrique cine 
et qui a mis 20/20 a L'Annee du Dra- 
gon, je ne Ten remercierai jamais 
assez, merci... merci... 
Une petite page "statistique" avant 
de passer a la diffamation de la 
semaine. Voici les resultats des 
deux premiers mois de 1986 en heu- 
res de connexion et en nombre 
d'appels : 

T1 - 452.516 heures en 4.445.000 
appels (6 minutes par appel) 



COL 




L. 



Je vous reproduis ici la chose : le 
premier octet identifie le construc- 
ted du minitel : 

A - Matra 

B - Radiotechnique 

C - Telic Alcatel 

D - Thomson 

E-CCS 

F - Fiet 

G - Fime 

H - Unitel 

I - Option 

J - Bull 

K - Telematique 

Le deuxieme octet donne le type du 

minitel ou de peripherique : 

b - Minitel 1 avec clavier ABCD 

c - Minitel 1 avec clavier AZERTY 

d - Minitel 10 avec clavier AZERTY 

e - Couleur a entree video et 

incrustation 
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T2 - 617.446 heures en 9.676.000 
(3 minutes et demi par appel) 
T3 - 2.667.652 heures en 
20.610.000 (8 minutes par appel) 
Conclusion monumentale : quand 
les PTT disent que les services pro 
fessionnels sont plus importants 
que les services grand public, ils 
nous baratinent la gueule de leur 
habituelle propaganda. 
Avant de vous dire bonsoir, bande 
de minitellistes verreux, je tiens a 
exprimer mon mepris vis-a-vis de 
Fabrice Broche qui me lit actuelle- 
ment, je sais que tu me lis, ordure. 
J'entame actuellement une proce- 
dure d'humiliation dans I'ultime but 
de le reduire a neant. De plus 
amples informations lors de notre 
flash de 22h30. 

Ici Escapeneufge, a vous les 
studios. 



QUICK SHOT IX 





1) BOULE DE CONTROLS A MICKO-CONTACTS 

2) TDt AUTOMJITIOUE 

3) LED DE CONTROLS DES BOUTONS DE TT* 

6) COMMDTATEDKDKOITE GAUCHE POUK CHANCER DE 
MUM 

I) CABLE DE RACCORD ADZ NORMES ATARI. 



FONTIONNE AVEC LES ORDINATEURS : ATARI, COMMODORE, 
SPECTRAVIDEO ET LES CONSOLES DE JEUX VIDEO. 
FONCTIONNE AUSSI SUR LES ORDINATEURS AMSTRAD SANS 
POSSIBILITY DVTILISER LE TIR AUTOMATIQUE Nl LES VOYANTS 
DE CONTROLE. 




BON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H.160 RUE LEGENDRE 75017 PARIS 

N° DE CARTE : 



QUICK SHOT IX 165 F. □ PRIX SPECIAL CLUB HEBDOGICIEL 133 F. □ 

NOM : PRENOM : 

ADflESSE 

CODE POSTAL VILLE : 

Participation aux frais de port : 20 F. 



COMMUNIQUE COMMUNIQUE COMMUNIQUE COMMUNIQUE 

AMSTRAD RACHETE SINCLAIR? 

REVENDEURS PARTICULARS, 
RIEN DE CHANGE ! 



Nous assurons dorenavant tout le 
S.A. V. Sinclair iHors garantiel sur le 
plan national, voici comment proce- 
der: Envoyeznous vos machines 
dans un paquet poste I- de 5 Kgl et 
en urgent. Retour huit a dix jours en 
contre remboursement. 



REVENDEURS: 

Contactez nous pour tarifs. tous les 
composants ZX8I, SPECTRUM, 
MICRODRIVE. ALPHACOM 32. 
QL, sont en vente. 
Liste de prix contre 8.80 frs en tim 
bres. DEV1S POSSIBLE. 



ET TOUS LES PRODUITS SINCLAIR ! 

APELEC SYSTEMES, 37, rue Gambettt, 50600, VILLEDIEU. 
TEL: 33JIJ0.76. TELEX: APELSY 170016 F 



€AN(DN X-GD7 



LiLS Mvsteres... 



160 pages de dexouvertes: 

l'assembleur 7, 80, plus de 

150 adresses, le T6834, 1' 

architecture interne, la 

gestion des peripheriques, 

la zone systeme, des 

dizaines d'applications, 

plus de 40 schemas... La 

reference sur le X-07 !! 

Je desire recevoir d'urgence 

Les Mysteres du X-07 130 f 

Applications 130 F 

Reglement de +15 F (port) = 

a I'ordre des Editions NEPTUNE, 18 bis rue 
VIOLET. 75015 PARIS. Tel : 64.56.81.56. 



Applications... 

Cet ouvrage de 154 pages 
constitue la suite logique 
ds "Mysteres". Les der- 
nieres choses a connaitre 
sont prdsentes : les E/S 
du X-07, utilisation de 
routines L.M., les inter- 
ruptions... Et plus de 15 
applications musclees !! 



Sensatiotmel SUouueau eiavier <Brofessionnel 

Pour votre SPECTRUM 16/48 K et "T" 

87 touches dont 26 auto-shiftees 
montage facile par vous-memes (10 mn + 1 tournevis) 




I"" 1 ; 1 ' 1 . 1 '. 1 ?- 



S£S3 




I'M-KITM 



Prix 950 F T.T.C. 



Autre modele a 67 touches : 550 F T.T.C. 

- cheque a la commande ou contre-remboursement 

- livraison 48 h (port en sus 30 F) ou vente sur place 

Documentation sur demande : 

C.7. (PARIS) S.A. 

92-98, boulevard Victor-Hugo - 92110 CLICHY 

T6I (1) 42.70.83.62 ■ Tiilex CTP 615 240 F 



C'EST MAGIQUE 



Les grosses tetes de Gargoyle 
Games doivent etre de puissants 
sorciers car sortir un soft aussi 
chouette sur Spectrum, bonjour ! 
Le nom, c'est Heavy on the 
Magick et c'est genial (le nom 
s'arrete a Magick, n'allez pas 



meme fenetre que vous pourrez 
suivre les aventures de notre 
heros au fil de ses rencontres avec 
divers monstres et autres. Vers le 
bas de I'ecran et au milieu 
(d'accord ? bien) se trouve la fene- 
tre de communication oil les com- 






croire que c'est "Heavy un ine 
Magick Et C'est Genial"). C'est un 
jeu d'aventure avec animation gra- 
phique. On communique avec le 
heros en tapant sur les touches du 
clavier (heureusement). Chaque 
touche a une fonction bien pre- 
cise, et c'est drolement bien parce 
que comme ca on s'affranchit en 
grande partie de la lourdeur habi- 
tuelle des analyseurs syntaxiques. 
C'est vraiment une idee d'enfer. A 
I'ecran nous avons droit a plu- 
sieurs fenetres, quatre pour etre 
precis. Celle du haut contient 
I'habituel pigeon qui morfle a votre 
place. Lorsqu'il s'embete il bouge 
sa longue cape, car il a une lon- 
gue cape et c'est vraiment bien. 
Evidemment, c'est dans cette 



mentaires et vos interventions 
apparaissent. Toujours en bas 
mais aux extremites, deux petites 
fenetres vous informent de I'etat 
de sante de notre larbin ainsi que 
de son experience. Le tout etant 
plein de jolies couleurs afin de ren- 
dre le programme encore plus 
mieux. Pour la fin, je vous ai 
reserve la musique, et la c'est vrai- 
ment une performance. Je vous 
jure que c'est la premiere fois de 
ma vie que j'entends une bande- 
son aussi chouette sur Spectrum. 

II faut absolument jouer avec ce 
soft, au moins une fois dans sa vie, 
parce que c'est vraiment genial. 
Heavy On The Magick de Gar- 
goyle Games sur Spectrum. 



15 



Une salle de reunion, luxueuse, 
lambrissee, des boiseries partout, 
une immense table en ebene mas- 
sif, des fauteuils en culr qui doivent 
couter la peau des narines, les fene- 
tres sont obturees par des rideaux 
en velours noir. Douze hommes 
sont assis autour de la grande table, 
par petits groupes, car elle est pre- 
vue pour accueillir au moins qua- 
rante personnes. Au fond, derriere 
I'episcope, se trouvent le President 
du Oirectoire et son secretaire. Les 
autres sont les Membres 
Aujourd'hui, ils doivent prendre une 
decision. 

Ils doivent decider si oui ou non ils 
doivent lancer une enquete pour 
retrouver celui qui taxe les rouleaux 
de PQ dans les chiottes. C'est for- 
cement I'un d'entre eux, car les toi- 
lettes d'ou disparait le papier hygie- 
nique sont reservees aux Membres 
du Oirectoire, et personne d'autre 
n'est autorise a y aller. La tension 
est lourde. Une atmosphere crispee 
regne, car au terme de cette reu- 
nion, il y aura un perdant. Celui qui 
vole impunement les rouleaux devra 
rendre ses actions et renoncer a sie- 
ger dans cette eminente assemblee. 
Sur le tableau du fond, on distingue 
la projection du papier qui se trouve 
a cote du President, qui I'a negligea- 
ment glisse sous I'episcope. On 
peut lire : 

"RFL's crackers utilise pour passer 
Android One de cassette a disquette 
sur Amstrad 464 la methode 
suivante : 

Taper ce programme qui fera le 
transfer! automatiquement. 
10 ITAPE.IN : MEMORY &1327 : 
LOAD " I" 

20 FOR X = &9D00 TO &9D16 : 
READ A : POKE X,A : NEXT : CALL 
&9D00 

50 SAVE "ANDROID", B, &500, 
&97D0 

60 DATA &21, &0, &40, Ml, SO, 
&40, &3E, &FE, &CD, &A1, &BC, 
&21, &0, &5, Ml, &D0, &97, &3E, 
&FF, &CD, &A1 , &BC, &C9 
Puis sauver le programme suivant 
sous le nom ANDROID. BAS : 
10 MEMORY &13FF: LOAD 
"ANDROID.BIN", &1400 
20 CALL &A142 

Pour lancer le jeu, faire RUN 
"ANDROID". 

Pour transferer Finders Keepers de 
cassette a disquette, faire : 
ITAPE : LOAD " !" : NEW 
Lancer ensuite ce programme qui 
transferera le reste : 



10 FOR A = 42000 TO 42025: 
READ X : POKE A, X : NEXT : 
CALL 42000 

20 IDISC : SAVE "KEEPERS", B, 
2048, 34000, 2048 
30 DATA 205, 9, 185, 62, 255, 205, 
107, 188, 33, 44, 164, 17, 0, 152, 6, 
2, 205, 119, 188, 33, 0, 8, 205, 131, 
188, 201 

Pour jouer, taper RUN 
"KEEPERS". 

Les Membres n'y prennent pas 
garde. Ils savent que le President 
est un peu bizarre, qu'il a des 
manies : son grand pied, c'est le 
bidouillage. Mais personne ne sem- 
ble s'en emouvoir, car c'est le Pre- 
sident et qu'on ne fait pas de remar- 
ques desobligeantes au President. 

11 prend la parole . 
"Alors, messieurs ?" 

Ce faisant, il deplace encore le tas 

de papiers qui est sous son coude. 

Un autre prend la place du premier 

sous I'episcope : 

"Pour ceux qui I'avaient rate sur 

One. voila la solution pour Amstrad 

du Diamant de Tile maudite, par Eric 

Gamblin : 

Droite, prends massue, gauche, 

avance, gauche, gauche, prends 



&DOUILLE— | 
I GRENOUILLE 



gourde, droite, droite, droite, 
avance, gauche, avance, gauche, 
avance, gauche, avance, pose mas- 
sue, prends couteau, demi-tour, 
avance, droite, avance, droite, 
avance, droite, avance, avance, 
lance couteau, prends couteau, 
prends pelle, deblaye terre, pose 
pelle, avance, prends bottes, mets 
bottes, bois gourde, pose gourde, 
demi-tour, grimpe cocotier, prends 
noix de coco, descends, droite, 
avance, droite, avance, coupe 
plante, prends trousse de survie, 
pose couteau, prends fortifiants, 
prends cachet d'aspirine, prends 
serum, demi-tour, avance, avance, 
gauche, avance, droite, avance, 
gauche, avance, gauche, avance, 
gauche, avance, prends massue, 
droite, lance massue, mange noix 
de coco, avale fortifiants, ouvre 
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trappe, prends torche, avale cachet 
d'aspirine, droite, avance, droite, 
avance, droite, avance, gauche, 
allume torche, gauche, avance, 
gauche, avance, gauche, avance, 
ouvre tiroir, prends paquet de ciga- 
rettes, ouvre paquet, prends clef, 
droite, descends, demi-tour, ouvre 
grille, avance (chargement 
deuxieme partie), gauche, prends 
corde, droite, appuie ceil, avance, 
gauche, avance, avance, droite, 



lance sabre, droite, prends seau, 
droite, avance, avance, avance, 
gauche, avance, prends sabre, 
demi-tour, prends casque, mets 
casque, prends corde, attache 
seau, gauche, avance, avance, des- 
cends seau, remonte seau, bois 
eau, gauche, avance, avance, gau- 
che, avance, droite, avance, 
avance, avance, avance, droite, 
interroge sage, demi-tour, ouvre 
porte, avance, droite, decapite dra- 
gon, droite, avance, pose corde, 
avance, gauche, prends diamant, 
gauche, avance, gauche, avance, 
avance, avance, gauche, avance, 
avance, gauche, avance, avance, 
avance, avance, pose casque, 
prends jerrican, avance, gauche, 
appuie bouton, demi-tour, fais plein, 
monte helico, decolle (chargement 
de la troisieme partie, i. e. dessin et 
musique)." 

Ces mots paralysent tout le monde. 
Le regard glace du President scrute 



prends jerrican, droite, avance, 
avance, droite, prends casque, gau- 
che, avance, droite, avance, 
avance, avance, avance, pose jer- 
rican, gauche, prends marteau, 
demi-tour, prends sabre, droite, 
avance, avance, avance, avance, 
droite, brise grille, avance, pose 
sabre, pose corde, avance, droite, 
pose sabre, appuie ceil, avance, 
avance, recule, recule, prends 
sabre, avance, avance, avance, 



tour a tour tous les participants, qui 
ne reagissent pas. II insiste : 
"Vous etes bien peu loquaces, 
messieurs..." 

Le plus jeune d'entre tous prend la 
parole. 

"Je propose que celui qui subtilise 
le papier-toilettes se denonce, afin 
d'eviter la prolongation d'une 
seance qui, j'en suis certain, nous 
est penible a tous..." 
Le president le fustige du regard, ce 
qui fait remuer son coude et deplace 
un papier, sans quoi je vois vraiment 
pas comment je ferais pour intro- 
duce la bidouille suivante : 
"Voici quelques sauvegardes de 
securite sur M05, par B. Bon- 
homme. Pour les utiliser, si il y a un 
programme basic, le recopier par : 
POKE 8699, 57 
LOAD 

POKE 8575, 
POKE 8699, 126 
SAVE "NOM DU PROG." 
Pour les parties en langage 
machine, il faut faire le CLEAR qui 
s'impose, e'est-a-dire CLEAR 
adresse de debut moins un, puis 
taper LOADM. Lorsque le pro- 
gramme est charge, faire SAVEM 
"Nom du programme en LM", &H 
adresse de debut, &H adresse de 
fin, &H adresse d'execution. 



Nom 


Nom prog en LM 


Debut 


Fin 


Exec 


Beach-head 


M05 


3658 


9FFF 


5871 


Numero 10 


LOGO 


5000 


51 E0 


5000 




PHOTO 


9800 


9FFF 


9F4C 




NO10 


3000 


7600 


3000 


Novasprites 


NOVASPRITES 


5000 


9FFF 


9178 


Top chrono 


TOP1 


4000 


48CF 


0000 




TOP2 


2800 


9E00 


7030 


Super-Tennis 


TENM05 


4150 


9FFF 


5500 


Rotorwar 


HELIXM05 


5000 


7FFF 


0000 


Scrontch 


MIAMM05 


6100 


768C 


66DE 


L'Aigle d'Or 


DES 


9204 


9FFF 


9204 




BIN 


5000 


5C00 


5000 




AIGLE 


4000 


9FFF 


4000 


Assdesass 


ASSDESA 


4F24 


5010 


2C84 


Dames 


BIN 


84 DO 


9FFF 


0001 


Cracky II 


CODE 


6590 


9B14 


0001 


Space Shuttle 










Sim. 


SHULT0 


3000 


7030 


7000 




DATORB 


3000 


4500 


3000 




SHULT1 


5000 


96F0 


0000 


Challenge voile OISEAU5 


8CA0 


959C 


8CA0 




DESSIN5 


80E8 


8980 


80E8 


PV2000 


PV2M05 


9F00 


9FD0 


0000 


Odin 


ODIN 


9DD9 


9ED1 


E8FC 


Empire 


BIN 


81 4C 


9FFF 


0000 


Microscrabble 


SCR1 


2880 


9E60 


2880 



"Ce n'est pas a vous de prendre 
des decisions, mon jeune ami !" 
Le jeune ami ferme sa gueule, I'air 
contrit. Mais le President prend sou- 
dain une expression etrange, ce qui 
naturellement fait glisser une autre 
feuille sous I'episcope (et allel 
done !) : 

"A propos du Diamant de L'ile Mau- 
dite, si vous voulez aller a la 
deuxieme partie sans passer par la 
premiere, comme Patrick, faites : 
POKE &AC03. &AE : POKE &AC02, 
&45 : POKE &AC01. &32 : LOAD 
"PARTIE1" 

Ce qui charge la partie basic. Apres 
le 13eme bloc et I'affichage du 
Ready, faire LIST puis : 
CLS : GOTO 8030 
Le deuxieme programme se charge 
alors sans probleme. Par la suite, il 
faut taper SAUVE quand on est 
dans la deuxieme partie pour ne pas 
avoir a recharger la premiere a cha- 
que fate." 

Le President a vraiment I'air mal. 
Ses assistants se precipitent vers 
lui, le soutiennent, lui foutent de 
grandes baffes pour le ranimer. II 
repfend enfin ses esprits et dit d'une 
voix rauque : 




"Ecoutez ... Je suis ronge par le 
remords. J'avoue : c'est moi qui 
piquais le PQ. Pour chez moi. Qa 
m'evitait d'en acheter. Je suis 
desole, j'ai craque. Si vous voulez 
ma demission..." 

Heureusement, ses adjoints com- 
prennent. Ils ne veulent pas la mort 
du petit cheval, ils oublieront 
I'affaire. 

Le mystere du PQ qui disparait est 
resolu. 



DEULIGNORANTS 




PfrfSf M£ Moittj 



Salut les frangins. Quoi de neuf, aujourd'hui ? Vous 
vous emmerdez parce qu'il ne fait pas beau ? Pas moi. 
J'ai plein de deulignes a tester, sur toutes les machi- 
nes, je suis submerge, quoi. Quand Milou sera devenu 
le maitre du monde, je lui dirai de penser a moi et de 
me prendre un assistant. Peut-etre meme qu'il accep- 
tera de faire un Hebdo avec seulement des deulignes. 
On peut rever, non ? 



Jacques Le Roux en avait marre de poker pour chan- 
ger les couleurs de son Commodore, alors il a poke 
pour ne plus avoir a poker. Pas b§te, le mec. Du coup, 
il empoche deux logiciels. 



Listing Commodore 




1 PRINT'TMU-MSIC 
S-SrSCLM IB SE7N! 
, STW SC7Ni STK! 

ar tnfebl a. " 

2 FOR' I =0Ti"i44 P0KE493 
+ 1 , PEEK < KJ24+I ' NEXT^S 
VS49374 : » 1 7 , 5 , fl pp I NT " 

munmui ijec r • fp 

■ CM" 

3 REM COMMfiNBES C0IJLEU 
RS/JRCQUES LE ROUX/ 1 
ER" "*SH/SPC "«-*-"=SH 
/* "a ■"=CfflVM 



Frederic Biron, lui, adore siffler en travaillant. II a done 
appris a son EXL a jouer de la musique en deuligne. 
Fallait le faire, et il I'a fait. 



Les pirates ont la parole : Francis Malard vous propose 
de copier vos programmes sans s'occuper de leur 
place en memoire. La copie sera protegee, mais elle 
sera la. Quand le message "appuyez sur c" apparait, 
mettez la cassette de destination, appuyez sur REC 
et PLAY, puis sur C. Ca fonctionne sur M05 et pas 
sur T07 ni sur TO7-70, ni sur T09, ni sur T0344, ni 
sur... 

Listing THOMSON 



1 CLEAR, 12287: A*<0>>="8E300886013F22108E9 

C1686FF3F20F79C15C10026F18D334F3F2286091 
08E9E9D8D408608108E9C178D38C6203F0286038 
D3086013F2286FF108E9C163F20F79C158H077D9 
C152B2220ECF69C16108E9C15A6A0A7808C9C132 
43E5A£bF4h6A0A78039E6A03F024h2SF939SDDE4 
F3F2239108E3800 

2 A*<1>="7F9C1486033F££E6A6£A03F79C144F3 
F£0Et.A4£6014C31AB7D9C14£6022BE486027F223 
9C6070EFB54524F555645203A20"iFORI=lTO171 
:B»i: 117: POKE40447+I.VAL<"&H"+MID*(ft*<-B 
>, I*£+B*£34-l,£>.): NEXT: CLS: EXEC4044S: PRI 
MT"< APPUYEZ SUR C":A$=INPUTS'- 1>:PRINT"C 
OPIE":EXEC40561 



Un DAO en deuligne, ga vous tente ? Alors tapez celui- 
ci dont voici d'ailleurs les commandes, parce que sinon 
on est paume, mais alors la complement paume. 
E : Efface I'ecran 
Z : Trace d'une droite 
Caps Lock : Change la couleur du "stylo" 
S : Sauve le dessin sous le doux nom de "D" 
L : Charge un dessin appele "D", bien entendu. 
Attention : Une fois le programme lance, appuyez une 
fois sur Caps Lock pour faire apparaitre le curseur. 



Listing EXL 100 



1 CALL POKE l 50688, 165,8,6,10) :CALL 
P0KE(431S6, 138,0) 

2 A*=KEY*:N=ASC(A*):CALL F'0KE(258,N, 
135): GOTO 2: CALL POKE < 243,45 ) 



Listing Amstrad 



1 BORDER 0:1NK 0,0:FUR i=70 TU 75: 
IF INK£Y<i>=0 THEN IF 1=74 THEN k« 
x-2 ELSE IF 1-7S THEN x-x+2 ELSE I 
F i=72 THEN y=yt2 ELSE IF i=73 THE 
N y=y-2 ELSE IF i=71 THEN DRAWR xl 
-x,yl-y,cxx1=x:y1=y:ELSE IF i=70 T 
HEN c=ct1:IF c>3 THEN c=0 

2 NEXT;t-TEST x,y) :PL0T x,y,c:PL0T 
x.y,t:IF INKEY(76)»0 THEN PLOT %, 

y,c:x1=x:y1 l ..y:G0T0 1 ELSE IF INKEY 
l58>=0 THEN CLS:C010 1 ELSE IF INK 
EY<60)=0 THEN SAVE"IO",B f 43152,163 
84: GOTO 1 ELSE IF INKEY ( 36 ) ==0 THEN 
LOAD" !U" ..43152: GOTO 1 ELSE 1 



ABONNEZ-VOUS 
A HEBDOGICIEL 



m&k 



CO«4CS 



& 



f*P* 



urJe ci/iug'P/ie poup papa, one urn'm 

pAS^i>E?e^P9eToJT 
A Paw 



572 francs pour 52 numeros achetes chez votre 
marchand de journaux. Dur, hein, 572 francs ? 
Faut les sortir ! 

Et si vous vous abonniez ? 450 francs au lieu de 572, 
9a marche ? Et un abonnement pour six mois vous 
coutera seulement 230 francs. 

Si vous faites partie du Club Hebdogiciel, vous avez 
gagne 10% de mieux. 405 francs pour un an et 207 
francs pour 6 mois. Le bulletin est la, dessous, on se 
depeche. 



ABONNEMENT 



A renvoyer a HEBDOGICIEL, service Abonnement, 
24 rue Baron 75017 PARIS 




Nom : Prtnom : 

Adresse complete : 



Ordinateur utilise : 



N" de carte obligatoire pour les membres du 
Club : 



France : 1 an : □ 4SO francs 
6 mois : D 230 francs 

Etranger : Ian : 530 francs 
6 mois : □ 270 francs 

Membres du Club, deduisez 

vous-memes les 10% soit : 

Reglement joint : 

□ CCP 

D Cheque bancaire 
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CLUB II 




REGLEMENT 



- L'achat des logiciels, des lour ni- 
tures et des materials a prix petes 
est reserve aux membres du club 
Hebdogiciel. 

- Les petites annonces gratuites 
envoyees par les membres du 
club Hebdogiciel sont prioritaires. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel beneficient d'une remise de 
10% sur I'abonnement annuel et 
semestriel a Hebdogiciel. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel ont acces a tous les services 
du serveur minitel Hebdogiciel 
HG, y compris la section pirate et 
les bottes aux lettres (mise en ser- 
vice avril 86). 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel beneficient de tarifs reduits sur 
les badges, tee-shirts, casquettes 
et autres gadgets inutiles edites 
par Hebdogiciel. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel recoivent une carte et un insi- 
gne gratuit lors de leur adhesion 
(a choisir parmi 9 modeles origi- 
naux de Carali). 

- Le club Hebdogiciel apportera 
son aide aux membres du club en 
cas de litige avec des vendeurs ou 
des revendeurs de materiel infor- 
matique. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel disposent d'un numero de 
telephone direct oil une char- 
mante personne tour foumira tous 
les renseignements sur les activi- 
tes du club et sur les logiciels du 
soft-parade. 

- Un concours de pronostics 
reserve aux membres du club est 
organise cheque mois. Le premier 
prix est beau. Reglement en avril, 
surprise I 

- La cotisation annuelle pour 
I'adhesion au club Hebdogiciel est 
fixee a 150 francs. 

- La carte du club Hebdogiciel est 
strictement personnelto, elle ne 
peut etre vendue ou pretee. 

- Hebdogiciel se reserve to droit de 
refuser I'adhesion au club a qui 
bon lui semble, non mais I 

- L'adhesion au club Hebdogiciel 
entralne lacceptation du present 
regtoment. 



FAITES DE LA PROPAGANDE I 

Vous etes membra du dub ? Vous 
voutoz que I'HHHHebdo renforce 
sa position de meilleur canard 
d'informatique in the world ? 
Facile : faites de la propaganda I 
Distribuez des badges autour de 
vous et parlez du journal a tout ce 
qui bouge, surtout si il a un 
ordinateur. 

Altoz-y, remplissez le bon ci des- 
sous, c'est gratuit, on pave meme 
to port. Vous avez droit a 50 bad- 
ges par personne. On compta sur 
vous, on en a fait fabriquer 30 000 
pour cette operation d ' intoxication . 

Bon de command* : 
Envoyez moi un paquet de 
badges. 



prenom 
adresse. 



Un club 

pas comme les autres ! 

Au lieu de se contenter 

de vous pomper 

150 francs et de partir 

aux Bahamas 

avec votre trie, 

on se decarcasse pour 

vous trouver 

les dernieres nouveautes 

a des prix que 

meme les enormes et 

gras grossistes, ils ont 

jamais vu 9a. 

Regardez le reglement, 

la, a cote, 

tout est explique. 



TEE-SHIRT 
HEBDOGICIEL 

MAINTENANT 

ON VOUS 

HABILLE 




BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC : 24 rue Baron, 75017 PARIS 





TAILLE 


PRIX 


Quant. 


Montant 


ADRESSE 


SMALL 

MEDIUM 

LARGE 












VILLE CODE POSTAL 






TOTAL : 
Participation aux trais de port : 






15.00F 


Reglement joint : Cheque bancaire □ CCP D Mandal poste (etranger) D 


MONTANT A PAYER : 





CHOISISSEZ UN BADGE 




AMSTRAD 



ABC 



1815 


K7 


160 


144 


1815 


DSK 


218 


197 


3 D BOXING 


K7 


121 


109 


3 D BOXING 


DSK 


177 


159 


3 WEEKS IN PARADISE 


K7 


112 


101 


3D FIGHT 


K7 


160 


m 








ABC 




3D FIGHT 


DSK 


200 


160 


140 


* 


3D GRAND PRIX 


K7 


121 


109 


85 


* 


3D GRAND PRIX 


DSK 


190 


171 


115 


* * 


3D MEGACODE 


K7 


180 


162 


126 


* * 


3D MEGACODE 


DSK 


260 


234 


182 


* * 


3D VOICE CHESS FRANCAIS 


K7 


121 


108 


85 


* 


3D VOICE CHESS FRANCAIS 


DSK 


182 


163 


117 


* 


S me AXE 


K7 


190 


1S2 


133 


* 


5 me AXE 


DSK 


200 


160 


140 


* * 


AFFAIRE VERA CRUZ 


K7 


160 


144 


126 


* * 


AFFAIRE VERA CRUZ 


DSK 


190 


171 


152 


* 


AlRWOLF 


K7 


109 


98 


63 


* 


A1RWOLF 


DSK 


157 


141 


98 


* * * 


ALIEN 


K7 


104 


94 


72 


* * * 


ALIEN 


DSK 


147 


132 


101 


* * * 


ALIEN 8 


K7 


110 


99 


78 


* * 


ALIEN BREAK-i. 


K7 


104 


9-1 


76 


*# 


AM STRAM DAMES 


K7 


130 


117 


91 


* * 


AM STRAM DAMES 


DSK 


189 


170 


129 


** 


AUTOFORMATION ASSEMBLEUF 


K7 


193 


174 


138 


* • 


AUTOFORMATION ASSEMBLEUF 


DSK 


295 


266 


207 


* 


BACK TO THE FUTURE 


K7 


115 


104 


83 


* 


BACK TO THE FUTURE 


DSK 


182 


163 


125 


* 







ABC 




BAD MAX 


K7 


185 


187 


115 


* 


BAD MAX 


DSK 


198 


178 


120 


• * 


BALL BLAZER 


K7 


130 


117 


81 


* * 


BARRY MAC GUlGAN BOXING 


K7 


105 


95 


73 


* * 


BARRY MAC GUlGAN BOXING 


DSK 


182 


163 


127 


* * * 


BATAILLE DANGLETERRE 


DSK 


220 


198 


154 


* * * 


BATAILLE DANGLETERRE 


K7 


140 


126 


98 


* * 


BATAILLE POUR MIDWAY 


DSK 


220 


198 


154 


* * 


BATTLE OF BRITAIN 


K7 


121 


109 


85 


* * 


BATTLE OF BRITAIN 


DSK 


180 


162 


126 


* * 


BEACH HEAD 


K7 


130 


117 


78 


* * 


BEACH HEAD 


DSK 


159 


152 


110 


* ** 


BORED OF RINGS 


K7 


85 


76 


59 


* ** 


BORED OF RINGS 


DSK 


190 


171 


115 


» » * 


BOULDER DASH 


K7 


100 


90 


63 


* 


BOUNTY BOB STRIKES BACK 


K7 


106 


95 


70 


*** 


BRIAN'S BLOODAXE 


K7 


109 


SB 


76 


*** 


BRUCE LEE 


K7 


110 


99 


77 


* ** 


BRUCE LEE 


DSK 


170 


153 


115 


* * 


CAVES OF DOOM 


K7 


30 


27 


20 


*# * 


CAULDRON 


K7 


96 


88 


70 


*** 


CAULDRON 


DSK 


153 


138 


101 


* * * 


CHALLENGER REVERSI 


K7 


130 


117 


91 


#*• 



ABC 



CHALLENGER REVERSI 
CHUCKIE EGG II 
COBRA PINBALL 
COBRA PINBALL 
COLOSSUS CHESS 4 
COLOSSUS CHESS 4 
COMBAT LYNX 
COMMANDO 
COMPUTER HITS 6 
COMPUTERS HITS 10 
COMPUTERS HITS 10 B 
CONFUZZION 
CRAFTON ET XUNK 
CRAFTON ET XUNK 
CRAZY GOLF 
CYRUS CHESS 
CYRUS CHESS 
D BASE 2 
DAMBUSTERS 
DAMS 
DAMS 
DARK STAR 
DATAMAT 



DSK 


189 


170 


K7 


114 


103 


K7 


140 


■26 


DSK 


219 


197 


K7 


119 


107 


DSK 


155 


140 


K7 


109 


99 


K7 


107 


96 


DSK 


182 


169 


K7 


121 


108 


K7 


121 


108 


K7 


87 


76 


K7 


140 


126 


DSK 


220 


198 


K7 


104 


94 


K7 


121 


109 


DSK 


155 


140 


DSK 


790 


711 


K7 


112 


101 


K7 


295 


266 


DSK 


395 


356 


K7 


84 


76 


DSK 


450 


405 



BULLETIN D'ADHESION AU CLUB HEBDOGICIEL 

A renvoyer a HEBDOGICIEL, Service VPC, 24 rue Baron 75017 PARIS 

(ECRIRE EN LETTRES CAPITALES) 

Oui, j'adhere des deux mains et des deux pieds au club Hebdogiciel. J'ai pris connaissance du reglement et je vous envoie le mien 
(de reglement), sort 150 francs pour un an. Je recevrai ma carte d'adherent sous une semaine et je suis content. 

Je choisis le badge n° 



Reglement joint : Cheque bancaire □ CCP D Etranger : mandat-poste international uniquement □ 

Norn Prenom 

Adresse 

Viiie Code Postal 

Signature : 

Attention, si vous commandez des logiciels. utilisez le bon de commands au recto de celunci et faites deux cheques dinerents : un pour I'adhesion au club et un pour votre com- 
mands de logiciels. 
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1 c 


A VIFNT I 


}F * 


;oi 


DTI 


R~l 


V 

THOMSON 


r\ V II- IX 1 1 


JJLm V 


IV/I 

A 


■ i i 

B 


n 

c 


* * 


3D FIGHT 


K7 


160 


144 


112 


SPECTRUM 












ARK PANDORA 


K7 


96 


86 


67 


* * * 


BOULDERDASM III 


K7 


121 


108 


85 


* * 


GREEN BERRET 


K7 


96 


86 


67 




HEAVY ON THE MAGIC 


K7 


121 


108 


85 


* * 


MOVIE 


K7 


96 


86 


67 




SUPERSLEUTH 


K7 


96 


86 


67 


** 


ZOIDS 


K7 


121 


108 


85 


COMMODORE 










* * 


ALTERNATE REALITY THE CITY 


DSK (2) 


240 


216 


168 


** 


ARK PANDORA 


K7 


121 


108 


85 


* * 


ARK PANDORA 


DSK 


121 


108 


85 


* * * 


BOMBE JACK 


K7 


108 


97 


75 


* * * 


BOULDERDASH III 


K7 


121 


108 


85 


# * 


OR WHO 


K7 


145 


130 


101 


* * 


OR WHO 


DSK 


170 


153 


119 


* * 


GAME MAKER 


DSK 


206 


185 


144 


* * 


RMS. TITANIC 


K7 


121 


108 


85 


* * 


RMS. TITANIC 


DSK 


1S2 


163 


127 


* * * 


SPINDDIZZY 


K7 


121 


108 


85 


* * * 


SPINDIZZY 


DSK 


182 


163 


127 


* * 


STARSHIP ANDROMEDA 


K7 


121 


108 


85 


* * 


STARSHIP ANDROMEDA 


DSK 


157 


141 


109 


* * 


ZOIDS 


K7 


121 


108 


85 


AMSTRAD 












# * # 


BOULDERDASH III 


K7 


121 


108 


85 


• * * 


BOMBEJACK 


K7 


108 


87 


75 


* * * 


DOOMSDAY BLUES 


DSK 


182 


163 


127 


* # * 


GET DEXTER 


DSK 


182 


163 


127 


* * 


HARRIER STRIKE FORCE 


K7 


121 


108 


85 


* * 


HARRIER STRIKE FORCE 


DSK 


182 


163 


127 


* * 


MOVIE 


K7 


121 


108 


85 


* * * 


PING PONG 


DSK 


182 


163 


127 


* * * 


SPINDIZZY 


K7 


121 


108 


85 


* * * 


SPINDIZZY 


DSK 


182 


163 


127 


*** 


STRANGELOOP 


DSK 


182 


163 


127 


* * 


SUPERSLEUTH 


K7 


108 


87 


75 


* * 


ZOIDS 


K7 


121 


108 


85 


MSX 












* * 


ZOIDS 


K7 


121 


106 


85 



DEFEND OR DIE 

DEVIL'S CROWN 

DEVIL'S CROWN 

DEVPAC 

DEVPAC 

DiAfl* OF ADRIAN MOLE 

DOOMSDAY BLUES 

OOPPLEGRANGER 

DRAGON TORC OF AVALON 

DUNDARACH 

DUNDARACH 

DUNGEON ADVENTURE 

DUO PACK FK3H EXLO 

EDEN BLUES 

EDEN BLUES 

ELECTRO FREDDY 

ELECTRO FREDDY 

ELIOON 

ELITE 

ELITE 

EMPIRE 

EMPIRE 

ESMERALD ISLE 

FANTASTIC VOYAGE 

FIGHTER PILOT 

FIGHTER PILOT 

FORMULA ONE 

FORTH 

FORTH 

FRANK BRUNO'S BOXING 

FRANK BRUNO'S BOXING 

FRANKENSTEIN 

FRANKIE GOES TO HOLLYWOCH i 

GALAXIA 

GENESIS 

GESTE DARTILLAC 

GESTE DARTILLAC 

GET DEXTER 

GRAFPAD 2 

GRAFPAD 2 

GYROSCOPE 

HACKER 

HACKER 

HARD HAT MAC 

HERBERT'S DUMMY RUN 

HI-RISE 

HI-RISE 

HIGHWAY ENCOUNTER 

HIGHWAY ENCOUNTER 

HMS COBRA 

HMS COBRA 

HOLDUP 

HUNCHBACK II 

HYPERSPORT 

HYPERSPORT 

IMPOSSIBLE MISSION 

INFERNAL RUNNER 

INFERNAL RUNNER 

JAMMIN'S 

JET SET WILLY 

JUGGERNAUT 

KIT PROGRAMMEUR 

KNIGHTLORE 

KONG STRIKES BACK 

LAZER BASIC 

LE SURV1VANT 

LOGO FRANCAIS 

LORDS OF MIDNIGHT 

LORDS OF MIDNIGHT 

LORDS OF THE RING 

LORIGRAPH 

LORIGRAPH 

MACADAM BUMPER 

MACADAM BUMPER 

MANDRAGORE 

MANDRAGORE 

MANIC MINER 

MARSPORT 

MARSPORT 

MASTER OF MAGlC 

MASTER OT THE LAMPS 

MATCH POINT 

MELBOURNE PACK 

METRO 2018 

METRO 2018 

MEURTRE A GRANDE VITESSE 

MEURTRE A GRANDE VITESSE 

MEUTRES SUR L'ATLANTIQUE 

MEUTRES SUR L'ATLANTIQUE 





ABC 


K7 


97 


87 


59 


K7 


115 


104 


71 


DSK 


169 


152 


106 


K7 


306 


275 


214 


DSK 


360 


324 


252 


K7 


124 


112 


85 


K7 


121 


106 


85 


K7 


91 


82 


58 


K7 


96 


86 


67 


K7 


MS 


104 


81 


DSK 


140 


126 


87 


K7 


112 


101 


78 


DSK 


229 


206 


138 


K7 


1*0 


126 


98 


DSK 


220 


196 


160 


K7 


104 


94 


72 


DSK 


147 


132 


101 


K7 


114 


103 


71 


K7 


155 


140 


95 


DSK 


165 


166 


120 


K7 


210 


147 


147 


DSK 


310 


217 


217 


K7 


85 


76 


59 


DSK 


155 


140 


112 


K7 


9i 


82 


58 


DSK 


170 


153 


95 


K7 


92 


83 


69 


K7 


234 


211 


141 


DSK 


277 


249 


195 


K7 


97 


87 


62 


DSK 


160 


162 


108 


K7 


130 


117 


90 


K7 


121 


106 


85 


K7 


74 


87 


49 


K7 


1Z7 


114 


88 


K7 


290 


261 


232 


DSK 


290 


261 


232 


K7 


121 


106 


85 


K7 


941 


847 


705 


DSK 


990 


891 


765 


K7 


120 


106 


62 


K7 


121 


109 


65 


DSK 


155 


140 


100 


K7 


121 


116 


90 


K7 


121 


109 


85 


K7 


109 


96 


68 


DSK 


145 


131 


94 


K7 


115 


104 


63 


DSK 


124 


112 


86 


K7 


180 


162 


123 


DSK 


239 


215 


161 


K7 


120 


106 


83 


K7 


97 


87 


62 


K7 


110 


96 


76 


DSK 


157 


141 


110 


K7 


112 


101 


78 


K7 


140 


126 


97 


DSK 


'98 


179 


134 


K7 


114 


103 


71 


K7 


97 


97 


82 


K7 


91 


82 


56 


DSK 


499 


449 


330 


K7 


112 


101 


78 


K7 


99 


89 


63 


DSK 


238 


214 


161 


K7 


117 


106 


65 


DSK 


179 


161 


122 


K7 


112 


101 


76 


DSK 


158 


142 


114 


K7 


194 


174 


122 


K7 


210 


199 


147 


DSK 


310 


279 


217 


K7 


160 


144 


112 


DSK 


240 


216 


168 


K7 


250 


225 


200 


DSK 


250 


225 


200 


K7 


11 1 


100 


77 


K7 


121 


109 


83 


DSK 


132 


119 


95 


K7 


45 


40 


31 


K7 


124 


112 


77 


K7 


M 


86 


65 


K7 


121 


109 


85 


K7 


•90 


171 


115 


DSK 


215 


'94 


129 


K7 


175 


156 


123 


DSK 


239 


215 


160 


K7 


220 


198 


136 


DSK 


275 


248 


174 



ABC 



MICROSCRABBLE 

MICROSCRABBLE 

MINDSHADOW 

MINDSHADOW 

MINIOFFICE 

MINIOFFICE 

MONTSEGUR 

MR WON'S LOOPY LAUNDRY 

MULTIPLAN 

NOMAD 

NEVER ENDING STORY 

NIGHT SHADE 

OMEGA PLANETE INVISIBLE 

ONE MAN ANS HIS DROIDS 

ORPHEE 

PACK FIVE 

PANZADROME 

PING PONG 

PLANETE BASE 

POUVOIR 

POUVOIR 

PROJECT FUTURE 

PUNCHY 

PUNCHY 

PYJAMARAMA 

PYJAMARAMA 

RAID 

RAID 

RAMBO 

RASPUTINE 

RED ARROWS 

RED ARROWS 

RED MOON 

ROCCO 

ROCKY HORROR SHOW 

ROCKY HORROR SHOW 

RUNESTONE 

SABRE WULF 

SCRABBLE 

SCRABBLE 

SEAS OF BLOOD 

SKYFOX 

SORCERY 

SORCERY 

SORCERY PLUS 

SORCERY PLUS 

SOULS OF DARCON 

SOULS OF DARCON 

SOUTHERN BELLE 

SPACE MOVING 

SPACE MOVING 

SPACE SHUTTLE 

SPELLBOUND 

SPITFIRE 40 

SPITTFIRE 40 

SPY HUNTER 

SPY VS SPY 

SPY VS SPY 

SPY VS SPY II 

SPY VS SPY II 

STAR STRIKE 

STARION 

STEVE DAVIS SNOOKER 

STEVE DAVIS SNOOKER 

STRANGELOOP 

SUPER PIPELINE II 

SUPER PIPELINE II 

SUPER SILVER PACK 

SUPER SLEUTH 

SUPERPAINT 

TALES OF ARABIAN NIGHT 

TANK BUSTER 

TAPPER 

TASCOPY 

TASCOPY 

TASWORD FRANQAIS 

TASWORD FRANCAIS 

TASWORD 6128 FRANCAIS 

TAU CETI 

TENNIS 3D 

TENNIS 3D 

TERROR MOLINOS 

TEXTOMAT 

THE COVENANT 

THE HOBBIT 

THE ILLUSTRATOR 

THE LAST V8 

THE QUILL 

THE QUILL 



K7 


250 


225 


DSK 


295 


265 


K7 


114 


103 


DSK 


155 


140 


K7 


76 


66 


DSK 


127 


114 


K7 


139 


125 


K7 


104 


94 


DSK 


490 


441 


K7 


112 


101 


K7 


127 


114 


K7 


132 


119 


K7 


250 


225 


K7 


30 


27 


DSK 


340 


306 


DSK 


157 


141 


K7 


110 


99 


K7 


112 


101 


K7 


150 


135 


K7 


180 


162 


DSK 


200 


180 


K7 


1 14 


103 


K7 


104 


94 


DSK 


147 


132 


K7 


107 


96 


DSK 


147 


132 


K7 


112 


101 


DSK 


161 


152 


K7 


109 


96 


K7 


94 


85 


K7 


W 


14? 


DSK 


156 


142 


K7 


87 


78 


K7 


114 


103 


K7 


97 


87 


DSK 


192 


163 


K7 


96 


88 


K7 


112 


101 


K7 


112 


101 


DSK 


155 


140 


K7 


121 


109 


K7 


129 


116 


K7 


95 


86 


DSK 


160 


144 


K7 


140 


126 


OSK 


200 


180 


K7 


114 


103 


DSK 


178 


160 


K7 


109 


95 


K7 


295 


266 


DSK 


395 


356 


K7 


290 


261 


K7 


45 


40 


DSK 


156 


140 


K7 


107 


96 


K7 


110 


99 


K7 


147 


132 


DSK 


177 


159 


K7 


105 


95 


DSK 


155 


140 


K7 


80 


72 


K7 


125 


113 


K7 


101 


91 


DSK 


153 


138 


K7 


124 


112 


K7 


114 


103 


DSK 


124 


112 


K7 


142 


132 


K7 


106 


95 


DSK 


395 


356 


K7 


95 


76 


K7 


101 


91 


K7 


112 


101 


K7 


129 


116 


OSK 


279 


248 


K7 


195 


175 


DSK 


310 


279 


DSK 


350 


315 


K7 


114 


103 


K7 


150 


135 


DSK 


200 


160 


K7 


114 


103 


DSK 


450 


405 


K7 


87 


78 


K7 


165 


149 


K7 


256 


230 


K7 


45 


40 


K7 


190 


171 


DSK 


294 


265 



A BC 



THEATRE EUROPE FRANCAIS 

THEATRE EUROPE FRANCAIS 

THEATRE EUROPE ANGLAIS 

THEY SOLD A MILLION 

THEY SOLD A MILLION 

THEY SOLD A MILLION 2 

THEY SOLD A MILLION 2 

THINK 

TORNADO LOW LEVEL 

TORNADO LOW LEVEL 

TRIPLE PACK 

WARLORD 

WARRIOR 

WARRIOR 

WAY OF EXPLODING FIST 

WAY OF THE TIGER 

WAY OF THE TIGER 

WHO DARES WINS 

WHO DARES WINS 

WHO DARES WINS II 

WHO DARES WINS II 

WINTER SPORTS 

WINTER SPORTS 

WIZARD LAIR 

WIZARD LAIR 

WORKING BACKWARDS 

WORLD CUP FOOTBALL 

WORLD SERIE BASEBALL 

YIE AR KUNG FU 

YIE AR KUNG FU 

ZAXXON 

ZORRO 



K7 


140 


126 


DSK 


220 


196 


DSK 


180 


162 


K7 


121 


106 


DSK 


182 


169 


K7 


121 


106 


DSK 


192 


169 


K7 


109 


98 


K7 


96 


87 


DSK 


190 


171 


DSK 


180 


162 


K7 


99 


89 


K7 


143 


i29 


DSK 


183 


'65 


K7 


110 


99 


K7 


121 


106 


DSK 


182 


163 


K7 


96 


86 


DSK 


178 


160 


K7 


95 


66 


DSK 


163 


147 


K7 


124 


112 


DSK 


155 


140 


K7 


122 


110 


DSK 


140 


126 


OSK 


178 


160 


K7 


97 


87 


K7 


110 


96 


K7 


105 


95 


DSK 


155 


140 


K7 


121 


109 


K7 


110 


99 



APPLE 



| 7 CITIES OF GOLD 
ADVENTURE CONSTRUCTION 



| AMERICAN ROAD RACE 



200 


199 


140 


200 


180 


140 


269 


242 


90 


375 


338 


220 



SUPPORTS 




DSK DISQUETTE 


K7 CASSETTE 


CAR CARTOUCHE 


S SOFTCARD 


• 


ANGLAIS 1 


425 


382 


325 


• 


ANGLAIS 2 


425 


382 


325 


* 


ANGLAIS 3 


425 


362 


325 


* 


ANGLAIS 4 


425 


382 


325 


■ 


ANGLAIS 5 


425 


382 


325 


* * 


ARCHON II 


200 


180 


140 


* * 


AXIS ASSASSIN 


195 


175 


90 


* 


BACKGAMMON DYNACOMP 


249 


224 


90 


* * * 


BARD'S TALE 


380 


342 


280 


* * 


BATTLE FOR NORMANDY 


350 


315 


135 




BELLE AU DOIS DORMANT 


195 


176 


50 


• 


BRIDGE MASTER DYNACOMP 


349 


314 


135 


* * 


BRUCE LEE 


245 


221 


180 


* * 


CAPTAIN GOODNIGHT 


350 


315 


250 


*•* 


CARMEN OF SAN DIEGO 


493 


444 


280 


* 


CASTLE OF WOLFENSTEIN 


244 


220 


90 


* 


CENTIPEDE 


272 


245 


50 




CHASSE AU MAGOT 


195 


175 


50 


• 


CHOPLIFT6R 


269 


242 


90 


*• 


COLOSSUS CHESS 4 


396 


356 


238 


• * * 


CONAN 


275 


246 


110 


* * 


CRIME DU PARKING 


190 


171 


127 




crioue cnoouE craque 


100 


90 


50 


* 


DAEDALUS 


145 


130 


50 


* * 


DALLAS QUEST 


195 


175 


90 


* 


DESIGNER PENCIL 


272 


245 


170 


* 


EPIDEMIE 


195 


178 


127 


* 


EVOLUTION 


195 


175 


50 




FEMME NE SUPPORTAIT PAAS 


195 


175 


127 




GESTK3N PRIVEE 


800 


720 


640 


* 


GHOS8USTER 


328 


295 


200 


** 


HACKER 


375 


338 


227 




HANSEL ET GRETEL 


195 


175 


50 




HERO 


272 


246 


170 


* 


HOLD UP 


290 


261 


232 


* ** 


KARATE KA 


380 


342 


238 


* * * 


LITTLE COMPUTER PREOPLE 


350 


315 


230 


• * 


MANDRAGORE 


290 


261 


232 


* 


MAX THE GLOBE TROTTER 


BOO 


720 


350 


* 


MEME LES POMMES DE TERRE 


190 


171 


127 




MICRO SCRABBLE 


470 


423 


290 


* ** 


MOEBIUS 


680 


612 


430 




MOON PATROL 


195 


176 


SO 


* * 


MOVIE MAKER 


200 


180 


140 


* * 


MUR DE BERLIN 


195 


176 


127 


* * 


MUSIC CONSTRUCTION 


200 


180 


140 


* 


OPERATION MERCURY 


390 


351 


270 




OURSONS COMPTENT 


195 


175 


50 




OURSONS S'AMUSENT 


195 


175 


50 


* 


PARANOtAK 


190 


171 


127 


* * 


PINBALL CONSTRUCTION 


200 


180 


140 


* 


PIFALL II 


333 


300 


190 




POOYAN 


255 


230 


90 


* 


PORTEFEUILLE BOURSIER 


1460 


1305 


111C 




RUEE VERS L OR 


100 


90 


50 


* 


SCOOP 


430 


387 


301 


* 


SKY BLAZER 


240 


216 


120 


* * * 


SKYFOX 


180 


162 


126 


* 


SPACE SHUTTLE 


328 


296 


190 


• * 


SPARE CHANCE 


297 


267 


90 




SPIDER EVASION 


134 


121 


96 


* * 


SUMMER GAMES II 


267 


240 


197 


* 


TEMPLE D'APSHAI 


195 


175 


50 


* 


ULTIMA III 


740 


666 


450 


* * 


WINTER GAMES 


297 


267 


224 


* 


WIZARDRY 1 


470 


423 


180 


* 


WIZARDRY 2 


323 


291 


120 


* 


WIZARDRY 3 


369 


332 


140 


* * 


XPER 


950 


855 


656 


* 


ZAXXON 


272 


245 


70 



ATARI 



AMERICAN ROAD RACE 

AMERICAN ROAD RACE 

ARCADE CLASSICS 

ARCHON 

ARCHON 

ATTACK MUTANTS CAMELS 

AXIS ASSASSIN 

AXIS ASSASSIN 

BALLBLAZER 

BALLBLAZER 

BATTLE OF NORMANDY 

BEACH HEAD 

BEACH HEAD 

BLUE MAX 

BLUE MAX 

BLUE MAX 2001 

BLUE MAX 2001 

BOULDERDASH 



K7 


121 


109 


DSK 


180 


162 


K7 


121 


106 


K7 


145 


131 


DSK 


181 


163 


K7 


96 


86 


K7 


97 


87 


DSK 


115 


104 


OSK 


192 


164 


K7 


121 


109 


DSK 


292 


263 


DSK 


121 


109 


K7 


112 


101 


K7 


112 


101 


OSK 


125 


112 


K7 


121 


109 


OSK 


180 


162 


K7 


119 


107 



BOULDERDASH 

BOULDEROASH II 

BOULDERDASH II 

BOUNTY BOB 

BRUCE LEE 

BRUCE LEE 

CHOP SUEY 

CHOPSUEY 

CHOPLIFTER 

COLOSSUS CHESS 

COLOSSUS CHESS 

COMBAT LEADER 

CONAN 

D-BUG 

D-BUG 

DAM BUSTER 

DECATHLON 

DECATHLON 

DROP ZONE 

EIDOLON 

ELECTRA GLIDE 

ELECTRA GLIDE 

ENCOUNTER 

F 15 STRIKE EAGLE 

F 15 STRIKE EAGLE 

FIGHTER PILOT 

FIGHTER PILOT 

FIVE A SIDE 

FLIP AND FLOP 

GHOST CHASER 

GHOSTBUSTERS 

GHOSTBUSTERS 

GOONIES 

GREMLINS 

HACKER 

HACKER 

HARD HAT MACK 

HARD HAT MACK 

JUMP JET 

JUMP JET 

KARATE KA 

KENNEDY APPORACH 

KENNEDY APPROCH 

KNIGHTS OF THE DESERT 

KORONIS RIFT 

LODE RUNNER 

MEDIATOR 

MEDIATOR 

MERCENARY 

MERCENARY 

MIG ALLEY ACE 

MIG ALLEY ACE 

MINER 2049 

MOON SHUTTLE 

MOON SHUTTLE 

NATO COMMANDER 

ONE ON ONE 

ONE ON ONE 

PITFALL II 

PRINT SHOP 

REALM OF IMPOSSOBILITY 

RED MOON 

RESCUE OF FRACTALUS 

RESCUE OF FRACTALUS 

RIVER RAID 

ROAD RACE 

SMASH HITS 1 

SMASH HITS 2 

SMASH HITS 3 

SMASH HITS 4 

SMASH HITS 4 

SOCCER 

SOLO FLIGHT 

SOLO FLIGHT 

SPACE SHUTTLE 

SPIDERMAN 

SPIDERMAN 

SPITFIRE ACE 

SPY HUNTER 

SPY HUNTER 

SPY VS SPY 

SPY VS SPY 

SPY VS SPY 2 

SPY'S DEMISE 

SPY'S DEMISE 

STEVE DAVIS SNOOKER 

STEVE DAVIS SNOOKER 

STRIP POKER 

STRIP POKER 

SUMMER GAMES 

SUMMERGAMES II 

SUPER ZAXXON 

TAPPER 

TAPPER 

THE LAST V8 

ULTIMA III 

UP AND DOWN 

UP AND DOWN 

ZORRO 

ZORRO 



ATARI ST 



BORROWED TIME 

BRATACCAS 

CALENDAR 

COLOUR SPACE 

DEGAS 

OFT IBM/ST 

DISK HELP 

DOS SHELL MS/DOS 

FLIP SIDE 

HACKER 





ABC 


DSK 


162 


146 


114 


K7 


121 


*09 


85 


DSK 


180 


'62 


117 


K7 


121 


109 


82 


K7 


140 


126 


82 


DSK 


180 


182 


90 


K7 


109 


98 


78 


DSK 


157 


141 


110 


DSK 


225 


203 


145 


K7 


121 


109 


78 


DSK 


223 


201 


138 


K7 


170 


153 


119 


DSK 


170 


153 


119 


K7 


97 


B7 


68 


DSK 


115 


104 


85 


K7 


97 


B7 


66 


K7 


140 


126 


91 


DSK 


180 


162 


117 


K7 


121 


109 


82 


DSK 


182 


164 


119 


K7 


109 


96 


75 


DSK 


152 


137 


107 


K7 


125 


113 


91 


K7 


121 


109 


85 


DSK 


170 


153 


119 


K7 


60 


54 


32 


DSK 


130 


117 


85 


K7 


90 


82 


58 


DSK 


162 


146 


114 


K7 


112 


101 


82 


K7 


129 


116 


88 


DSK 


150 


13,5 


112 


K7 


112 


101 


82 


K7 


114 


103 


84 


K7 


i?i 


109 


85 


DSK 


180 


162 


113 


K7 


'21 


109 


81 


DSK 


126 


112 


88 


K7 


114 


103 


75 


DSK 


149 


134 


106 


DSK 


380 


342 


228 


K7 


169 


152 


118 


DSK 


190 


171 


130 


DSK 


330 


297 


208 


DSK 


173 


156 


110 


DSK 


427 


384 


256 


K7 


109 


98 


75 


DSK 


155 


140 


111 


K7 


121 


109 


85 


DSK 


157 


141 


110 


K7 


121 


109 


82 


DSK 


175 


158 


119 


K7 


166 


151 


118 


K7 


74 


67 


55 


DSK 


104 


94 


73 


K7 


112 


101 


82 


K7 


121 


109 


85 


DSK 


157 


141 


110 


K7 


125 


112 


88 


DSK 


454 


409 


320 


DSK 


157 


141 


110 


K7 


124 


112 


81 


K7 


121 


109 


85 


DSK 


163 


147 


104 


K7 


125 


112 


88 


K7 


147 


132 


94 


K7 


162 


146 


114 


K7 


162 


146 


114 


K7 


178 


160 


125 


K7 


121 


109 


85 


DSK 


157 


141 


110 


CAR 


163 


147 


104 


K7 


190 


171 


62 


DSK 


210 


189 


117 


K7 


129 


116 


90 


K7 


101 


91 


74 


DSK 


107 


96 


79 


K7 


121 


109 


62 


K7 


121 


109 


82 


OSK 


170 


153 


119 


K7 


121 


109 


85 


DSK 


162 


146 


114 


K7 


119 


107 


87 


K7 


121 


109 


82 


DSK 


170 


153 


119 


K7 


112 


101 


82 


DSK 


125 


112 


88 


OSK 


170 


153 


119 


K7 


121 


109 


82 


DSK 


157 


141 


110 


DSK 


262 


236 


127 


K7 


113 


102 


82 


K7 


112 


101 


82 


DSK 


170 


153 


119 


K7 


45 


40 


31 


DSK 


210 


189 


155 


K7 


112 


101 


82 


DSK 


170 


153 


119 


K7 


112 


101 


62 


DSK 


170 


153 


119 



A BC 



LANDS OF HAVOC 

M-COPY 

M DISK RAM DISK 

MI-TERM 

MINDSHADOW 

MUD PIES 

SOFT SPOOL 

THE PAWN 

UTILITIES 





DSK 


365 


328 




OSK 


310 


279 




DSK 


410 


369 




OSK 


245 


220 




OSK 


245 


220 




DSK 


430 


387 




DSK 


365 


328 




DSK 


365 


328 


EMULATOf 


DSK 


365 


329 




DSK 


245 


220 




DSK 


310 


279 




OSK 


366 


328 




OSK 


245 


220 




DSK 


609 


548 




DSK 


1S7 


141 




DSK 


365 


326 




DSK 


310 


279 




DSK 


245 


220 




DSK 


245 


220 




OSK 


310 


279 




DSK 


430 


387 



COMMODORE 



4 ZZAP ! SIZZLERS 

4 ZZAP ' SIZZLERS 

4 me PROTOCOLS 

4 me PROTOCOLS 

ADVENTURE CONSTRUCTION 

AIR WOLF 

AMERICAN ROAD RACE 

AMERICAN ROAD RACE 

ARCADE CLASSICS 

ARCADE HALL OF FAME 

ARCADE HALL OF FAME 

ARCHON 

ARCHON 



K7 


121 


108 


DSK 


162 


169 


K7 


157 


141 


DSK 


194 


174 


DSK 


160 


144 


K7 


97 


87 


K7 


121 


109 


DSK 


190 


171 


K7 


121 


106 


K7 


121 


108 


DSK 


192 


169 


K7 


145 


130 


DSK 


165 


149 



AXIS ASSASSIN 
AXIS ASSASSIN 
AZTEC 

BACK TO THE FUTURE 
BALLBLAZER 
BALLBLAZER 

BARRY MAC CUIGAN BOXING 
BARRY MAC GUK3AN BOXING 
BATAILLE POUR MIDWAY 
BATTLE D'ANGLETERRE 
BATTLE FOR BRITAIN 
BATTLE FOR BRITAIN 
BEACH HEAD 
BEACH HEAD 
BEACH HEAD II 
BEACH HEAD II 
BLACKWHYCHE 
BLADE RUNNER 
BLUE MAX 
BLUE MAX 
BLUE MAX 
BLUE MAX 2001 
BORROWED TIME 
BOULDERDASH 
BOULDERDASH 
BOULDERDASH II 
BOUNDER 
BOUNDER 
BOUNTY BOB 
BOUNTY BOB 
BOZO'S NIGHT OUT 
BREAK DANCE 
BRIAN JACKS SUPERSTAR 
BRIAN JACKS SUPERSTAR 
BRUCE LEE 
'BRUCE LEE 
BURNING RUBBER 
CARTOUCHE MEGAMEM 50 KO 
CASTEL DOCTOR CREEP 
CAULDRON 
CENTIPEDE 
CHARTBUSTER 
CHOPLIFTER 
CHOPLIFTER 
COLOSSUS CHESS 4 
COLOSSUS CHESS 4 
COMBAT LEADER 
COMBAT LYNX 
COMIC BAKERY 
COMMANDO 
COMMANDO 
COMPUTER HITS 10 
COMPUTER HITS 10 
COMPUTER HITS 10 II 
COMPUTER HITS 6 
CONAN 

COSMIC BOUNCE 
D-BUG 

DALLAS QUEST 
DAMBUSTERS 
DAMBUSTERS 
DAVID'S MIDNIGHT MAGIC 
DECATHLON 
DECATHLON 
DIARY OF ADRIAN MOLE 
DIG DUG 
DONALD DUCK 



K7 


96 


67 


DSK 


120 


106 


DSK 


116 


104 


K7 


114 


103 


K7 


115 


'04 


DSK 


180 


162 


K7 


130 


117 


DSK 


160 


144 


K7 


140 


"2 


K7 


140 


112 


K7 


120 


108 


DSK 


147 


151 


K7 


121 


109 


DSK 


156 


140 


K7 


121 


109 


DSK 


170 


153 


K7 


120 


'06 


K7 


110 


99 


K7 


112 


101 


DSK 


180 


182 


K7 


112 


101 


DSK 


180 


162 


DSK 


160 


144 


K7 


109 


98 


DSK 


162 


146 


K7 


137 


123 


K7 


124 


112 


DSK 


155 


140 


K7 


120 


106 


DSK 


180 


162 


K7 


90 


72 


K7 


109 


98 


K7 


109 


96 


DSK 


150 


135 


K7 


112 


101 


DSK 


180 


162 


K7 


31 


28 


CAR 


360 


324 


K7 


121 


109 


K7 


130 


117 


CAR 


150 


'35 


K7 


100 


90 


K7 


121 


109 


CAR 


165 


148 


K7 


'19 


107 


DSK 


178 


160 


K7 


'60 


144 


K7 


106 


95 


K7 


109 


96 


K7 


90 


B1 


DSK 


160 


144 


K7 


121 


106 


K7 


121 


108 


K7 


121 


106 


K7 


97 


87 


DSK 


170 


153 


K7 


80 


72 


DSK 


120 


108 


DSK 


179 


161 


K7 


110 


99 


DSK 


170 


153 


K7 


119 


104 


K7 


124 


112 


DSK 


140 


126 


K7 


124 


112 


CAR 


170 


153 


K7 


112 


'0' 



PRIX 




A : 


PRIX TARIF 


B : 


PRIX ABONNE 


C : 


PRIX CLUB 



DONALD DUCK 

DR WHO 

DUNDARACH 

DUNGEON AOVENTURE 

EIDOLON 

EIDOLON 

ELECTRA GLIDE 

ELIDON 

ELIDON 

ELITE 

ELITE 

ENIGMA FORCE 

EXTRA TOOL 

EXTRA TOOL 

FAIRLIGHT 

FAST LOAD CARTOUCHE 

FIGHT NIGHT 

FIGHT NIGHT 

FIGHTER PILOT 

FIGHTER PILOT 

FIGHTING WARRIOR 

FIONA RIDES OUT 

FIVE A SIDE FOOTBALL 

FLIGHT SIMULATOR II 

FORTH 

FRANK BRUNO'S BOXING 



DSK 


155 


140 


K7 


145 


130 


K7 


120 


106 


K7 


110 


99 


KJ 


121 


109 


DSK 


170 


153 


K7 


121 


106 


K7 


119 


107 


DSK 


196 


176 


K7 


155 


140 


DSK 


215 


194 


K7 


121 


109 


K7 


246 


221 


DSK 


245 


221 


K7 


121 


108 


CAR 


264 


238 


K7 


112 


101 


DSK 


160 


144 


K7 


119 


107 


DSK 


144 


130 


K7 


107 


96 


K7 


92 


83 


K7 


72 


65 


DSK 


644 


580 


DSK 


350 


315 


K7 


96 


87 



QUICKSHOT II 

Le baton de joie le plus 

vendu dans le monde. 

Plus de 4 millions 

d'adeptes ! 




B 



85 76 I 56 



BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGHCIEL VPC, 24 RUE BARON, 75017 PARIS 

Determinez vous-meme le prix auquel vous avez droit. Colonne C pour les membres du club. Colonne B pour les abonnes. Colonne A pour les visiteurs. 



Norn Prenom . 

Adresse 

Ville Code postal 



Date de la commande : 

Les cheques recus ne seront encaisses qu'apres la livraison des materiels commandes. Cheque renvoye en 

cas de rupture de stock. 



Tarif C : N° de carte de club obligatoire : 
Tarif B : N° d'abonne obligatoire. : 

Reglement joint : Cheque bancaire 



CCP D Etranger : mandat-poste international uniquement D 





Log. 


Ord. 


Support 


Tarif 


Prix 


Quant. 


Montant 


ex. : 


Pacpoc 


Oric Atmos 


Disquette 


C 


121 


2 


242 


LENOMOE^rtEP. 


TOTAL : 

Participation aux frais de port : 

MONTANT A PAYER : 


15,00 





18 



FRANK BRUNO'S BOXING 

FRANKIE GOES HOLLYWOOD 

FRANKIE GOES HOLLYWOOD 

FRIDAY THE 13 TH 

FRIDAY THE 13 TH 

GENESIS 

GHETTO BLASTER 

GHOSBUSTER 

GHOSBUSTER 

GOONIES 

GOONIES 

GROGOS REVENGE 

GYROSCOPE 

GYROSCOPE 

HERO 

HACKER 

HACKER 

HARD BALL 

HARD BALL 

HARD HAT MACK 

HARD HAT MACK 

HERBERTS DUMMY RUN 

HUNCHBACK M 
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ASTRO CLONE 

ATIC ATAC 

BO'S QUEST FOR TIRE 

BACK PACKERS 

BACK TO SKOLL 

BACK TO THE FUTURE 

BALLBLAZER 

BALLE DE MATCH 

BARRY MAC GUIGAN BOXING 

BATAILLE D'ANGLETERRE 

BATAILLE POUR MIDWAY 

BATTLE OF THE PLANET 

BATTLE OF THE PLANET 

BEACH HEAD 

BEAR BOVVER 

BLADE RUNNER 

BLUE MAX 

BORED ON THE RING 

BOUNTY BOB STRIKES BACK 

BRIDGE PLAYER 3 

BRUCE LEE 

BUCKS ROGERS 

CHESS THE TURK 

COMBAT LYNX 

COMMANDO 

COMPUTER HITS 10 

COMPUTER HITS 10 II 

CONFUZON 

CORN CROPPER 

COSMICS WAR TOADS 

CRITICAL MASS 

CROCKY 

DAILEY THOMSON DECATHLON 

DALLAS 

DAMBUSTERS 

DARK STAR 

DEATH WAKE 

DOOMSDARK REVENGE 

OUNDARACH 

DUNGEON ADVENTURE 

DYNAMITE DAN 

EDITOR ASSEMBLER 

ELITE 

EMERALD ISLE 

ENIGMA FORCE 

EVIL CROWN 

FAIR LIGHT 

FIGHTER PILOT 

FIGHTING WARRIOR 

FORBIDDEN PLANET 

FORMULA ONE 

FRANK BRUNO BOXING 

FRANK GOES TO HOLLYWOOOC 

GALAXIANS 

GERRY THE GERM 

GIFT FROM THE GODS 

GLADIATOR 

GLASS 

GO TO HELL 

GOONIES 

GUNFRIGHT 

GYRON 

GYROSCOPE 

HERO 

HACKER 

HERBERTS DUMMY RUN 

HK3WAYY ENCOUNTER 

HOBBIT 

HULK 

HUNCHBACK 

HUNCHBACK II 

HYPERSPOHTS 

ILE MAUDITE 

IMPOSSIBLE MISSION 

INTERCEPTEUR COBALT 

INTERNATIONAL KARATE 

JAWS 

JET SET WILLY 

JET SET WILLY II 

JEU DE DAMES 

JUGGERNAUT 

KNIGHT LORE 

KONG STRIKES BACK 

KOROTONI WILF 

LAZY JONES 

LODE RUNNER 

LOMBRICS 

LORDS OF MIDNIGHT 

LORDS OF THE RING 

LORIGRAPH 

MACADAM BUMPER 

MANAGER 

MANDRAOORE 

MANIC MINER 

MANOIR DR GENIUS 

MARSPORT 

MASTTER OF MAGIC 

MATCH DAY FOOTBALL 

MATCH POINT TENNIS 

MEGAMITS 10 

METABOLIS 

MICRO OLYMPICS 

MICRO SCRABBLE 

MIKIE 

MINDSHADOW 

MISTER FREEZE 

MONOPOLY 

MOON CRESTA 

MORDONS QUEST 

MOVIE 

MUGS Y 2 

MUGSY/HELLFIRE 

NOMAD 

NEVER ENDING STORY 

NICK FALDO GOLF 

NIGHT GUNNER 

NIGHTSHADE 

NODES OF YESOD 

NOW GAMES 

NOW GAMES II 

ON THE RUN 

ONE MAN AND HIS DROID 

ONE ON ONE 

PANIOUE 

PANZADROME 

PAWS 

PEDRO 

PING PONG 

POINTING JOE 

PRINT PLUS 

PROFANATION 

PROJECT FUTURE 

PSYCHEDELIA 

PSYTRON 

RAID OVER MOSCOU 

RAMBO 

RASPUTIN 

REALM OF IMPOSSIBILITY 

RIDDLERS DEN 

RIVER RAID 

ROBIN OF SHERLOCK 

ROBIN OF SHERWOOD 

ROBIN OF THE WOOD 

ROCKY HORROR SHOW 

ROLANDS RAT RACE 

ROLLER COASTER 

RUNESTONE 

RUPPERT 

SABOTEUR 

SABRE WULF 
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SCUBA DIVE 
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SOFTWARE STAR 

SORCERY 
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SOULS OF DRACON 

SOUTHERN BELLE 

SPACE SHUTLE 

SPIDERMAN 

SPITFIRE 40 

SPORTS HERO 

SPY HUNTER 

SPY VS SPY 

STAR SEEKER 

STAR STRIKE 

STARBLITZ 

STARION 
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STARQUAKE 

STEVE DAVIS SNOOKER 

STONKERS 

SUPER CHESS 3 5 

SUPER PIPELINE II 

SUPER SILVER PACK 

SUPERBOWL 

SWEEVOS'S WOLRD 

SWORD AND SORCERY 

TALES OF ARABIAN NIGHTS 

TAPPER 

TAU CETI 

TERROR MELINOS 

THAT'S THE SPIRIT 

THE BUGGLE 

THE COVENANT 

THE CUSTARD KID 

THE DUKES OF HAZZARD 

THE LAST V6 

THE LEGEND OF AVALON 

THE RATS 

THEATRE EUROPE 

THEY SOLD A MILLION 

THEY SOLD A MILLION II 

THINK 

TIR NA NOG 

TOMAHAWK 

TOY BIZARRE 

TRASHMAN 

TRAVEL WITH TRASHMAN 

UNDERWULDE 

VOX 

WAY OF EXPLODING FIST 

WAY OF THE TIGER 

WINTER SPORT 

WINTERGAMES 

WIZARD LAIR 

WORLD CUP 

WORLD SERIES BASEBALL 

WORLD SERIES BASKETBALL 

XCEL 

YIE AR KUNG FU 

ZAXXON 

ZENJI 

ZIP ZAP 

ZORRO 

ZZOOMM 



THOMSON 



1615T07/70 

3D KIT 

5 m« AXE 

AFFAIRE VERA CRUZ 

AK3LE D'OR 

AIR ATTACK 

ANDROIDES 

ANGLAIS 1 

ANGLAIS 2 

ANGLAIS 3 

ANGLAIS 4 

ANGLAIS 5 

ANGLAIS 6 

ANGLAIS 7 

ANIMATIX 

ARSENE LAP1N 

ASSDESASS 

ASTP4DC0UPLE 

ATLANTIS 

BEACHHEAD 

BIDUL 

BLITZ 

BUDGET FAMILIAL 

CAO 

CAR ACT OR 2 

CARTE DE FRANCE 

CARTE DUCtEL 

CHALLENGE 

CHALLENGE VOILE 

CHATEAU DE LA MORT 

CHATEAU NOIR ET DRAGON 

CHOPLIFTER 

CHRIST ANN 

COLISEUM 

COLORCALC 

COLORPAINT TO7/70 

CONTROLE AERIEN 

COQ'INN 

CROCKY II 

DEBUG 

DIEUX DU STAGE 

D1EUX DU STADE 

DEUX DU STADE TOO 

ECHECS 3.7 M05 

ELIMINATOR 

EMPIRE 

EUROSPACE 

EXTRA MIS AJSINE INFERN 

FBI 

FLIPPER II 

FOOTBALL 

FORTH 

FOX 

FULGUR 

GESTE D'ARTILLAC 

GESTE D'ARTILLAC TOO 

GRAPHIQUES TO7/70 

GRAPHOLOGIE 

IL L'INTfiUS 

IMPERIALIS 

JUDOKA 

KARATE 

KARATE 

KARATE TOO 

LA MALEDICTION- DE TAAR 

LAS VEGAS 

LAS VEGAS 

LAS VEGAS TOO 

LASA 

LE MILLIONAIRE 

LORANN 

MANDRAGOflE 

MANDHAGORE 

MANDRAGOflE TOO 

METE0 7 

MICROSCRABBLE 

MICROSCtLLO 

MINICALC 

MINOTAURE 

MISSION DELTA 

MISSION PAS POSSIBLE 

MONITEUR ODIN 

NUMERO 10 

OCEANIA 

OMEGA PLANETE INVISIBLE 

OMEGA PLANETE INV T09 

ORBITAL MISSION 

ORDINADOMt 

PILOT 

PINGO 

PLANETE INCONNUE 

POLYPHONIA TOT/TO 

POP POP 

POSEIDON 

PHAXITELE TO7-70 

PULSAR II 

RAID SUR TENERE 

REGATES 

RELANCE DISK TO7S70 

ROGER ET PAULO 

RUNWAY 

SAN PABLO 

SCAR FINGER 

SCRIPTOR TO7/70 

SOLEILNOIR 

SORTILEGES 

SPACE SHUTTLE 

STANLEY 

STATISTK3UES TO7/70 

STRESS 

SUPER JIMMIE 

SUPER TENNIS 

TABLO 5 MOS 

THESAURUS 

THOMCALC 

THRESHOLD 

TOPCHRONO 

VOL SOLO 

V0XMO5 

YETI 
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AMSTRAD 

ECHANGE logiciete pour Amstrad CPC 464 sur 
K7, livres Micro Application n°i , 6 el 9 Jean- 
Marc Fouquet, 2, place Jargeat, 07800 La 
Voutte sur Rhine 

VENDS CPC 464 monochrome, adaptateur pen- 
tel. jeux. livres ; 2000F Tel (1) 43 63 91 38 
(apres 19h). 

VENDS originaux Sorcary, Macadam Bumper, 
Chirotogie, Meurtre a Grande Vitesse, Meurtre 
sur I'Atlantique, World up, Match Point, Thea- 
tre Europe, Balaiile d'Angleterra, Balaille pour 
Midway, Rally II, Raid. Frank Bruno Boxing, 3D 
Grand Prix. K7 avec manual : SOF piece. Vends 
Geste d'Artillac. 2 K7 : 120F. Olivier au (1) 39 
73 33 42 

ECHANGE logicieis pour Amstrad sur disquette 
seulement. Envoyer lists et timbre pour reponse 
a E. Lebianc, 1, rue des Gres. 8° stage, 77130 
Montereau. 

VENDS divers togoeta originaux pour Amstrad : 
10F et 15F piece. Liate sur demande. Ecrire a 
Antony Gonzales, 3, rue Jean MabiMon, 08000 
Charieville Mesieres Tel. (16) 24 56 15 27 (apres 

17b). 

ECHANGE divers logicieis pour CPC 664 ou 
6128. Vends ou echange contre stylo optique, 
synthetneur vocal pour 464 ou 664. Yves Peres, 
22, rue de Berry, 29200 Brest. 

VENDS Amstrad 464 couieur Sous garantie. un 
togiciel, jeux : 3500F. Tel. (1) 43 34 53 92, le soir 
a partir de I7h 

CHERCHE pour Amstrad 664, tous correspon- 

dants sympa sur Paris pour echanges divers. 
Franck au (1)42 39 24 40. 

ECHANGE programmes pour Amstrad sur K7. 
Eric Muttner, Campeegrel. 24140 ViHamblard. 

ECHANGE nombreua programmes contre walk- 
man en bonne etat demander Stephane au (1) 

34 19 01 66. 

RECHERCHE programmes professionnsta sur 
disquette 3" ou 3" 1/2 pour Amstrad CPC 464. 
Echange programmes 464 sur K7. Faint ottre 
uniquement sur BL.HHEBDO (Teletel 3). 
Pseudo: "Radio HLM". 

VENDS ou ecriange togiciels originaux pour 
Amstrad ; Sultan's Maze, Roland on the Ropes. 
Fruit Machine, Dun Darach (SOF piece), Figh- 
ter Pilot, 3D Voice Chess (Disk : 100F piece). 
Richard Grisaud, 7, impasse Jacques Brei, 
36090 Villefontaine. Tel. (16) 74 95 66 87 apres 
19h. 

ECHANGE togiciels pour Amstrad. Etienne Sal- 
vagers, Greneville en Beauce, 45480 Outarviee 
Tel. (16) 38 39 95 32 apres 19h. 

VENDS Amstrad CPC 464 moniteur monoch- 
rome : 2300F. Tel. (16) 77 72 70 38 apres 16h 
Le week-end au (16) 74 89 86 97. 

ECHANGE togiciels pour Amstrad 664 ou 6128. 
Serge Ragu, 8, rue du Gal de Gaulle, 28500 
Charpont/Vernouillet Tel. (16) 37 43 63 00 le 



ECHANGE logicieis contre synthetisuer vocal 
Techni-Music Thierry au (16) 78 85 32 01 ou 
autre synthetiseur 

ECHANGE togiciels pour Amstrad 464 deman- 
der Sebastian au (16) 75 60 80 84. 

VENDS Amstrad CPC 464 couieur, programmes 
jeux et utilitaires, manettes, documentations et 
livres . 3990F. Jacques au (1) 42 22 04 45. 

VENDS Amstrad CPC 464 couieur, imprimante 
DMP1 , joystick, divers logicieis, revues et bou- 
quins Tres bon Mat : 4500F a debattre. Deman- 
der Bruno au (1) 48 78 13 73 de 17h a 18h 

RECHERCHE et achate notice (ou photocopies) 
du Fortran sur CPM 2.2 Laurent au (1) 48 41 
92 72. 

VENDS disquettes originaies pour Amstrad 
100F piece. Tel. (1) 44 48 59 61. 

VENDS Amstrad CPC 61 28 couieur garanti (us- 
que octobre 86, logtciels et nombreux accessoi- 
res Tel (16) 27 97 11 80. 

VENDS pour Amstrad CPC 464. 664 at 6128. 

nombreux togiciels originaux sur K7 ou dis- 
quette (jeux ou utilitaires, possibility d'avoir lisle 
sur demande), joystick Quishot II neuf et quel 
ques livres de Micro Application (Trues et astu- 
ces pour le CPC, Le Basci au bout des doigts. 
Programmes Basic). Stephane Cloi-Girai, 29, 
rue Alquier Boutfard, 81 100 Castres. ECHANGE 
divers logicieis pour Amstrad contre un Modem. 



ECHANGE jeux pour CPC 464 Tel (16) 43 75 
04 27 le soir (sur le Mans uniquement). 

ECHANGE togiciels pour Amstrad (K7). Micro 
Application n°6 (La Bible) contre synthetiseur 
vocal Technimusique. Christian Fremont, 41, 
rue deChalais, 94240 L'Hay les Roses. Tel. (1) 
46 61 56 56 

ECHANGE togiciels Amstrad CPC 464 Laurent 
Vial. CES Bien-Asais. 03100 Montlucon Tel 
(16) 70 03 43 26 

VENDS CPC 464 couieur, rsaonge davier/moni- 
teur, quickshot II, livre. nombreux togoeis. nom- 
breuses revues specialisees : 4500F. JUIien 
Thomas au (1)42 88 06 07 

ECHANGE ou achats logicieis sur K7 pour Ams- 
trad CPC 464. Tel. (16) 25 75 33 97 apres 20h30 
Ou ecrire a Michel Paepegeay, 81 , rue des Lom- 
bards, 10000 Troyes. 

ECHANGE ou achate togiciels sur CPC 464, 

664, 6128 Alain Le Blond. Losterhoal. 56630 

Langonnet. 

ECHANGE logicieis sur Amstrad (464, 664 ou 

6128). Tel. (16)73 60 36 72. 

ECHANGE togtciets pour Amstrad CPC 464. C4i- 
vier Posty. 5. rue des Epis, 68120 Ptastatt 
VENDS Amstrad 464 couieur, togiciels jeux at 
utilitaires originaux, livres, revues anglaises et 
irancaises. Prix a debattre. Sytvain Lanbtot Tel. 
(1)45 34 18 40 

VENDS 2° lecteur FD1 de disquettes pour Ams- 
irad. Etat neuf, tree peu servi. Lambert. 1, 
square henri Sellier. 94600 Choisy le roi. Tel. 
(1)48 84 17 70. 

ACHETE togiciels pour Amstrad, jeux et utititai- 
res. Faire offre lists des logicieis et prix a 
Menasri Douadi, 1, allee de la Lisiere Bruch, 
57600 Forbach. Tel. (16) 87 85 74 90. Vends 
CPC 464 couieur : 3000F. 

ECHANGE nombreux logtciels de jeux et utili- 
taires pour Amstrad. Albert Tourneux, 78. rue 
de la Corderie, 44150 Ancenis. 
VENDS CPC 464 couieur. joystick, jtilitaire de 
gestion et nombreux livres Tel. (16) 53 24 72 79. 



ECHANGE divers togtciels pour Amstrad con- 
tra lecteur de disquette DDl-t seul. Tel. <1) 64 
01 78 60 a partir de I9h en semaine. 

CPC 6128 664 possedant programmes, cher- 
che cor respond ants at programme d'astrotogts 
tres pertormant. R. Halimi, 41 A, rue d'lsoard, 
13001 marseille Tel. (16) 91 84 77 81. 
VENDS Amstrad couieur garanti 10 mots, lec- 
teur disquette, programmes divers, disquettes 
vierges, K7 jeux, 5 livres, joystick, revues Ams- 
trad. le tout 5800F. Tel. (1) 30 73 16 04 apres 
18h. 

VENDS Amstrad CPC 6128 couieur, disquettes, 
programmes 5000F Echange Amstrad CPC 
61 28 contre Imagewriter ou Chat Mauve, moni- 
teur couieur ou vends 5000F. Tel. 66 84 00 77 
(heures repast Remy. 

VENDS 4 livres de Micro Application dont True 
et Aatuce 2 pour Amstrad, Peek et Poke, Lan- 
gage Machine. Tel. (1) 39 85 53 93 de 17h30 
a 1 8h Ou ecrire a Vincent Bryche. 51 , avenue 
des Jasmins. 95500 Gonesse. 

VENDS Amstrad CPC 464 couieur, jeux, livres. 
etc. 4000F. Tel. (16) 23 83 23 63. 



CHERCHE tout programme pour Apple He et 
imprimante Image Writer. Valerie Mathieu, 18, 
rue du Dauphine, 91220 Bretigny sur Orge. 

ECHANGE magnetoscope Akal avec K7 VHS. 
contre Apple de preference lie en bon etat avec 
programmes. Jose Teisenia au (1) 48 06 75 61 . 

VENDS Apple II + 64Ko. Z80. RVB pnx a debat- 
tre. E venlueltement lecteur dtsques, controleur, 
moniteur monochrome, Seiko GP100A avec 
interface, programmes. Tel. (1) 39 14 12 19. 

CHERCHE tablette graphique Koala Pad pour 
Apple avec carte et tout pas trop cher. David 
Bochert, 40, rue du general leclerc 02140 
Vervins. 

VENDS solution pour jeux d'aventure sur Apple 
II a 10F (Paranoiak, Crime du Parking, Enleve- 
ment...) et jeux d'arcade (Conan, Caverns of 
Calistos, Bolo. Run tor it...) pour 5F. Echange 
auaai nombreux programmes pour la meme 
machine. E. Teillard, 45, Ouai Carnot, 92200 St 
Cloud ou Tel. (1)46 02 02 11. 
(NDUC . Eh ben lui, on pout dire qu'il 
s'emmerde pas • D'abord, tout pa e'est paru 
dans I'HHHHebdo at pour la mama prix). 

VENDS Macintosh 128Ko, gonfl6 a 512, 
imprimante Imagewriter, lecteur externe, 
logicieis divers, 75 disquettes: 22.000F. 
Tel (1) 42 49 34 36. 



ATARI 

CHERCHE correspondents pour echanges 
divers (et meme d'ete) sur Atari 800XL. 
(NDUC : Encore un ptH marram !), Guy Fraisse. 
9. rue Praire, 42000 St Etienne. Tel. (16) 77 23 
48 03. 

VENDS Atari 800XL, 4 livres pour la modique 
somme de 700F. Jean Crmstophe Lefart, 13, rue 
de ocon. 62400 Vendin Lez Bethune. 



COMMODORE 

ECHANGE nombreux jeux sur disquette ou K7 
pour CBM64. Christophe Darbois, 30, allee des 
Champenois, 51100 Reims. 

VENDS pour CBM 64 1 K7 originaies de jeux : 
300F 40 N° Hebdos : 200F. 15 N° Micro 7 : 
150F 8 N° O.I. : 100F. Imprimante MPS 801, 
programmes : 1700F. Cherche cartouches, 
cables, extensions diverses (RS232, crayon 
optique, XL80...) que j'echange contre program- 
mes. Faire toutes prepositions a Lionel Provost, 
16, avenue Marrache, 77380 Combs-la-Ville. 
Tel. (1) 60 60 82 01 apres I8h 

VENDS Commodore 64, bon etat, joystick, lec- 
teur de K7, 5 jeux, 2 livres : 2600F. Tel. (1) 45 
75 74 76. 

ECHANGE programmes sur CBM 64, unique- 
ment sur disk. Tel. (16) 53 64 40 94 (le mercredi 
de 13h a i5h) 

VENDS Imprimante MPS 803 (NosT 65) : 1200F. 
En cadeau nombreux logicieis sur disquettes. 
Vends 3 originaux sur K7 (Eureka, Spy Us Spy 
1 et 2) : 150 F ou echange contre 4 disquettes 
3" 1/2. Daniel au (1) 39 62 60 57. 

CHERCHE pour CBM64, Info-Graph sur disk. 
Echange contre autre jeux ou utilitaires sur dis- 
quettes. Vends aussi cosmic Split pour CBM 
64 : 60F. Christian Beringuier, 9, rue de Pro- 
vence, 42300 Roanne. Tel. (16) 77 67 33 34. 

VENDS Commodore 64, drive 1541, nombreux 
jeux pour 3000F ou Commodore 64, jeux pour 
1500F. Tel. (16)61 73 01 34. 

ECHANGE logicieis sur C64, 1541 en L.M. et 
sous CP/M 2.2. Dominique Deiplace au 068/55 
18 62. (apres 17h, Betgique) 

ECHANGE divers togiciels pour C64. Envoyer 
lists pour reponse a Jean-Marc Daumont, Morv 
tifort, escaiier 20. n° 194, 34700 Lodeve. 

VENDS CBM 64, secam, peritel, lecteur K7, 
joysticks, 20 Kg de livres, docs et jebdogiciels, 
tres nombreux logtciels jeux et utilitaires JP 
Costes. Tel. (16) 63 56 22 48. - 

VENDS C64 (Secam/Pal, peritel), 1541. K7. 2 
joysticks avec nombreux programmes, revues,; 
livres pour C64 en bon etat, sous garantie : 
3500F. Vends disquette Dysan (DF/DD) bonne 
qualite : 50F les 10. M. Ken, 22, avenue de 
Choisy, 75013 Paris. Tel. (1) 45 84 74 89 apres 
18b. 

ECHANGE nombreux programmes sur K7 pour 
CBM 64. Nicolas Meynet, "Les Hespendes". 
Bat C2, rue du Capitaine Blazy. 83600 Frejus. 
Tel. (16) 94 53 81 59. (NDUC : D'abord NDUC 
ca veut dira "Nota Da La Jolie Ciaviste" at non 
pas da la fauna ciaviste. banana I) 

VENDS CBM64 Pal, bouton Reset, joystick, 
documentations, revues, livres, cartouche Tool 
64 : 1500F. Eric au (1) 34 77 45 73. 



VENDS Commodore 128, lecteur disquettes 
1541, lecteur K7 1531, moniteur couieur 1702, 
cartouche Fastload, disquettes. Le tout 8300F. 
avec le moniteur ou 6000 F sans le moniteur. 
Jean-Marc Demolv, 6 bis, rue des Moines, 
75017 Paris. Tel. (1) 42 28 22 04. 

VENDS C64, convertisseur analogique, 1541, 
disquettes programmes, boites de rangement, 
3 joysticks, 2 cartouches (Power Cardnge, 
Game Killer), magneto K7, K7, ptusieurs livres 
et dOCS : 500F Tel. (1) 42 46 29 01 apres 1 8h 

ECHANGE jeux C64 contre jeux 520 ST. Yann 
(1)42 38 10 41 

CHERCHE personne pour creer club d'echange 
da jeux sur CBM 64. Tel. (16) 90 47 02 95. 
Demander Frederic 

CHERCHE Commodoriste pour echange nom- 
breux jeux sont nouveautes sur disquettes. Tel. 
(1)42 71 37 81. 

VENDS 5 K7 de jeux originaies : Burger Chase. 
Headhache, A View to a Kill, Burger Time et For- 
bidden Forest. Le tout pour 100F ou contre 15 
disquettes 5" 1/4 ou un Quickshot II. Appeler 
Gael au (1) ou (16) 35 67 60 03. 

ECHANGE jeux pour Commodore 64 sur dis- 
quettes. Envoyer lisle a Stephane Sapene, Les 
Campanulas, Batimem J, La Pomme, 13011 
Marseille. 

VENDS CBM64. magneto, manettes, jeux et uti- 
litaires : 1700F. Tres bon etat. Dick Tel. (1) 47 
72 02 73. (entre 17 et 20h.) 

ECHANGE programmes pour CBM64 sur dis- 
quettes et K7. David au (16) 48 50 30 53. 

ECHANGE programmes pour C64 sur disquette 
ou K7. Jean-francois Vallier, 5, avenue Charies 
de Gaulle, 84600 Valreas. Tel. (16) 90 35 01 40 
heures repas. 

ECHANGE programmes pour C64 sur K7 uni- 
quement et recherche documents ou program- 
mes sur la synthase de parole sur C64. M. Her- 
nandez, 28, boulevard Utysse Casse, 47200 
Marmande. 



Jeune et talentueux graphisqte sur C64, cher- 
che programmeur seneux connaisant le langage 
machine en vue de creer jeux. francois Rimas- 
son, "La Fondene" , 351 70 Bruz. Tel. (16) 99 52 
93 96 

CHERCHE perssonne possedant un C64 at pro- 
grammes a echanger sur disquettes. 

VENDS Vic 20 Pal, fiche extension 16K, super 
expander, programmers Aid. Magneto. Le tout 
en bon etat : 1000F. Tel. (16) 23 56 47 07. 



VENDS One Atmoe 46K. nombreuses K7 . bol- 
tier, cordon peritel. cordon imprimante. 12 Theo- 
ric, 7 livres sur Atmos Vendu 1600F Marc 

Chouleau Tel. (1) 44 41 69 03 

VENDS One 1 48K, moniteur monochrome, 
magneto, cables, livres: 1500F HP41CV: 
700F TeM. (1) 46 72 26 70 (heures bureau). 
VENDS Atmos 46K. magneto, cordons, jeux, 
programmes, documentation. Prix a debattre. 
Freoeric Baurand. 10. rue Henri Farman. 21000 
Dijon Tel. (16) 80 72 29 46 apres 18h. 

VENDS pour Onc/Atmoa interface joystick pro- 
grammable. Quick Shot : 280F Mr Ellul Tel. 68 
96 39 23 

(NDUC : Encore un qui a oublie da me mattre 
si il atait en region parisienne ou en province. 
Vous n'avez qua aasayer las deux). 

VENDS One Atmos sous embaHage. tous acces- 
soires, nombreux programmes, livres : 1200F. 

Possibility livraison sur Paris. Olivier au (1) 64 
28 82 23 

VENDS cause double emploi One Atmos 48K. 
manuals anglais et francais, magneto Hermes, 
imprimante MCP 40 sous garantie, csble peri- 
tel, livres, nombreux programmes, 4000F a 
debattre. En prime, Theon du n* 4 a 18. Pierre 
A. Letettier, Fbg St Laurent. 14700 Falaise Tel 
(16)31 90 12 80. 

CHERCHE assembteur desassembleur pour 
Oric Atmos, echange programmes. Monsieur 
Goncarves F 1234. rue de Paris, Ecrouves, 
54200 Toul. 

VENDS Oric Atmos, peritel, 25 logtciels (les 
meilleurs) prix : (una affaire) : 550F. Moniteur 
mono Philips TP 200 (tres bon etat) : 600F. Fre- 
deric Lefebvre Tel. (16) 35 80 22 00 apres 1 8h 

VENDS programmes sur disk jasmin GP100, 
cable, listing 1500F. Olivier Meriot, 68, rue de 
la Louviere, 78120 Rambouillet Tel (1) 34 83 
92 66 posts 465 

ECHANGE Ordinateur Oric 1 compiet, logicieis 
contre extension et/ou togiciels pour Amstrad 
664 faire offre uniquement par lettre a M. 
Capizzo Michel Residence le Cap d'Or Bat D3, 
Corniche de Sotviou, 83140 Six Fours les 
Plages. 

VENDS Oric Atmoe, 2 jasmin, imprimante 80 
cofonnes, 5 disquettes (Jeux, Utilitaires) 3600F 
ou separement (a debattre). Tel (16) 68 22 66 
18 apres I9h. 

ECHANGE tout programme pour Oric Atmos 
48K. D. Roux. Les Embaysses Hautes, 46200 
Souillac. 
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CHERCHE jeux et utilitaires sur Commodore 
128, C64, Vic 20 (vendeurs s'abstenir) Tel. (1) 
38 93 71 20. 

VENDS C64. lecteur K7, joystick, livres, togi- 
ciels : 1500F Imprimante MPS803, logicieis 
Print-Shop et Vazawrite sur disk : 1200F. 

VENDS C64 Pal, 1541 (01/86). joystick, livres, 
togiciels : 3000F. Tel. (1) 34 77 45 73. 

VENDS pour C64 K7 originaies : Forbidden 
Forest, Burger Time, Burger Chase, A View to 
a Kill, Headhache. Le tout 100F. Ou echange 
contre un Quickshot II ou contre 15 disquettes 
5" 1/4 vierges. Appeler Gael au (1) 35 67 60 03. 

VENDS C64 RVB, magasines, 2 tomes de 
Basic, logicieis, Turbo Tape II, 2 joysticks, un 
livre : 3400F a debattre. 
(NDUC : Mors lui, bravo ! II a carrdmen! oubl^ 
de melt re ses coordonneos pour qu'on puissa 
la joindre. Voila pourquoi y a des annonces qui 
passant jamais !) 

VENDS Vic 20 avec cordons et magneto, 5 car- 
touches de jeux. Toute la documentation sur le 
Vic 20. Prix a debattre Alain Crochet La Ger- 
betiere. St Pazanne 55660 Nantes. Tel. (16) 40 
54 44 28 

VENDS pour Vic 20 extension 3K : 200F. Exten- 
sion 8K : 350F Extension 16K : 450F Le tout 
en parfait etat, frais expedition compris. Tel. (1) 
30 34 96 57 

ECHANGE jeux pour CBM64 sur disquettes. 
Hubert (1) 42 71 37 81. 

VENDS CBM64, lecteur K7. drive 1541, auto- 
formation basic tome I et II, nombreux livres et 
magasines. programmes : 3900F Vends inter- 
face Pal/Peritel : 300F. Stephane (1) 30 52 34 
28. 

ECHANGE programmes pour Commodore 64 
avec disque Cherche d'anctens litres, possede 
Commando, Adventure Construction Set, 
Skyfox, Andromeda, Scarabeus, Beach-Head II, 
Wintergames... Ecrire a Bruno Le Carve, 25, rue 
Edmond Rostand, 35000 Pennes 



ORIC 

ECHANGE programmes sur disk (microdisc ou 
jasmin). Philippe Le Menelec, 15, rue Olivier 
Beauregard, 91380 Chilly Mazarin. Tel. (1) 69 
09 10 79 le soir 

ECHANGE jeux pour Oric Atmos. Ecrire a Gre- 
1 gotre de Rotalier, 12 bis, rue de Metz, 54000 
Nancy. Tel. (16) 83 32 28 33. 

VENDS Oric 1 a 2 Roms. magneto, program- 
mes sur K7 : 1200F. Interface manettes, poi- 
gnee : 2S0F. Moniteur G. Screen 20 Mz, socle 
orientabte : 850F Le tout en bon etat. Tel (1) 
69 28 31 47 apres 18h. 

VENDS Atmos peritel. magneto, logicieis et 
revues Theoric (10 numeros) : 500F. Monsieur 
NB avec cable : 500F. Eric au (1) 30 55 16 05. 

ECHANGE pour Atmos 35 logicieis contre joys- 
tick et interface, 35 contre synthetiseur de parole 
en francais, environ 70 contre imprimante 
MPC40. Philippe Roiiin. 40. route de Mont- 
beugny. 03400 Yzeue. Tel. (16) 70 46 14 07 
apres 19h 



^Echange tous programmes pour Oric Atmos ou 
One 1 . Frederic Latoyaux, 5, rue John kennedy, 
60100 Nogent sur Owe. Tel (16) 44 71 33 21 . 

CHERCHE contacts pour echanges divers pro- 
grammes sur K7 ou disquettes. Joel Faroux, 3, 
rue Bouzniquah, Rabat, Maroc. 

VENDS Oric Atmos 48K, moniteur, magazines, 
togiciels : 1800F. environ. Christian Massire. 
Tel (1) 43 45 92 93. 



VENOS ZX Spectrum 48Ko. Peritel. nombreux 
logtciels (originaux), nombreux bouquins : 

1200F Tel (1) 43 02 07 14 

VENDS softs originaux pour Spectrum 48K 
(entre autres Alien 8, Manic Miner...) de 20 a 
1 0OF Jean-Marie Chaffard, 8, rue Elsa Triolet, 
07250 Le Pouzin. Tel. (16) 75 63 90 78. 
(NDUC : La jolie ciaviste n'ambrassa pas, alia 
re serres la main, comma un homma ' Non mars 
des lots') 

VENDS ZX Spectrum, peritel, programmes uti- 
litaires et jeux, magneto, cordon, 2 livres, I 'ordi- 
nateur eat garanti encore 4 mots, 2000F a debat- 
tre. Pascal Guerin. 5, rue du Paa-Escaa. 06140 
Tourrettes sur Loup. Tel (16) 93 59 31 09. 

VENDS Spectrum, pal 48K, accessoires {cor- 
dons, prise pentei ] K7 de jeux, livres sur 
Spectrum : 3000F. Emmanuel Cadet, 4, rue 
Chavet, Silly Tillard, 60430 Noailkw. 

VENDS una super nouveaute archi g^niale, 
Crash Smash (92%), notice, dottier bon etat, 
port compris : 90F. Vends aussi autres jeux ori- 
ginaux port compris : Abu Simbel Profanation : 
SOF Computer Scrabble: 120F. Mined Out, 
Chequered Flag, Horace Gees Sking, Chess : 
35F. Make a Chip (fonctions togtques : Nor, 
Nand, Or...) : 60F Tel. (1) 34 51 26 80. 

SPECTRUM + datant du 05/01/85 avec prise 
peritel et interface noir et bianc plus tous les cor- 
dons necessaires a son fonctionnement et 70 
tres bons logicieis, interface joystick program 
mabta, magneto specialement concu pour I'ordi- 
nateur avec en plus una documentation tres 
importante et tres tres kxirde. Le tout pour 
1800F. (P.S. : pour cause d'un ennui technique 
en juiltet (court-circuit), I'ordinateur a ete entie- 
rement change le 2 novembre 85.) Appeler au 
(1) 47 45 53 98, demander Adrian Smith. 

Spectrum recherche programmes recants pour 
echange, ainsi que programmeurs en langage 
machine, machine Duby, 8, allee V. Benony, 
01000 Bourg. Tel (16) 74 23 74 46. 
VENDS Spectrum 46Ko, interface jeux, joystick 
Quick Shot 2. peritel, livre, K7 : 2000F. Francois 
Beaafontatne. 2, rue P de Coubertin, 76210 Bol 
bee. Tel. (16) 35 31 01 48. 

VENDS Spectrum ■*■ 85 avec softs dont 30 nou- 
veautes et K7 originalaa, 2 hvraa. Le tout 2000F 
Philippe Fargeix, Benaud Laps, 63270 
Vtc-le-Comte. 

VENDS sous garanba. ordmataur ZX Spectrum, 
46K avec peritel, interface turbo, un micro drive 
et 28 jeux (avec des Hits). Vendu 2S00F. 
Demander Nicolas au (1) 42 06 73 44 a partir 
de16h. 



CHERCHE correspondent pour echange de pro- 
grammes de jeux pour ZX Spectrum David 
Bavay, 90. rue du Bots. 6712 Tcemica. Betgtque 

VENDS imprimanle Alphacom 32 pour ZX 81 at 
Spectrum avec bloc d alimentation. Etat neuf 
850F Tel. (1) 46 57 70 08 apres I9h 
VENDS ZX Spectrum 46k, interlace Peritel. 
interface Kempston, hvraa, logiciets : 1900F T«t 
(16) 66 31 45 68 le week-end. 

Stop Affaire ! ECHANGE nombreux program- 
mes dont Cauldron, Sorcery. Hyper-Sport.. 
Marc Galland, Champten par Avallon, 89200 
Yonne 

VENDS ZX Spectrum ♦ 46Ko. interface pen- 
tei, cables, lecteur de K7, interface Kempston 
joysticks, 2 joysticks, entree cartouche Rom. 
togiciels. le tout 2000F Contacter Nathalie au 
(1)42 05 11 11. 

CHERCHE pour Spectrum 48K. interface joys- 
tick programmable, contre echange de nom- 
breux jeux frederic Lefebvre 4 rue des Ramiers 
40200 Mimizan. Tel. (16) 58 82 47 51 



THOMSON 

Cause double emploi, vends T09 neuf, jamais 
servi, dans boite dembaHage, sous garantie, 
avec disquettes de jeu et manuet. (Valeur achat 
8950F) vendu 7500 F. Myriam au (1) 43 41 47 

57^ 

VENDS T07 + 16K. Lap, Drive, joystick, jeux 
(Airbus. Dieux du Stade). Tel. (16) 45 41 33 98 

Le tout 3500F. 

VENDS M05, lecteur de K7. crayon optique. 
interface manettes, 2 manettes, nombreux logi- 
cieis, manuals d'irtitiation au Basic et au Forth, 
(valeur 65O0F) sacriM a 3000F pour cause 
achat Amiga. Tel. (1) 42 63 89 07 apres I8h. 

VENOS Thomson M05, magnetophone, manet- 
tes de jeu, interface muaique, 40 jeux, nom- 
breux livres sous garantie. Vendu 30O0F au lieu 
de 6000F. Di Fiore Tel. (16) 39 52 87 28. 

RECHERCHE toute personne possedant des 
Hebdogiciel avec des programmes comptets 
pour M05 a bas prix. Stephana Bugat 29 rue 
du Bois Beaudoin 77950 Cely en Blare. 

VENDS T07, extension 16Ko. manettes et con- 
troleur de jeux, cartouche Basic, magneto. Fox, 
Super Tennis, AndroMes, nombreux program- 
mes d'Hebdo et nombreux bouquins sur le 
basic. Excellent etat : 3100 F. Franck au (16) 85 
34 24 42. 

VENDS T07 avec 25 programmes (sur K7), 2 
livres de programmes et un lecteur de K7, car- 
touche basic, livre initiation basic, un jeu Mat- 
tel inlellevision avec 13 jeux (Burger Time. 
Lock' n "chaise, Auto-Racing...) trs bon etat, le 
tout 3500F Tel. (1) 34 1 1 06 20 

VENDS M05 "export" : Clavier mecantque 
QWERTY, interface parallels et ports joystick 
Atari integres. Sorties peritel RVB et UHF Pal. 
Le tout 1950F. Tel. (16) 86 67 19 85 le soir. 

VENDS TO7/70 neuf, clavier mecanique 
QWERTY, cartouche basic : 1980F. Philippe 
Marquis, 10. residence Beaulleu, 67400 IKkirch. 

ECHANGE programmes K7 ou disquettes, jeux 
et utilitaires (Lorann, Crystann, Beach Head. 
Yeti...) et programmes HHHHebdo. Jean Phi- 
lippe Galtot, 28, rue de Reims, 76000 Rouen. 
Tel. (16) 35 70 99 07 apres 18h. 

VENDS togtciels originaux sur K7 pour M05. 
Tel (1)68 39 61 01. 

ECHANGE logiciets pour MQ6. Jerome Blanc, 
18, rue des Cadres Beauzelle, 31700 Btagnae. 

VENDS M05, manettes et controleur musique 
et jeux, magneto, nombreux logicieis (Pictor, 
Syntnetia. Gemini, Yeti, Pulsar it. Zero de con 
dune, Echec 3.7. Top Chrono. Space Shuttle 
Sim., L'AigJe d'or, Same Axe, Crystann, Lorann, 
Super Tennis, Beach Head, Karate, Fox, Mis- 
sion Delta, ), lecteur de diaquetlas at controtour 
avec le Dos et ptusieurs livres Le tout 5000F 
(valeur reeHe 10.280F). Ou M05. manettes. 
etc. :2500F. Lecteur dedwquette. etc. : 2S00F. 
Alexandre Auch4, Marcel Monbaziiiac. 24240 
Stgoukw Tet (16) 53 57 54 73 seulement le 
mercredi et le samedi. 

VENDS pour TO7/70 extension 64K, basic 128. 
1100F. Tel. (1) 39 73 96 19 apres 19h. 

VENDS interlace imprimante MO5/T07 : 300F 
Alix J P Tel. (16) 35 83 68 72. 

VENDS M05. lecteur de K7, crayon optique. 
controleur pour manettes de jeux. et manettes 
de jeux. Logtciels Karate, Airbus, Mandragore, 
Pictor et beaucoup de jeux sur K7. (valeur 
4615F) vendu 3000F. Vendu avec ou sans 
modutateur : 400F. Tel : (1) 42 71 73 66 apres 
19h. 

VENDS TO7/70, basic, magneto, manettes, 30 
jeux et programmes, 16 couleurs : 3500F. Mon- 
sieur Landeau. Tel. (16) 60 29 40 99 apres I9h. 

VENDS T07, magneto, ext. 16K. logicieis Poli- 
tique economique, Tridi 444, Echo et un coktail 
de 1 1 jeux, manual basic, Micro Game, Bask 
Dos, pour 2500F Regis Oeleuze 26, cite Henri 
Beghin, 59239 Thumeries. 

ECHANGE jeux pour TO7/70 ou M05 K7 ou 
disk (Omega, Planets invisible, Vol en solo, 
Oceania.) demander Jean au 516) 75 25 26 
28 

ACHETE lecteur disquettes pour T07 : 1000F. 
Igor Darbo. 40, Grande rue, 92310 Sevres. 

VENDS M05, lecteur de K7, ext manettes de 
jeux au format Atari, Ovraa et revues, jeux : Aigto 
d'or, Mission delta, 5° Axe, Super tennis, Stan- 
ley. Yeti : 2100F. Olivier Ziller, 302, Toulaira, 
54460 Liverdun. Tel. (16) 83 24 49 20. 

ACHETE unite centra* TO7/70 (seule) pour 
environ tOOOF Imprimante pour 500F . Tel. (1) 
34 66 06 17. 

VENDS M05 avec crayon optique, togiciels ori- 
ginaux ; Aigie d'or, Mandragore, Eliminator...), 
Nvres de programmation : 1200F a debattre Oli- 
vier Ziggiotti. 7, rue Maximillien Sully, 34500 
Beziers. 

VENDS cause double emploi TO7/70, magneto, 
basic de 1965) : 3600F ou avec K7 
2 livres "pratique du TO7/70" : 5000F. Eric 
Egly. 1 . rue de Courtaumont, 51500 Sermiers. 
Tel. (16) 26 07 60 30. 



TEXAS 

URGENT. VENOS Tr99/4A, manettes de jeu Ti. 
cable liaison magneto, boftier peritel, 2 modu- 
les (parsec, Hustle), nombreux programmes sur 
K7, manual, livres de programmes. Demander 
DWer au (16) 78 28 88 20. / 

VENDS Ti99/4A perttel tres bon etatT'avec COr- 
dons cassette dernonstrabori. 800F. bruno Kraft, 
63, avenue Savoie, 06100 Bnancon. Tel. (16) 92 
20 35 60 

VENDS T i99/4 A, basic atandu avec 2 jeux. 
magneto K7 avec cordon, teteviseur NB petit 
ecran, 5 supers logicieis, manettes. Le tout 
2950F. Cyril George Tel. (16) 78 22 06 68. 

VENDS Ti99 Secam, cable magneto : 1000F a 
debattre, K7 jeux. Vends Basic Etendu. 6 K7 
500F Adventure et 4 K7 : 350F. Synthetiseur 
vocal : 400F Modules : Parsec, Invaders, 
Pirate's Isle. Treasure Island. The Attack, Mash, 
Hooper. Burger Time : 100F piece. Olivier au (1) 
39 73 33 42 



ECHANGE togiciels recents. contre simple lee 
teurde disquettes DOI-1 avec manual d' utilisa- 
tion ou contra imprimante DMP2O00 Lisle sur 
simple appal au (16) 93 60 51 06. Vends aussi 
magnifique CBS Cotevtsion, module Turbo, car- , 
touches dont Monkey Kong, JR.. Zazzon. Prix 
a debattre. Contacter Franck au numero 
chdessus 

VENDS imprimante SEIKOSHA GP-50A paral- 
leie avec 9 rouleaux de papier vierge ; 850 F 
M. Pannier au (1) 60 19 33 24 de 18h30 a 20h 

Etudiant cherche contacts avec utihsatours (tri- 
ces) Sharp PC 1 500A, pour echange connsis 
sances Emmanuel Dupes 12, nja Pierre Curie. 
91390 Morsang sur Orge. (NDUC :Moij'vaux 
bien, mats ca depends des connaissancas que 
tu cherches, mon canard !..) 

ECHANGE togtciels sur K7 contre une disquette 
vierge 3" Eric LamarKM. La Roche Noire. 
22740 LAjardrieux 

VENDS disquettes vierges 3"1/2 Fuji Film 
MF1DO (simple face) Prix a debattre Vincent 
au (1) 46 45 12 12 apres 18h15. 

VENDS Laser 3000 (cornpahWe Apple), lecteur 
de disquettes. emutassur, 2 joysticks. Irvraa, pro- 
grammes : 4000F Claude Beaunts, Las Menus 
sots. n 6 124. 44130 Slain Tel (16) 40 79 88 68 

VENDS Yeno SC3000yt6K. cartouche 32K, car- 
touche jeu Star jacket, divers jeux sur K7, joys- 
tick, le tout : 2200F (port compris). Jai. (16) 27 
67 11 27 apres 17h. 

VENDS recepteur VHF-UHF, scanner M400 
Regency, accessoires, 30 ma>noires, 60 a 540 
Mhz. neuf : 2S0OF. Tel. (16) 27 67 1 1 27 apres 
17h. 

ECHANGE togicieb sur K7 ou sur disquette 
(Eden Blues, Who Dares Wins II, Cyrus II, Com- 
mando). Sytvain Juguet. 17, rue des IFS, 76380 
Canteleu. 

ECHANGE tout programme K7 sur Alice 32. ext 
16Ko. Franck Perraud, 11, rue jean Moulin, 
72400 La ferta bemard Tel. (16) 43 93 26 73. 

VENDS Yeno MSX 64Ko, lecteur de disquette 
Sony, imprmante Canon T221 , livres, logicieis 
la tout A debattre D. Busso. 23. rue G Clemen 
ceau, 77400 Thorigny. Tel. (1) 64 30 20 64. 

VENDS Spectravideo SV318, peritel, lecteur de 
K7, programmes jeux et gestion cartouche, K7 
vierges : 1500F. Adaptateur pour cartouches 
Coievtsion a brancher sur le SV316. 2 cartou- 
ches (Bump'n Jump et Cabadge Patch Kid 
Patouf), Quickshot III 1000F. Ordinateur, adap- 
tateur : 2300F Vends mattel Intellevision 
Secam : 500F. 6 cartouches Mattel : Space 
Armado, Star Strike, Tennis, Skung, Gott, Astro- 
mash : 1 0OF piece ou 500F lea 6. 6 cartouches 
et la console : 900F. Ordinateur. adaptateur. 
console, cartouches : 3000F. Vincent Lacas, 
Pharmacia, 48500 La Canourgue Tel (16) 66 
32 80 19. 

VENDS Lazer 3000 compatible Apple II. lecteur 
disk, joystick, programmes jeux. emulateur et 
Doe. FP Basic, peritel Le tout 3500F. Tet. (1) 
60 75 02 50 

ECHANGE nombreux togiciels jeux ou uulrtai- 
res, contre logicieis, interface, joysticks, souria, 
lecteur de disquettes, etc. Thierry Garreau, 11, 
rue des Arts. 44400 Reze. Tet. (16) 40 75 52 19 

VENOS Amstrad CPC 464 moniteur vert, mont- 
leur couieur. DDI-1. synthe vocal, ext. 64K, Or 
Watson, Bible, LM Amstrad, 4 joysticks, togi 
ciets. 3 disquettes vierges, CPC n*1 a 9, Vor- 
tex, Stylo optique, HHHHebdo 90 a 129. La tout 
8000F Fabrice MuHar. 10, rue des Bleuets, 
57320 Trombon Tet. (16) 87 79 93 75. 
VENDS Canon X07 bon etat, table T X710 avec 
alimentation Ram 4K at 8K, cables, livres, jeux 
K7 : 300OF. Jean Chnstophe Salmon, Beaure- 
gard Poubliere St Marcel. 73600 Moutters 
Vends AssemWeur K7 X07 : 100F. 

VENDS ortginaux Knight Lore ou Alien 8 : 70F, 
Xyzotog : 60F, Btagger : 50F. Konami Tennis : 
60F, Hyper Sport 1 : 70F. Cherche collate pour 
journal amateur. Ne vous grattez plus et tete 
phonez au (16) 91 64 57 38. 

RECHERCHE toute documentation pour Ams- 
woroVEasy-Arnscaic/AmleOre Contacter M. Bal 
Hon, 10, rue des Gravinieres, 37270 Veretz. Tel. 
(16) 47 50 52 32. 

CHERCHE possesseur de ODD pour echange 
divers si possible sur region Caennaise. Amaud 
Droin, 21, rue de I'Abbaye. 14370 Argences 
Tel. (16)31 23 69 14 

ECHANGE Combat Lynx, Mystere du Kikekan- 
koi contre documentation complete (ou aussi 
complete que possible) sur les routines syste- 
mes du CPC 464. Maurice Semurto, Hameau 
de Buguigny Planquery, 14490 Balleroy. 



Amstradien cherche a adopter chaton 1 mots 1/2 
preference blanc ou roux contre programmes 
supers. Cyril Courtial, 25, rue A. franco, 78360 
Montesson. Tel. (1) 30 53 14 55. 
(NDUC : Cast la premiere tots queje vois une 
annonca pareille t On aura tout vu !) 
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INCROYABLE ! 

MEME LES JAPONAIS 
N'EN REVIENNENT PAS 




SONY HIT-BIT 

- Clavier azerty. 
3 logiciels integres : 



**%& 



- ADRESSE (caraet d'adresses). 

- PLANNING (agenda). 

MEMO (bloc note pouvant etre utilise comme 

"Mini Traitement de Textes"). 

- Notices en francais. 
fourni avec cable magneto. 
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BON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H. 160 rue Legendre 75017 Paris. 

SONY HIT-BIT 950 F. □ PRIX SPECIAL CLUB HEBDOGICIEL 750 F. D 

N° CARTE 

NOM : PRENOM : 

ADRESSE : 

CODE ' POSTAL V. '. . . . VILLE :'. V. 

Participation aux frais de port 30 F. Materiel Garanti 1 an pieces et main d'ceuvre. 



Reglement par : 



cheque D 



CCP D 



Mandat D 



DEUX SUPER-CONCOURS PERMAMENTS 

20.000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 per- 
sonnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 



Un concours de plus ! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous essayons 
de (aire quelque chose de diffe- 
rent : nous organisons un con- 
cours permanent tous les mois et 
tous les trimestres I Et avec des 
prix dignes des programmes que 
vous allez nous envoyer ! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-memes qui voteront pour 
leurs programmes preferes sur la 
grille recapitulative mensuelle. 
Pas de jury, pas de decision arbi- 
trage, HEBDOGICIEL n'interve- 
nant que dans le choix des pro- 
grammes qui devront etre ORIGI- 
N AUX et FRANCAIS. Si votre pro- 
gramme n'est pas tout a fait au 
point, un de nos specialistes vous 
dira comment I'ameliorer pour 
nous le proposer a nouveau. 
Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnes du bon de partici- 
pation ainsi que de toutes les 
explications necessaires a I'utili- 
sation de ce programme. 
Bonne chance ! 



Reglement : 

ART.1 : HEBDOGICIEL organise de 
facon mensuelle et trimestrielle un 
concours dote de prix recompen- 
sant le meilleur programme du mois 
et du trimestre. 

ART.2 : Ce concours est ouvert a 
tout auteur de logiciel quel que soit 
le materiel sur lequel il est realise. 
L'envoi d'un logiciel en cassette ou 
disquette accompagne d'un bon de 
participation decoupe dans HEB- 
DOGICIEL constitue I'acte de 
candidature. 

ART.3 : La redaction d'HEBDOGI- 
CIEL se reserve le droit de selec- 
tionner sur la base de la qualite et 
de I'originalite les logiciels qui son! 
publies dans le journal. 
ART.4 : Ce sont les lecteurs qui, par 
leur vote, determinent les meilleurs 
logiciels mensuels et trimestriels. 
ART.5 : Le prix alloue pour le con- 
cours mensuel sera remis au plus 
tard un mois apres la cloture du con- 
cours mensuel. 

ART.6 : Le prix alloue pour le con- 
cours trimestriel sera remis au plus 
tard un mois apres la cloture du con- 



BON DE PARTICIPATION 



cours trimestriel. 

ART.7 : Le present reglement a ete 
depose chez Maitre Jaunatre, 1 rue 
des Halles, 75001 Paris. 
ART.8 : HEBDOGICIEL se reserve 
le droit d'interrompre a tout moment 
le present concours en avisant les 
lecteurs un mois avant. 
ART, 9 : La participation au con- 
cours entraine I'acceptation par les 
concurrents du present reglement. 



HEBDOGICIEL : 
75017 PARIS. 



24 rue Baron 



Sera declare gagnant le pro- 
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par rap- 
port a la totalite des programmes 
recus pour un mime ordinateur. 

Ainsi, pas de favoritisme pour les 
ordinateurs plus puissants ou tres 
diffuses. 



/[& ?ft£ 



Nom 

Prenom 

Age : Profession 

Adresse 

N' telephone : 

Nom du programme : 

Nom du materiel utilise : 

declare etre I'auteur de ce programme qui n est ni une imitation ni une 
copie dun programme existant Ce piogramme reste ma propnete et 
I'autonse HEBDOGICIEL a le publier La remuneration pour les pages 
publiees sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entiere sera remunere au prorata de la surface occupee) 

Signature obligatoire 

(signature des parents pour les mmeurs). 

Le programme doit etre expedie sur support magnetique (cassette ou 
disquette) accompagne dun desc rip tif detaille du materie l utilise, 
dune notice d'utilisation du progr amm e Les supports des program- 
mes publies sont conserves , n'oubliez done pas den faire une copie 
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Vous detestez votre libraire ? Bravo I Salut la Promo est faite pour 
vous. Chaque semaine les plus malins d'entre vous pourront pro- 
filer d'une offre specials mais aussi nous commander tous les 
albums de bandes dessinees de leur choix. En plus, chaque 
album donnera droit a un point-cadeau, plusieurs points-cadeaux 
donnant droit a un album de bandes dessinees gratos (3 points 
pour "les robinsons du rail" de Franquin, 5 points pour "Kama- 
sutra" de Jacovitti, et 8 points pour "Pin-Up, toutes les pinups 
du siecle"). Comment commander ? Tres simple, sur la liste des 
albums publiees chaque semaine, prenez les prix, ajoutez 10 
francs de port si vous n'en commandez qu'un ou 6 francs par 
album s'il y en a plusieurs, et renvoyez-nous le coupon-reponse 
avec votre paiement. Attention, a partir de 4 albums, le port est 
gratuit et a partir de 240 francs vous recevrez gratos le mensuel 
"Spot BD". 

Salut les investisseurs a long terme. 

Cette semaine, je vous fais un cadeau royal. Un collector. La 

page 20 des "110 pilules" en serigraphie. Ca, e'est vache- 

ment rare (il y en aura une cinquantaine tout au plus) et ca 

sera vachement recherche des que vous aurez paume votre 

exemplaire. Pour ca, faut blen sur que vous me commandiez 

le bouquin, on n'a rien sans rien. 

Je suis un peu embete. parce qu'avant, je vous disais les con- 

neries sur le port a partir de je sais pas combien d'albums, 

les trues dans ce style, ca faisait de I'animation, ca meublait, 

et puis la, je sais plus quoi dire. 

Bon, ben a la semaine prochaine. 

Ah, une derniere chose : e'est vraiment hard, la page 20. Si 

vous etes mineurs, je veux pas de problemes avec vos 

parents, demerdez-vous. 

D Dans le seul et unique but d'obtenir la serigraphie, je vous 
commande "les 110 pilules", mais en fait je m'en fous, parce 
que le cul, e'est pas ma tasse de the, sauf en serigraphie. Done, 
bon. 

□ Je voudrais des albums de la liste ci-contre, ou alors d'autres, 
je prends un stylo un papier mon courage a deux mains la pou- 
dre d'escampette et j'ecris tout ca sur un papier. 

□ Catalogue gratuit. 



L HOMME A LA VALISE 45,00 

CLARKE ET KUBRICK 1 39,50 

CLARKE ET KUBRICK 2 39,50 

CLARKE ET KUBRICK 3 39,50 

AVANT GUERRE 39,00 

LA FEMME DU MAGICIEN 72,00 

KRAKEN 69,00 

TRAGIQUES DESTINS 49,00 

BLOODI ET LES RONGEURS 32,00 

CONTES PERVERS 59,00 
MAESTER ET BOULES DE 

GOMME 45,00 

MORBUS GRAVIS 59,50 
PAS DE DEO GRATIAS POUR 

ROCK MASTARD 65,00 

L'HORLOGER DE LA COMETE 33,00 

REBEL - PEPE MORENO 1 45,00 

ZEPPELIN - PEPE MORENO 2 45,00 
JOE'S AIR FORCE - PEPE 

MORENO 3 52,00 
LE PRIVE D'HOLLYWOOD - 

BERTHET 1 33,00 

MORTES SAISONS-BERTHET 2 33,00 

COULEUR CAFE - BERTHET 3 33,00 

LE THEOREME DE BELL 49,00 

SPOOKY 32,00 

L'ANGE CARNIVORE 70,00 

LA FIN DU MONDE... 59,00 

PLUS MORT QUE MOI... 28,00 

SES ADIEUX A LA SCENE 33,00 

LA FEMME PIEGE 69,00 

LE 9eme JOUR DU DIABLE 52,00 

LA MALEDICTION 35,00 

LES 110 PILULES 45,00 

HISTOIRES ORDINAIRES 45,00 
DECONFITURE AU PETIT 

DEJEUNER 45,00 

LE TRIERARQUE SANS NOM 59,50 

LE SORTILEGE DU HARICOT 35,00 

LE HUITIEME SARCOPHAGE 35,00 

LE VICOMTE 59,50 



Nom : Code postal + Ville : 

Prenom: Envoyez ce bon a : IMPRESSION 3 impasse du 

Adresse : Colombier 95230 SOISY. 

133 



21 



imam 



U TVB 14 



C&D4FFE tfeW OM HU/KAMO'i'DE 
DE 14 OEOXliMe Q^W^RAT(pW; 

flew qui £taiewt d£ta tres 

Pff?R)R^4(JTS J /n4l5 PAS TP^S 




AU?RS,LES 6RELUCHES ET 
LeS QfeiOXS , <fA eiOET 
COM/KE VDUS V0UUE"Z.? 



AA15SIOM 4SfiQWWT^ viWN Ghh^RAt-l 



GROUlLUZt TE DE^OtfT&R CHEZ- L& 
QlWCAluER AWWTSU'lL'OECOUWRE 

aU'li. LUI AWWQUE PES PIECES 



AVEC ee bazooka, dm v/a POUVOIRO 
fev!TER/wiWER KHADAFlSDFlE ET 5ES 
F0U5 DF DIA8LE 

JU5TEAEN1; 




22 




EBDITO 

Bon, eh bien comme d'habitude, 
II y a de grandes chances pour que 
cette semaine ait sept jours. Ce 
qui ne va pas sans me bercer 
d'une langueur melancolique, a la 
seule evocation d'un determi- 
nisme contre lequel nous ne pou- 
vons rien, nous, pauvres mortels 
engonces dans le manteau roide 
du destin. Tout ga pour vous dire 
que je viens de terminer la lecture 
du dernier bouquin de Pierre Des- 
proges, "Des femmes qui torn- 



bent", et que j'en suis absolument 
ravi, parce que c'est tres bien, 
vraiment. Done, malgre I'absence 
de petits miquets (si on excepte le 
dessin de couverture qui est de 
Sempe), vous pouvez vous Jeter 
dessus. 

Dans six mois, je vous causerai de 
ce qui est en train de sortir en ce 
moment meme, histoire d'etre 
dans les temps. 

Milou. 



ADAPTATIVE 



Voila une adaptation d'un roman 
chinois par Magnus, dont je ne sau- 
rais dire s'il est sincere ou s'il des- 
sine parce qu'on lui commande des 
albums. 

Paru par episodes dans I'Echo, on 
ne se rendait pas trop compte de la 
dose de cul qu'il y a dedans. Ouand 
on a I'album en mains, on com- 
mence a realiser. Je crois que c'est 
I'album grand public qui contient le 




plus de cul que j'aie jamais vu. Hal- 
lucinant. En plus, soit Magnus est 
consciencieux soit il est genial : 
c'est tres bien fait. Moral et tout. 
Seul probleme : vaut mieux pas etre 
seul pour le lire, parce que ga rend 
sourd, a force. Bon, je vous resume 
I'histoire en deux coups les gros ? 
Un empereur chinois rencontre for- 
tuitement un moine qui lui donne un 
paquet de 1 10 pilules qui lui permet- 
tent de bander pendant tres long- 
temps. Mais il ne doit pas en pren- 
dre plus d'une a la fois, et pas plus 
d'une par mois. Bon, alors il com- 
mence a en prendre bien comme il 
faut, sans depasser la prescription, 
il se saute douze fois son harem a 
chaque lune et ca dure comme pa 
un certain temps. Naturellement, au 
bout de pas longtemps, il craque et 
en prend de plus en plus. II en meurt 
(comme ca, vous connaissez la fin), 
mais je vous raconte pas comment : 
je vous dirai seulement que c'est 
assez qerbe. 

L'album est luxueux, en plus. Albin 
Michel a mis le paquet sur la pre- 
sentation, on a vraiment I'impres- 
sion d'en avoir pour son fric. 

LES 110 PILULES de MAGNUS 
chez ALBIN MICHEL, 45 culs. 



ET DE UN 

(Jf) « 

Tiens, un bon album de Binet. Ca 
devenait rare, surtout depuis qu'il 
gagne un max de ble avec ses Bido- 
chon. On comprend qu'il rarefie ses 
perles. Ceci dit, c'est une rendition 
en relie d'un album de 79, done 
vous I'avez peut-etre deja. Humour 
noir, a I'epoque on pensait que 
Binet etait capable de faire encore 
mieux. 

HISTOIRES ORDINAIRES de 
BINET Chez AUDIE, 45 histoires. 





prend bien son temps. Et I'histoire 
murit, il la laisse trainer, la peaufine, 
la brosse, la lisse, la fignole, ajoute 
un trait de crayon par-ci, un coup de 
brosse par-la, refait une replique, 
redessine une tete . Et le resultat 
est la : c'est superbe. 



Et sept ans plus tard, on s'apercoit 
que justement, Binet est capable de 
faire mieux. Alors la, on est loin de 
ses conneries commerciales. Ca 
devient vraiment tres bon, tres haut. 
Je sais pas pourquoi je dis tres haut, 
c'est I'adjectif qui me vient a I'esprit. 
C'est acheve, quoi. 
Je vais vous dire ce que je pense. 
Si ca se trouve, il procede pas du 
tout comme ca, mais ca y ressem- 
ble tenement qu'il devrait : il doit 
faire ses Bidochons regulierement, 
un peu comme un fonctionnaire, 
allez tiens, je vais pondre mon Bido- 
chon mensuel. Et de temps en 
temps, apres un bon week-end, ou 
le matin apres une sale nuit, il doit 
dessiner deux ou trois cases d'une 
histoire en cours, pour laquelle il 




DECONFITURE AU PETIT DEJEU- 
NER de BINET chez AUDIE, 45 
coups. 



BO Parade! 



L'HOMME A LA VALISE 

LA FEMME DU MAGICIEN 

TRAGIQUES DESTINS 

ZEPPELIN 

CLARKE ET KUBRICK 3 

CLARKE ET KUBRICK 2 

PAS DE DEO GRATIAS... 

MORBUS GRAVIS 

LA FEMME PIEGE 

LE THEOREME DE BELL 

MAESTER ET BOULES DE 

GOMME 

LA FIN DU MONDE EST POUR 

CE SOIR 

LE VICOMTE 

MORTES SAISONS 

DECONFITURE AU PETIT 

DEJEUNER 

LES 110 PILULES 

MEMOIRE DES ECUMES 

JOE'S AIR FORCE 

LE BAL DE LA SUEUR 

KRAKEN 

LA GUERRE DES OREILLES 

FOLIES ORDINAIRES 

QUEQUETTE BLUES 



GOOSSENS 

BOUCQ/CHARYN 

VUILLEMIN 

PEPE MORENO 

FONT 

FONT 

BOUCQ/DELAN 

SERPIERI 

BILAL 

SCHULTHEISS 

MAESTER 

PETILLON 

RODOLPHE/FERRANDEZ 

BERTHET/ANDREAS 

BINET 

MAGNUS 

CAZA/LEJALE 

PEPE MORENO 

RALPH/CROMWELL/REBS 

BERNET/SEGURA 

TRAMBER 

SCHULTHEISS 

BARU 




NON NON 




Pourquoi voudriez-vous que le 
second tome de Niky soit meilleur 
que le premier ? Vous croyez aux 
miracles ? Vous etes con, point a la 
ligne. Je vais vous dire : non, fina- 
lement je vais pas vous dire. J'ai 
change d'avis au moment precis oil 
je tapais la virgule. Tant pis pour 
vous. 

LE HUITIEME SARCOPHAGE de 
DUPA Chez LOMBARD, 35 
camions. 




SALUT LA 
PROMO 

VOIR PAGE 21 



FANTASTOCHE 




Ca ressemble un peu a "la 4eme 
dimension", si cette serie etait plus 
fantastique et moins SF. Or, elle est 

— wwmmmt.m 
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DIABLE 

Didj« Convan) 




SF et pas fantastique. Done, ga n'y 
ressemble pas, en fait, oubliez ce 
que je viens de dire. L'album, lui, est 
fantastique, voila un bon point 
d'acquis. Genre la malernort et les 
loups-garous qui resistent aux bal- 
les en argent. C'est pas trop mal 
dessine, on sent bien que Convard 
s'applique pour qu'on dise qu'il sait 
bien le faire, mais ga passe pas mal. 
C'est des courts recits, ce qui per- 
met de passer d'une ambiance a 
une autre sans eprouver la lassitude 
des grands recits (si ga avait ete un 
grand recit, j'aurais dit qu'on avait 
I'avantage de pouvoir savourer I'his- 
toire sans etre sans arret en train de 
changer de background). 
Bon, ben c'est bien. 

LE 9eme JOUR DU DIABLE de 
CONVARD chez LOMBARD, 52 
loups. 



ZARICOS 




Que ceux qui aiment les histoires de 
sortileges de haricots, se levent ! 
Bien I 

Maintenant, qu'ils se retournent I 
Bien I 

Maintenant, qu'ils se dirigent vers 
la sortie I 
Bravo I 

Et maintenant, qu'ils degagent ! 
Voila ! Merci. 

Ms sont cons, hein ? Remarque, 
quelqu'un qui eprouve une quelcon- 
que attirance envers les sortileges 
de haricots ne peut pas etre intelli- 
gent. C'est normal. 

LE SORTILEGE DU HARICOT de 
BEDU chez LOMBARD, 35 



MAMMA 
MIA! 



comme un cochon. Ca me permet 
d'ecrire deux fois plus vite. en gene- 
ral, sauf quand je prends quinze 
lignes pour expliquer comment je 
fais pour aller si vite). 




C'est du foutage de gueule a fond 
la caisse. Imaginez-vous : un album 
sur Conan Doyle, bourre d'asteris- 
ques enervantes (genre : Authenti- 
que, Conan Doyle s'est marie le XX 
juillet machin-truc, authentique, 
Bram Stoker etait I'auteur de Dra- 
cula) a pretexte educatif, dans 
lequel il arrive a Doyle une histoire 
dans le style de Sherlock Holmes, 
alors meme, rendez-vous compte. 
que c'est LUI I'auteur de Sherlock 
Holmes I Vous vous rendez compte 
de la coincidence ? 
C'est un peu dommage que ga 
arrive apres "C'etait demain", le 
film de Nicholas Meyer, dans lequel 
Wells inventait reellement la 
machine a voyager dans le temps, 
et que ce soit 1 8471 0483 fois moins 
bien. Et puis c'est dessine comme 
un cochon (remarquez le raccourci 
litteraire : au lieu de dire que c'est 
dessine comme aurait pu le faire un 
cochon, je dis que c'est dessine 
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Bon, retournez voir Highlander, 
vous perdrez moins votre temps. 

CONAN DOYLE MENE L ENQUE- 
TE de GAUDO et PASCAL chez 
OKAPI, 40 coincidences. 



TOUT CON 




Cet album est comme Alain Juppe : 
nul. C'est un gros chien con et mal 
dessine qui passe son temps a faire 
des conneries qui n'interessent per- 
sonne sauf I'auteur, et encore. Une 
page par gag, mais vraiment, j'ai le 
clavier qui me demange lorsque 
j'ecris "gag", parce que faut vrai- 
ment prendre un bon paquet de poil 
a gratter pour rire. Je ne sais pas si 
vous avez compris a quel point je 
trouve cet album nul. J'espere que 
mes mots sont a la hauteur de ma 
pensee. Car c'est vraiment ringard, 
voyez-vous. Completement nul. 
Comment dire ? Gerbe, si je puis 
me permettre. Gerbos, meme. Nul, 
quoi. 
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TOUFFIi 




TOUFFU de BERTHOMMIER qui 
ferail mieux de se recycler dans 
la fabrication de camembert chez 
OKAPI, 40 chiens nuls. 





Je vous dois des excuses, bien que 
d'habitude je ne doive rien a per- 
sonne. En meme temps, il est sorti 
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LE VICOMTE 



RODOtPHE 



FfMAMKZ 




deux albums de Rodolphe et Fer- 
randez, et j'en ai laisse un de cote 
pour la semaine suivante : ga se 
passait il y a un mois. Et puis je I'ai 
oublie, eon que je suis, je me fou- 
trais des baffes. 

Je I'avais laisse de cote parce que 
c'etait le meilleur des deux. Comme 
Outsiders, Vicomte est compose de 
plusieurs petites histoires courtes, 
mais elles ont un lien entre elles : 
le personnage principal, surnomme 
"Vicomte", ce qui explique en 
grande partie le choix du titre. En 
totalite, meme, a y bien reflechir. Ce 
Vicomte est un escroc international, 
d'une finesse et d'une subtilite 
remarquables. On le retrouve en 
plusieurs lieux en en plusieurs 
temps, performant a chaque fois 
une nouvelle escroquerie. 
Les histoires sont menees de main 
de maitre, des petits bijoux travail- 
les avec amour, chaque replique 
tombe oil il faut et quand il faut, les 
pretextes sont solides, et le tout est 
servi par un dessin parfaitement 
adapte, tres bon, et stop. 
Done, je regrette beaucoup d'avoir 
oublie, parce que c'etait vachement 
bien. Mais il n'est jamais trop tard 
pour bien faire, comme dirait mon 
ami Alain Crepin (je vous explique- 
rai un autre jour). 

LE VICOMTE de RODOLPHE et 
FERRANDEZ chez DARGAUD, 
59,50 pistolets. 



LEURCOU 
FECA 



Rendition en cartonne du premier 
album de Berthet, Couleur Cafe. 
C'est assez ancien, ga date (et 
Begin) de 1981. Ca se passe au 
Congo, qui a I'epoque etait beige, 
et c'est une histoire assez complexe 
de trafic d'armes sous couvert de 
transit de cafe et de fonds. Je vais 
pas vous resumer I'histoire, car 
c'est inr6sumable, pour I'excellente 
raison que le resume prendrait 48 
pages, e'est-a-dire autant que I'ori- 
ginal, et done j'abandonne. 
Berthet est formidable, j'ai deja eu 
I'occasion de le dire, et je vais pas 
me gener pour le repeter. Andrieux 
se demerde pas mal aussi. Le car- 
ton de la couverture est bien car- 
tonne, on peut pas dire. Y a des 
couleurs, aussi. Et des numeros de 
pages tres bien faits. au Letraset, 
encerclfe, c'est du plus pel effet. Au 
dos, on a droit a la repro des cou- 




vertures des autres albums de Ber- 
thet. Bref, l'album est genial et je ne 
saurais trop vous en conseiller 
I'acquisition. 

COULEUR CAFE de BERTHET et 
ANDRIEU chez DUPUIS, 33 
beiges. 
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EDITO 



"He P'pa ! D'ici, comment j'fais pour aller 
a la ville ? Et il dit : facile, suffit d'tourner 
a droite, la ou ils vont construire ce nou- 
veau centre commercial. Ensuite, tout droit 
sans t'arreter a I'endroit ou ils veulent 
implanter la bretelle d'autoroute. Puis a 
droite de ce qui va etre le nouveau centre 
sportif. Et tu ne t'arretes que la oil ils pen- 
sent construire ce drive-in-bank. Impossi- 
ble de la rater. Et j'ai dit : ga doit etre la 
Ooo coo coo Cites d'or. Villes d'or. Cites 
d'or. Villes d'or. Et de longues voitures en 
longues files et d'enormes panneaux qui 
disent tout : Alleluia, Yodellayehoo. Cha- 
cun pour soi. Ooo coo coo. Cites d'or. Vil- 
les d'or. Merci pour la balade." Laurie 
Anderson. (Tire du morceau "Big 
Science".) 

...a vous... BEN 



MICRO... 
SILLONS 




JIMI 
HENDRIX 

Jimi Plays Monterey (Polydor) 

II aura fallu pres de vingt ans avant que 
ne soit publiee I'integralite du show 
extraordinaire que donnait Jimi Hendrix le 
18 juin 1967 au Festival de Monterey. 
Constatation evidente : les producteurs ont 
largement pris leur temps... Cela dit, ils ont 
bien fait les choses et en grand. Les mas- 
ters 8 pistes de I'enregistrement original 
du concert ont ete transposes sur un 
trente-deux pistes digital et le nouveau 
master obtenu a ete mixe, equalise, 
bichonne sous toutes les coutures, ce qui 



donne un resultat parfaitement satisfai- 
sant. Pour s'en rendre compte, il suffit de 
comparer cette nouvelle gravure integrate 
avec le premier temoignage discographi- 
que de I'evenement : le fameux disque 
d'anthologie "Historic Performance Recor- 
ded at the Monterey Pop Festival", dont 
une face est consacree au Jimi Hendrix 
Experience (legendaire trio forme en 
Angleterre avec Noel Redding a la basse 
et Mitch Mitchell a la batterie), et I'autre 
a Otis Redding. La musique coule comme 
de la lave en fusion. L'emotion est intacte. 
Comprenons bien qu'il ne s'agit pas d'un 
disque reserve aux nostalgiques. La musi- 
que d'Hendrix a su passer les annees sans 
rien perdre de sa force expressive, de son 
genie. Je ne pourrais done que vous con- 
seiller de vous procurer ce temoignage 
d'un concert visionnaire. A noter egale- 
ment que le meme enregistrement est paru 
en compact disc. 



LAURIE 
ANDERSON 



"Ce qui m'interesse essentiellement a tra- 
vers la technologie, e'est I'echantillonnage 
(sampling), e'est-a-dire de pouvoir enregis- 
trer n'importe quoi en digital pour le repla- 
cer sur un clavier. C'est gaqui me plait... 
echantillonner tout un tas de choses, des 
mots principalement, des sortes de siffle- 
ments, des cris d'oiseaux..." En deux 
phrases, on comprend d'emblee que Lau- 
rie Anderson n'a rien a voir avec un quel- 
conque produit du showbiz. Si I'enorme 



succes international de "0 Superman", il 
y a quatre ans, pouvait laisser croire au 
neophyte que la petite femme vetue 
comme un homme, au visage de lutin et 
au regard etrangement inquisiteur n'etait 
qu'une meteorite pop echappee de la mou- 
vance Eno & C°, les inities savaient que 
cette gloire aussi inattendue que meritee 
etait le signe de I'emergence populaire de 



d'enregistrer ses premiers disques a base 
d'instruments electroniques relativement 
sophistiques, Laurie Anderson a fait long- 
temps une fixation "artistique" sur les vio- 
lons au cours de ses performances, les fai- 
sant bruler, s'en servant en guise de 
pee + le a frire, dotant I'un d'un systeme 
de platine tourne-disque, I'archet muni 
d'un saphir servant de bras et I'ensemble 
produisant, selon ses propres termes, "les 
bruits les plus horribles que j'ai jamais 
entendus". Mais son prototype le plus 
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celebre est encore le fameux violon auquel 
elle a substitue aux cordes quatre tetes 
magnetiques sur lesquelles elle frotte un 
archet dont le crin a ete remplace par une 
bande magnetique enregistree, jouant 
avec la Vitesse, le sens de defilement 
avant-arriere, etc. Bref, avant d'en venir a 
la musique relativement structuree, et ma 
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I'Art Performance, sorte d'iceberg patiem- 
ment elabore par les artistes multimedia 
tout au long des annees 70. A propos de 
glace, on se souviendra qu'une des pre- 
mieres performances de Laurie Anderson, 
"Duo sur la glace", consistait pour elle a 
jouer du violon en duo avec une bande 
magnetique preenregistree, diffusee par 
un magneto cassette place a I'interieur du 
violon lui-meme, chaussee de patins a 
glace dont chacune des lames etait prise 
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dans un bloc de glace, jusgj/a ce que, la 
glace fondant, elle perde I'equilibre et se 
casse la figure, ce qui marquait la fin de 
la performance. Selon elle, il s'agissait 
d'etablir un parallele entre I'equilibre ins- 
table du patineur et du violoniste. Avant 




toute tracee des jeunes virtuoses, elle pre- 
fere s'ouvrir I'esprit a I'histoire de I'art puis 
a la sculpture. Diplomee des Beaux-Arts 
a I'universite de Columbia, elle enseignera 
quelque temps la sculpture egyptienne et 
assyrienne, avant de devenir critique d'art, 
puis de se lancer dans la photographie et 
I'art electronique qui I'ameneront A decou- 
vrir en meme temps que les jeunes artis- 
tes de sa generation, les delices de i'art 
performance. 

Aujourd'hui reconnue, adulee et bien sur 
critiquee dans le monde entier, apres dix 
annees de vaches maigres, Laurie Ander- 
son a tout le loisir de laisser libre cours a 
son esprit creatif si particular et si incisif. 
Hantee par le concept de "Communica- 
tion" qui regit le XX* siecle, mais implique 
egalement que le genre humain ne peut 
plus se passer des "machines communi- 
cantes", Laurie Anderson triture et 
detourne le materiau de la communication, 
afin de produire un sens neuf, different. 
Les machines, bien sur : "II y a deux dif- 
ferentes manieres d'approcher la matiere. 
L'une, je pense, c'est d'avoir une grande 
idee et d'essayer alors de forcer le mate- 
riel a (aire ce que vous voulez. L'autre, 
c'est en quelque sorte de debloquer, de 
voir alors ce que le materiel peut faire et 
de jouer avec. Je crois que c'est comme 
ga que j'ai toujours le mieux fonctionne." 
Mais surtout le langage, et c'est la que sa 
rencontre artistique avec William Bur- 
roughs paraissait inevitable. Si Burroughs 
est le principal grand artiste contemporain 
a avoir travaille avec Laurie Anderson, de 
nombreux musiciens en perpetuelle 
recherche se sont memes au jeu de ses 
compositions instrumentales : Peter 
Gabriel, Adrian Belew, Nile Rogers, Bill 
Laswell, Daniel Ponce, David Van Tieg- 
hem impliquaient deja leurs talents dans 
"Mister Heartbreak", son precedent LP. 
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foi fort belle, de ses enregistrements, il 
aura fallu que Laurie Anderson passe par 
une longue periode de destructuration du 
langage musical ingurgite pendant son 
enfance. Des I'age de cinq ans, on la 
forme, en effet, aux joies du violon classi- 
que, dont sa mere est elle-meme ferue, 
afin quelle puisse participer avec ses sept 
freres et sceurs a I'orchestre familial. Lau- 
rie se revele plutot douee et se trouve deja 
promise a une vocation de concertiste, 
lorsqu'elle decide, a seize ans, de laisser 
tomber et son orchestre, le Chicago Youth 
Symphony, et la musique classique. Refu- 
sant d'avoir a emprunter la voie etroite et 



Avec "Home of the Brave", son nouvel 
album, qui tient egalement de bande-son 
d'un film ecrit, realise et interprets par Lau- 
rie Anderson, on retrouve Nile Rogers a 
la production (en particulier sur deux mor- 
ceaux d'un funk torride), Richard Landry 
aux saxo, clarinette et flute, David Van 
Tieghem aux percussions, Adrian Belew 
a la guitare et au chant, Joy Askew aux cla- 
viers et au chant, Sang Won Park a la 
cithare coreenne. Quant a Laurie Ander- 
son elle-meme, elle utilise des Vocoders, 
un Harmonizer, un Synclavier et des bat- 
teries electroniques Linn et Simmons. Un 
disque que je vous laisse decouvrir. 
Et si vous etes curieux et passionne de i'art 
scenique et musical de Laurie Anderson, 
j'espere que vous vous etes deja procure 
des places pour son concert parisien du 
5 mai. Nul doute, que I'Olympia sera com- 
ble ce soir-la. 
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ETIENNE 
DAHO 

Pop Satori (Virgin) 



Avec ce troisieme album, Daho confirme 
ses grandes qualites d'auteur de chansons 
pop. Meme s'il n'est pas vraiment presente 




comme tel, ce disque a un petit gout de 
concept album, avec sa "face pop" debu- 
tant sur le "Satori Theme" et sa "face 
satori" glissant en final sur I'achevement 
du theme de depart, aux echappees 
synthetiques fort agreables, sur lequel, en 
talk-over, Daho prend un malin plaisir a 
tourner subtilement son personnage en 
derision, a demystifier I'image de crooner- 
pop, de sweet-lover qui emanait de tous 
ses hits. Un disque intelligent, oil Ton 
s'apercoit que, sans son ancien compa- 
gnon producteur Franck Darcel, Etienne 
Daho s'en tire a merveille et ou le tandem 
Daho/Turboust s'affirme comme I'un des 
plus inspires du moment. Heureuse sur- 
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prise aussi de trouver quelques morceaux 
tres dansants, tranchant avec les climats 
brumeux dans lesquels Daho sait toujours 
se complaire. Enfin, pour completer la 
valeur de I'ensemble, un titre qui devrait 
pulveriser les hit-parades : "4000 Annees 
d'horreur". Emballage classieux, cadeau 
precieux. 



JANET 
JACKSON 



What Have you Done For me Lately 
(A&M/Polydor) 45 t. 

Encore une petite frangine de la tribu Jack- 
son. On n'en verra jamais la fin. Bon, ben 
voila, meme si la petite Janet possede un 
tres joli filet de voix et qu elle semble vou- 
loir faire cavalier seul par rapport a sa 
famille, on reste dans les memes gammes, 
les memes rythmes, les memes couleurs 
qu'avec les autres. Evidemment, ga se 
danse, mais ga manque tout de meme 
d'un peu d'inspiration. 



AMOROSO 



La Chanteuse du Bar (Barclay) 45t. 

Ach ! Quel look I Et Gaelle Girre, la chan- 
teuse semble etre une fort belle femme. 
S'attendrait-on a ce que I'option musicale 
d'Amoroso soit le revival de la chanson 
realiste, fleuron de la tradition frangaise 
des annees 30 ? Et bien si... C'est vrai qu'il 
parait que les Anglais ont plebicite Anne 
(au secours) Pigalle. Le public frangais ira- 
t-il jusque-la ? 




INFOS TOUT POIL 

* II se pourrait que B.A.D. (Big Audio Dynamite), le genial groupe forme par I'ex-Clash Mick Jones, vienne 
donner des concerts en France vers la fin du mois de mai. Very exciting, indeed ! 

* Decidement, les voies du Showbibiz sont ultrapenetrables, N'apprend t-on pas en effet, que la Princesse 
d'lci Paris, la Deesse de France Dimanche, L'ldole de Paris-Match, j'ai nomme Stephanie de Monaco in per- 
son, vienl de ravir la premiere place du Top 50, grace aux gazouillis hysteriques quelle grava sur vinyle, sous 
le titre "Ouragan". On imagine la liesse de ses producteurs... II fait si bon vivre en France sous la droite ! 

* A peine deux semaines avant les deux soirees que le groupe donnera au Zenith, probablement a guichets 
fermes, Kassav vient de perdre son trompettiste Andre Laedli, victime d'une surdose de medicaments contre 
le paludisme, pris au cours de leur toute recente et triomphale tournee africaine. 

* Les conceits de Luther Allison et de Xalam qui devaient se derouler au Cirque d'Hiver entre le 21 et le 26/4, 
onl ete reportes au mois de mai, au meme endroit. Luther Allison s'y produira les 12 et 13/5 et Xalam les 14, 
15 et 16/5. 
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Exceptionnel ! Formidable ! Transformer un ORIC en CRAY 
XMP ? La C.A.O en temps reel sur ORIC ? Ah oui, tres 
fort ! ! La meilleure programmation jamais recue, etc. 
(excusez un testeur fou enthousiaste qui n'a pas encore pris 
ses calmants. ..). 

Alexis HUMPHREYS 



Mode d'emploi : 

Ce programme permet d'animer en temps reel des figures en trols dimen- 
sions. Vous devez tout d'abord entrer les coordonnees des points a affi- 
cher, puis les segments a tracer; exemple : 
ENTREE DES POINTS : 
0,0,0 
50,0,0 
50,0,50 
0, 0, 50 
25, 70, 25 



ENTREE DES SEGMENTS : 

0, 1 

1, 2 

2, 3 

3, 

4, 
4, 1 
4, 2 
4,3 

FIN sulvi de trois RETURN. 
AFFICHAGE DE LA FIGURE : 
L'anlmation s'effectue par les touches suivantes 
"X", rotation + autour de Ox. 
"M", rotation - autour de Ox. 
"C" rotation + autour de Oy. 
" < " , rotation - autour de Oy. 
"Z", rotation + autour de Oz. 
"N", rotation - autour de Oz. 
" ~*~", translation - suivant Ox. 

'~T"\ translation + suivant Ox. 
", translation + suivant Oy. 
" t ", translation - suivant Oy. 
" > ", reduction de la figure. 
"/", agrandissement de la figure. 
" v " , affichage de la figure initiate 
RETURN, retour au menu. 



ORIC/ATMOS 



APPES CA p^if,. 




10 HIMEM#2200:G0SUB 1300 : CALL#819 
1 : CLEAR 
20 CLS 

30 PRINT" IND1QUEZ VOTRE CHOIX:" 
40 PRINT:PRINT 

50 PRINT" 1/ ENTREE DES POINTS" 
60 PRINT 

70 PRINT"2/ ENTREE DES SEGMENTS" 
80 PRINT 

90 PRINT"3/ AFFICHAGE DE L'OEJET" 
100 PRINT 

110 PRINT" 4/ AJOUT DE POINTS" 
120 PRINT 

130 PRINT" 5/ AJOUT DE SEGMENTS" 
140 GETA* 

150 IFA*<"1"0RA*>"5"THEN140 
160 V=VAL<A») :CLS 

170 0NVG0SUB190, 340, 420, 200, 350 
180 G0T020 
190 A=0:I=0 

20D print" x" ; i ;" , Y" ; ii", z" ; i ; 

210 INPUTX«,Y,Z 

220 IFX*="FIN"THEN330 

230 X=VAL(X«) 

240 IFX<-1200RX:s 1 190RY <-1000RY>99 
0RZ<-1200RZ>119THENPING:G0T0200 

250 X=X-256*(X<0) : Y=Y-256* < Y<0) :Z 
=Z-256*(Z<0) 

260 P0KE#8B00+A , X : POKE#BBO 1 + A , O 

270 P0KE#8D00+A , X : P0KE#8D0 1 +A , 

280 P0KE#BB02+A , Y : P0KE#8BD3+ A , O 

290 P0KE#BD02+A, Y : P0KE#8B03+A, 

300 P0KE#8B04+A, Z : P0KE#8B05+A, O 

310 P0KE#8D04+A, Z : P0KE#8D05+A, 

320 A=A+6 : I = I + 1 : I F I <24THEN200 

330 POKE#74, A: RETURN 

340 B=0:J=0 

350 INPUT"POINTS A RELIER";C*,D 

360 IFC*="FIN"THEN410 

370 C=VAL(C») 

380 IFC<00RD<00RO = I0RD>=ITHENPIN 
G:G0T0350 

390 P0KE#8D90+B, C: P0KE#8D91+B, D 

400 B=B+2: J=J+1 : IFJ<56THEN350 

410 P0KE#72,B: RETURN 

420 HIRES:P0KE#26A, 10 

430 CALL#855C 

440 TEXT:POKE#26A,3 

450 RETURN 

460 REM CODES MACHINE 

470 DATA 160,0,166,5,232,165,9,17 
,7, 145,7,70,9,208,5, 169,32, 133,9,2 
00, 165 

480 DATA 10,24,101,6,133,10,144,1 
0, 165,7,105,39, 133,7,144,2,230,8,2 
02 , 2Q8 

490 DATA 219,96,160,0,166,5,232,1 
65,9, 17,7, 145,7,70,9,208,5, 169,32, 
133,9 

500 DATA 200,165,10,24,101,6,133, 
10, 144, 10, 165,7,233,40, 133,7,176,2 
, 1 98 , 8 

510 DATA 202,208,219,96,160,0,166 
,4,232,165,9,17,7,145,7,165,7,24,1 
05,40 

520 DATA 133,7,144,2,230,8,165,10 
,24,101,6, 133, 10,144,9,70,9,208,5, 
169,32 

530 DATA 133,9,200,202,208,218,96 
,160, 0,166, 4, 232 ,.165, 9, 17, 7, 145, 7, 

165,7 

540 DATA 56,233,40,133,7,176,2,19 
8,8, 165, 10,24, 101,6, 133,10, 144,9,7 
0,9,208 

550 DATA 5,169,32,133,9,200,202,2 
08,218,96,32,21, 129, 165,2, 197,0, 17 



6, 14 

560 DATA 166,0,134,2,133,0,166,1, 
165, .3, 134,3, 133, 1, 165,3,56,229, 1, 1 
33,4 

570 DATA 165,2,56,229,0,133,5,32, 
80, 129, 165,3, 197, 1, 144,26, 165,4, 19 

7.5, 176 

580 DATA 10,165,4,164,5,32,58,129 
,76,0, 128, 165,5, 164,4,32,58, 129,76 
,86, 128 

590 DATA 169,0,56,229,4,133,4,197 
,5, 176, 10, 165,4, 164,5,32,58, 129,76 
,43, 128 

600 DATA 165,5,164,4,32,58,129,76 
, 130, 128, 165,0,24,105, 120, 133,0, 16 
5,2,24 

610 DATA 105,120,133,2,169,0,56,2 
29,5,169,99,229, 1 , 133, 1 , 169, 0, 56, 2 
29,6 

620 DATA 169,99,229,3,133,3,96,13 
2, 10, 162,8, 10, 176,4, 197, 10, 144,3,2 
29, 10 

630 DATA 56,38,6,202,208,241,134, 
10,96, 165, 1, 133,7, 169,0, 162,8,70,7 
,144,2 

640 DATA 105,39,106,102,7,202,208 
,246,24, 105, 160, 133,8, 138, 164,0, 13 

2.6, 162 

650 DATA 8,6,6,42,201,6,144,3,233 
,6,56,38,6,202,208,243, 170, 165,7,2 
4, 101,6 

660 DATA 133,7,144,2,230,8,189,0, 
142, 133,9,96, 169, 169, 141,61,34,169 
,64, 141 

670 DATA 62,34,169,0,133,2,169,16 
O, 133,3, 169,63, 133,0, 169,34, 133, 1, 
160, O 

680 DATA 169,141,145,0,165,2,200, 
145,0, 165,3,200, 145,0,230,2,208,2, 
230,3 

690 DATA 165,0,24,105,3,133,0,144 
,2,230, 1, 165,3,201, 191,208,217, 165 
,2,201 

700 DATA 64,208,211,169,96,141,25 
5, 127,96, 162,0, 188, 144, 141, 185,6, 1 
42, 168 

710 DATA 185,0,141,133,0,185,2,14 

1, 133, 1, 185,3, 141, 133,5, IBB, 145, 14 
1, 185,6 

720 DATA 142,168,185,0,141,133,2, 

185.2. 141. 133.3.185.4. 141. 133.6.23 

2, 232 

730 DATA 134,115,32,174,128,166,1 

15.228. 114.208. 199.96.32.41. 131.24 
,189,0 

740 DATA 141,105,2,157,0,141,24,1 
38, 105,6, 170, 197, 116,208,239,76, 12 
2, 130 

750 DATA 32,41,131,24,189,0,141,2 
33, 1, 157,0, 141,24,138, 105,6, 170, 19 

7, 116 

760 DATA 208,239,76,122,130,32,41 
, 131,24, 189,2, 141,233, 1, 157,2, 141, 
24, 138 

770 DATA 105,6,170,197,116,208,23 
9,76,122, 130,32,41, 131,24, 189,2, 14 
1, 105,2 

780 DATA 157,2,141,24,138,105,6,1 
70, 197, 116,208,239,76, 122, 130, 162, 
0, 189,0 

790 DATA 141,16,2,73,255,201,120, 
176,38,232,232,189,0, 141,32,24,131 
,16,2 

800 DATA 73,255,201,100,176,22,23 
2,232, 189,0, 141, 16,2,73,255,201, 12 
0, 176,9 

810 DATA 232,232,228,116,208,210, 



76, 103, 133,76,35, 131, 189,0, 141,133 
,1, 189 

820 DATA 1,141,41,224,10,38,1,42, 
38, 1,42,38, 1,42, 133,0, 189,0, 141, 16 
,6, 165 

830 DATA 0,9,248,133,0,96,24,189, 
1, 141, 101, 1, 157, 1, 141, 189,0, 141, 10 
1,0, 157 

840 DATA 0,141,96,56,189,1,141,22 
9, 1, 157,1, 141, 189,0, 141,229,0, 157, 
0, 141 

850 DATA 96,32,41,131,32,176,130, 
32,210, 130,232,232,32, 176, 130,32,2 
10, 130 

860 DATA 232,232,32,176,130,32,21 
0, 130,232,232,228, 116,208,228,76, 1 

22. 130 

870 DATA 189,1,141,201,1,169,0,12 
5,0, 141,96,32,53, 131,76, 109, 133, 16 
6, 116 

880 DATA 189,255,140,157,111,140, 
202,208,247,96, 166, 116, 189, 111,140 
,157 

890 DATA 255,140,202,208,247,96,3 
2,41, 131,32, 176, 130,32,228, 130,232 
,232 

900 DATA 228, 116,208,244, 162,0, IB 
8, 144, 141, 185,6, 142, 133,0, 188, 145, 
141, 185 

910 DATA 6,142,133,1,32,141,131,2 
08,29,230,0,230,0,230, 1,230, 1,32, 1 

41. 131 

920 DATA 208,16,230,0,230,0,230,1 
,230, 1,32, 141, 131,208,3,76,35, 131, 
232,232 

930 DATA 22B. 114.208.200.76. 103. 1 
33, 164,0, 185,0, 141, 164, 1,217,0, 141 
,96, 189 

940 DATA 0,141,133,3,189,1,141,41 
, 128, 10,38,3,42, 133,2, 189,0, 141, 16 
,6, 165 

950 DATA 2,9,254,133,2,189,1,141, 
56,229,3, 133,3, 189,0, 141,229,2,133 
,2,96 

960 DATA 189,0,141,133,4,189,1,14 
1,70,4, 106,70,4, 106,70,4, 106, 133,5 
,189,0 

970 DATA 141,16,6,165,4,9,224,133 
,4,96, 165,3,24, 101,5, 133, 1, 165,2,1 
01,4 

980 DATA 133,0,96,165,3,56,229,5, 
133, 1, 165,2,229,4, 133,0,96, 152,157 
,0,141 

990 DATA 165,1,157,1,141,96,32,41 
, 131,232,232,32, 152, 131,232,232,32 
,195 

1000 DATA 131,32,240,131,168,165, 
1, 133,6,32, 152, 131,202,202,32, 195, 
131,32 

1010 DATA 226,131,232,232,32,255, 
131,202,202, 165,6, 133, 1,32,254,131 
,232 

1020 DATA 232,232,232,228,116,208 
,205,76, 122, 130,32,41, 131,232,232, 
32,152 

1030 DATA 131,232,232,32, 195, 131, 
32,226, 131, 168, 165, 1, 165,6,^32, 152, 
131,202 

1040 DATA 202,32,195,131,32,240,1 
31,232,232,32,255, 131,202,202, 165, 
6, 133, 1 

1050 DATA 32,254,131,232,232,232, 
232,228, 116,208,205,76, 122, 130,32, 
41,131 

1060 DATA 32,195,131,232,232,232, 
232,32, 152, 131,32,240, 131, 168, 165, 
1, 133,6 



1070 DATA 32,195,131,202,202,202, 
202,32, 152,131,32,226, 131,32,255,1 
31,232 

1080 DATA 232,232,232,165,6,133,1 
,32,254, 131,232,232,228, 116,208,20 
5,76 

1090 DATA 122,130,32,41,131,32,19 
5, 131,232,232,232,232,32, 152, 131,3 
2, 226 

1100 DATA 131,168,165,1,133,6,32, 
195, 131,202,202,202,202,32, 152,131 
,32,240 

1,110 DATA 131,32,255,131,232,232, 
232,232, 165,6, 133, 1,32,254, 131,232 
,232 

1120 DATA 228,116,208,205,76,122, 
130,32,41, 131,32, 152, 131,232,232,3 
2, 195 

1130 DATA 131,32,240,131,168,165, 
1, 133,6,202,202,32, 195, 131,232,232 
,32,152 

1140 DATA 131,32,226,131,32,255,1 
31,202,202, 165,6, 133, 1,32,254, 131, 
138,24 

1150 DATA 105,6,170,228,116,208,2 
06,76, 122, 130,32,41, 131,32, 152, 131 
,232 

1160 DATA 232,32,195,131,32,226,1 
31, 168, 165, 1, 133,6,202,202,32, 195, 
131,232 

1170 DATA 232,32,152,131,32,240,1 
31,32,255, 131,202,202, 165,6, 133, 1, 
32,254 

1180 DATA 131,138,24,105,6,170,22 
8, 116,208,206,76, 122, 130, 166, 1 16, 1 
89,255 

1190 DATA 138,157,255,140,202,208 
,247,32,61,34,32,222, 129, 173,8,2,2 
01 , 188 

1200 DATA 208,3,76,26,130,201,172 
,208,3,76,50, 130,201, 180,208,3,76, 
74, 130 

1210 DATA 201,156,208,3,76,98,130 
,201, 159,208,3,76,246, 130,201, 148, 
208,3 

1220 DATA 76,65,131,201,176,208,3 
,76,8, 132,201, 130,208,3,76,65, 132, 
201, 1B6 

1230 DATA 208,3,76,122,132,201,14 
0,208,3,76, 179, 132,201, 170,208,3,7 
6,236 

1240 DATA 132,201,136,208,3,76,36 
,133,201, 179,20B U 3,76,92, 133,201, 1 
75 , 208 

1250 DATA 158,96,-1 

1260 DATA 32,16,8,4,2,1,0,6,12,18 
, 24, 30, 36, 42, 4B, 54, 60, 66, 72, 78, 84, 
90,96 

1270 DATA 102,108,114,120,126,132 
, 138,-1 

1300 REM - CHARGEMENT DES CODES - 

1310 CLS 

1320 PRINT" CHARGEMENT DES CODES . 

1330 RESTORE 

1340 I=#8000 

1350 READ A 

1360 IF AO-1 THEN POKE I, A: 1 = 1 + 1 
=G0T0 1350 

1370 I=#8E00 

1380 READ A 

1390 IF AO-1 THEN POKE I, A: 1 = 1 + 1 
:G0T0 1380 

1400 RETURN • 



AMSTRAD 



Suite de la page 10 



8750 TAG:M0VE petx , pety: PRINT " ";CH 

R*<158);CHR»<158> ;CHR*<158> ;CHR»<153 

) ;CHR*(160);CHR*<161 ) |CHR*< 162) jCHR* 

(158) ; :TAG0FF:EI 

8760 FOR i»1 TO 800:NEXT 

8770 DI:PAPER OlLOCATE 1,13:PRINT " 

EI 

8780 na5=1 
8780 RETURN 
8800 GOTO 4200 

881 '*X-*K-X-****W*W**K-#»*«.*K-X-***K*X- 



8820 '* fin second part-ie * 
8830 '*»**»*********************** 
8840 LOCATE 1,25:PAPER 3:PEN 3:PRINT 

REMAINC2) ;REMAIN<3) :LOCATE 1 ,25:F0R 

i = 1 TO 1000:NEXT 
8850 FOR i=1 TO 1000:NEXT 
8860 PAPER 2:PEN 3:F0R ix=1 TO 20 ST 
EP 2 :PLOT 1 ,240- ix , 2 I DRAW 140-ix*8, 
240~ix:PL0T 140- ix»8, 240- ix , 1 : DRAW 1 
80tix»5,240-ix:PLOT 180+ i x«5, 240-ix , 
2:DRAU 460- ix*5,240- ix :PL0T 460-ix»5 
,240-ix,1 :ORAW 500* ix*8, 240-ix 
8870 PLOT 500tix*8, 240-ix, 2-.DRAW 633 
, 240-ix :FOR i==1 TO 1000 :NEXT :NEXT :L0 
GATE 1,1 

88B0 FOR i = 1 TO 7000:NEXT 
8830 PAPER 3: PEN 3: LOCATE 1,25: FOR i 
=1 TO 25:PRINT:NEXT 
8300 INK 2,15;PEN 2:L0CATE 1,8:PRINT 

"BRAVO ! \ ! VOUS AVEZ DELIVRE CE DET 
ROIT":LOCATE 1 , 3:PRINT"V0US PASSEZ A 



UN DETROIT PLUS DIFFICILE": LOCATE 
10,12:PRINT "SCORE : ";sc;" "("LEVEL 
";pp:FOR i=1 TO 4000:NEXT 
8310 abc»abc-2l f reqmun-f r eqroun+5: xyz 
=xyz-2 

8920 GOTO 310 
8330 a»==INKEY*:IF at="" THEN 8330 

8340 '****NKttttN**«**************** 

8350 ' * tableau des scores * 
8360 'a*************************** 
8370 INK 1,15:PEN 1:CLS: INPUT "ENTRE 
Z VOTRE NOM";N0M*C10> : SC( 10) =SC :PP( 1 
0)=PP 

8380 FOR i«1 TO 3:F0R j=i*1 TO 10 
8390 IF SC(iXSC<j> THEN cx==SC(i):SC 
<i>=SC< j) :SC< j)--CX:BX=PP(I) :PP<I)=PP 

(J) :PP( J>--BX:AX*=NOM*<I> :NOM*<I)=NOM 
*(J) :NOMt<J)=--AX* 
3000 NEXT:NEXT 
3010 CLS 



9020 INK 1,6:L0CATE 12, 7 
HI-SCORE «-»»" 
3030 INK 2,15:PEN 2 
3040 FOR 1 = 1 TO 10 
3050 LOCATE 6,I*5:PRINT 



:PRINT "«»« 



3060 IF i==10 THEN LOCATE 3,i*S:PRINT 
' i:GOTO 3080 

3070 LOCATE 4,I+5:PRINT I 
3080 LOCATE 8,I+5:PRINT NOM$(I) 
3030 LOCATE 25, I tSiPRINT" . . . LEVEL" ;P 
PCI) 

9100 LOCATE 13,I+5:PRINT USING "ttnnn 
lt";SG<I> 
9110 NEXT 

9120 INK 0,18:PEN 

9130 LOCATE 15 , 24 :PRINT"appuyer sur 
une touche" 

9140 a»=INKEY»lIF a*="" THEN 3140 
3150 CLS:RETURN 
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NIBBLER 

Une chenille , etc. La routine en quelque sorte... 

Philippe TRIBOULET 

Mode d'emploi : 

Tout d'abord, tapez le listing 1 (programme chargeur). Apres lancement, 
repondez 1 100 a la question "Longueur REM ?", puis entrez les codes 
du listing 2. Supprimez les lignes Basic du programme chargeur a I' excep- 
tion de la 1 REM et tapez le listing 3. Faites ensuite GOTO 9500 pour sau- 
vegarder votre travail. Pour jouer, recharger le programme qui se lancera 
automatiquement. 







LISTING 1 



10 REM 00000000000000000000000 

uOOOOOOuOuOOOOuOOOOOOuOOOOO 

so if peek (16514) <>s2 then go 
to 200 

30 LET M$«"CD23OF21fl74O014fl06C 
D9E092R7F40014H0609227F402 182403 
676233676CD2B0FC975" 

40 FOR N=16514 TO 16548 

50 POKE N,16*CGDE MS+CODE M$<2 
) -476 

60 LET M*«M*i3 TO ) 

70 NEXT N 

80 PRINT "LONGUEUR REM ?" 

90 INPUT R 

100 LET p,=ft-50 

110 LET B = INT ifi/256) 

120 LET C = INT Cfl- (256*6)1 

ISO POKE 1652 1,C 

140 POKE 16530, C 

ISO POKE 16522,6 

160 POKE 16531, B 

170 RfiND USR 16514 

200 SCROLL 

210 PRINT "RDRESSE ?" 

220 INPUT fi 

230 SCROLL 

240 PRINT fi; 

2S0 FOR N=0 TO 7 

260 INPUT fi* 

270 IF R*="X" THEN GOTO 200 

280 IF R*="S" THEN GOTO 400 

290 IF fl* = "" THEN GOTO 340 

300 IF LEN fi*<>2 THEN STOP 

310 POKE fl+N,16*C0DE Rt+CODE fit 
(2) -476 

320 PRINT " ",fl*; 

330 GOTO 360 

340 LET P=PEEK ifi+N) 

350 PRINT " ",CHR* C23+INT (P/l 
6));CHR* (28+P-INT iP/16) *16) J 

360 NEXT N 

370 LET fi=fi+8 

380 PRINT 

390 GOTO 230 

400 SfiUE "CHRRGEUia" 



LISTING 2 


FF 


FS 




1 


FF 




mm 


7C 


74 


Phi 


;-,;-• 


40 


lib 


54 


si. 


,T 


hh 


00 


16530 


.-'•-: 


sh 


hh 


3 c 


i:h 


L<3 


4 1 


hh 


16538 


9fiS 


Cfi 


.'■-i 


A ! 


hh. 


B4 


i..o 


CD 


16546 


R3 


4:.S 


3fl 


87 


40 


J H 




s.' 


16554 


40 


C'-i 


21 


84 


40 


JO 


00 


il 


16562 


86 


40 


:";(=, 


00 


PI 


PI 


40 


7F 


16S70 


Ub 


03 


7 7 


3fl 


21 


40 


FF 


00 


16578 


SS 


07 


Sp 


S 1 


81 


40 


77 


IS 


16586 


it' 


SH 


! . 


40 


36 


HO 


,-' j 


,'h 


16594 


l-t 


b4 


PS 


14 


SB 


SB 


,'h 


hh 


16602 


b4 


cO 


m 


1 


SP 


00 


09 


,'h 


16610 


hi- 


B4 


c.'B 


04 


01 


BE 


hh 


09 


166 IS 


ss 


S5 


+ 


68 


F.R 


as 


;j^ 


40 


16626 


36 


97 


= :i 


-1ft 


95 


.-■--, 


7E 


pp 


16634 


95 


se 


OR 


'16 


B4 


u '.; 


54 


4,1 


1664i 


1 


SO 


00 


OH 


?E 


hh. 


95 


.-.'0 


16650 


OS 


j F. 


P4 


C3 


54 


41 


1 


hh 


16658 


FF 


09 


36 


P. 4 


C3 


54 


4-1 


01 


16666 


PS 


00 


09 


7E 


FE 


ss 


i H 


Hi 


16674 


4P 


FE 


95 


Cfl 


79 


43 


01 


bt 



16682 


Fh 


09 


7E 


FF 


SS 


Cfl 


EB 


41 


16690 


FE 


hF. 


i :fl 


,'H 


43 


cs 


54 


4J 


16698 


Sfl 


82 


40 


S3 


h,4 


5D 


7E 


ht 


16706 


00 


PS 


89 


ht 


SS 


CH 


CH 


41 


16714 


FF 


95 


Ch 


79 


4J 


ht 


b4 


CJ 


16722 


CD 


R3 


4:.-, 


OH 


87 


40 


SL< 


JP 


16730 


87 


40 


Si-. 


pi 


»4 


40 


36 


OO 


16738 


SI 


,~,s 


40 


36 


OH 


Pi 


81 


40 


16746 


7F 


C6 


1 


;>;' 


3fl 


21 


40 


ht 


16754 


00 




7 


3D 


81 


81 


40 


77 


16762 


IS 


;-,-■ 


2h 


Sh, 


40 


JO 


00 


P J 


16770 


7F 


FF 


R4 


PS 


14 


86 


Pb 


,'t 


16778 


FF 


B4 


So 


01, 


01 


23 


00 


09 


167S6 


7F 


FF 


B4 


PS 


04 


01 


bt 


hh 


16794 


04 


ss 


85 


40 


bP 


bB 


pp 


SP 


16802 


40 


36 


9/ 


Pb. 


36 


Hb 


pb 


,'t 


16810 


FF 


95 


PO 


Oh, 


36 


b4 


CJ 


54 


16818 


43 


01 


pp 


00 


OH 


,'t 


ht 


95 


16S26 


SO 


OF, 


Sh, 


F4 


C3 


i.4 


43 


01 


16834 


P.F 


FF 


fl'j 


-,.-. 


h,4 


C3 


b4 


4 J 


1684ki 


1 


20 


00 


09 


,'t 


ht 


bb 


Cfl 


16850 


Hi 


4 c' 


ht 


95 


Cfl 


79 


4 j 


\il 


16858 


hh 


hh 


09 


,'h 


hh 


ss 


CH 


EB 


16866 


4 1 


hh 


95 


i :h 


79 


4 1 


1 : J 


b4 


16874 


4-i 


PH 


p.;- 


40 


1 


81 


00 


Oh 


16882 


54 


h.|i 


,'h 


hh 


00 


p. 3 


89 


ht 


16890 


ss 


Cfl 


SP 


48 


ht 


98 


CH 


,'H 


16898 


43 


FE 


F,4 


i,;~ 


CD 


HS 


4 J 


JH 


16906 


87 


40 


-',[■■ 


is 


•-''' 


40 


I b 


81 


16914 


S4 


40 


,ih. 


00 


81 




40 


Jb 


16922 


00 


81 


81 


40 


,'h 


C6 


01 


77 


16930 


SH 


81 


40 


FF 


00 


PS 


I 


3D 


16938 


81 


81 


4 


77 


18 


PP 


PH 


65 


16946 


40 
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00 
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ht 
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16954 
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80 
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pp 


00 


09 
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ht 
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pa 
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hh 
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09 
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40 
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PP 
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36 
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hh 
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09 
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hh 


Hh, 
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b 
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b4 


17002 


CJ 


S4 


43 


1 


88 


00 


OH 
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FF 
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PO 


Ob 


36 


b4 
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b4 
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43 


pp. 


PF 


36 


b4 


CJ 


54 


4 J 


17026 


1 


hO 


FF 


OH 
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ht 


JS 


CH 


17034 


69 


40 


Fh 


95 


CH 
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4J 


Pb 


17042 


?B 


7F 


Fh 


ss 


CH 


3fl 


41 


ht 


17050 


95 


Cfl 


79 


43 


C3 


b4 


4 J 


PH 


17058 


sp 


40 


1 


l>h 


hh 


Oh 


54 


60 


17066 


7F 


FF 


00 


PS 


89 


hh 


ss 


CH 


17074 


SS 


43 


Fh 


95 


CH 


,'H 


43 


ht. 


17082 


B4 


SS 


CD 


R3 


43 


SH 


J 7 


40 


17090 


30 


jp 


6? 


40 


c s 


21 


S4 


4 


17098 


Sh, 


00 


81 


88 


40 


sb 


00 


Pi 


17106 


SI 


40 


It. 


se. 


01 


,'? 


JH 


81 


17114 


40 


FF 





PS 


0/ 


3D 


;1 


81 


17122 


40 


7 7 


1.-. 


22 


PH 


ab 


40 


36 


17130 


00 


ps 


7E 


Ft 


B4 


ss 


14 


sb 


17138 
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,'h 


hh 


H4 


ss 


01, 


01 


Si 


17145 


00 


09 


7h 


hh 


h,4 


,-■.1 


04 


01 


17154 


BF 


Fh 


0Q 


ss 




4 


Cc' 


6b 


17162 


PP 


sp 


40 


:1F, 


9/ 


01 


21 


00 


17170 


09 


36 


95 


01 


21 


00 


OH 


,'h 


1717S 


he 


98 


S0 


OS 


SF, 


F;4 
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54 


17186 


4 J 


01 


80 


FF 


09 


7F 


FF 


■ss 


17194 


^0 


OS 


36 


F,4 


I" s 


54 


4S 


SR 


17202 


ib 


36 


h.4 


CJ 


S4 


43 


01 


■Pp 


17210 


00 


09 


/F 


hh 


SS 


Cfl 


SH 


40 


17218 


hh 


95 


Cfl 


79 


43 


SP, 


Sh 
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17226 


hh. 




Cfl 


3 A 


41 


FF 


98 


CR 


17234 


/9 


4S 


CD 


Bl, 


4S 


01 


01 


OO 


17242 


Of. 


,'s 


Bl 


PO 


hR 


PR 


as 


4 


17250 


,'D 


FE 


FD 


Cfl 


ss 


40 


FF 


BF 


17258 


CH 


3fl 


4 1 


hh 


DF 


Cfl 


Hi 


4? 


17266 


Ft 


,'F 


Cfl 


FP 


41 


18 


OB 


CD 


17274 


BD 


43 


01 


81 


00 


OB 


78 


Bl 


17262 


■iO 


FF 


PH 


sp 


40 


PS 


7F 


FF 


17290 


98 


Cfl 


89 


40 


2B 


2B 


7E 


FE 



qgs 00 wot} 
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17298 


95 


CH 


3H 


4 1 


,11 


PP 


00 


09 


17306 


,'t 


hh 


9F, 


;r 


Hi 


4P 


CJ 


tb 


17314 


41 


PR 


0C 


40 


51 




00 


89 


17322 


,'t 


h'F 


21 


3P, 


is 


36 


si 


CH 


17330 


36 


10 


26 


7E 


= h 


PS 


ss 


hS 


17338 


j'.; 


77 


C9 


il 


34 


40 


,'t 


ht 


17346 


hh 


ps 




3C 


''7 


PH 


?B 


40 


17354 


Pb 


,'C 


B5 


S8 


17 


ss 


,'b 


40 


17362 


PH 


BC 


40 


31 


is 


00 


OH 


,'h 


17370 


hh 


1C 


26 


?C; 


30 


77 


C9 


ss 


17378 


PS 


SP 


18 


".-'. 


81 


00 


00 


88 


17386 


,'B 


40 


2R 


an 


40 


PI 


SF 


OO 


17394 


Oh 


36 


■\r. 


=;l 


36 


1C 


P J 


36 


17402 


11, 


PS 


36 


1C; 


;i 


C9 


SI 




17410 


40 


,'h 


FE 


»F 


PS 


1 ,' 


~c 




17418 


8fl 


,'b 


40 


Hi 


-6 


hh 


OH 


,.-,0 


17426 


D3 


SP 


7B 


40 


2fl 


01 ; 


40 


1 


17434 


31 


00 


Oh 


18 


-iH 


2fl 


,'b 


40 


17448 


01 


9C 


FF 


39 


10 


bh. 


82 


,'b 


17450 


40 


PH 


0C 


40 


tl 


so 


00 


OH 


17458 


18 


Hh 


11 


E9 


aa 


CD 


HJ 


43 


17466 


IB 


,'H 


B3 


so 


-s 


CH 


01 


l>h, 


17474 


OP 


2R 


0C 


40 




,'F 


hh 


B4 


17482 


28 


0t. 


FE 


=1/ 


28 


OH 


ht 


95 


17490 


28 


86 


b 


,'b 


31 


,,;-; 


is 


hi: 


17498 




00 


18 


58 


IF 


IB 


IB 


IP, 


17506 


IB 


IB 


IB 


lb 


IB 


IB 


IB 


IB 


17514 


lb 


lb 


lb 


lb 


lb 


IB 


IF. 


IP 


17522 


lb 


lb 


lb 


Lb 


lb 


IF, 


IB 


lis 


17530 


lb 


lb 


lb 


lb 


lb 


lh, 


IB 


IP, 


17538 


IB 


IB 


lb 


Lb 


LP, 


76 


00 


OF, 


17546 


bO 


00 


tH 


Lb 


Lh; 


IB 


lh 


IP, 


17554 


lb 


lb 


lb 


lb 


lb 


IB 


lb 


LB 


17562 


lh 


IS 


IB 


IB 


1H 


IB 


IB 


IB 


17570 


16 


IB 


lb 


lb 


IP, 


IB 


IB 


IF. 


17578 


16 


IF 


IB 


IP 


IP 


IB 


IP 


IP 


17586 


lb 


IB 


lb 
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IP 


IB 


IB 


IB 


17594 


lb 


lb 


IB 


LB 


IF 


IB 


IB 


IF 


17602 


IB 


1H 


lh 


IP. 


IF, 


IB 


IP. 


1R 


17610 


lb 


IB 


IB 


IB 












COPY SRUE ?■ COPY EL 

RETURN BRSN 7 

?U .RNDXM rf^NDCO 

--JRND RETURN 

«ffl COPY m 

,uki «U|H ■{■{■<- D m_ HCTURN BRSN ??" 
COPY m RETURN BRSN 777?2EfcRND7 
?1hSN RSN INKEY* RETURN BflSN 7? 
"^TURN HCOS LN fi?U .RNDXM iRNDCOS 
SlRNDO 5SRND0 55" " 
CfXSSRND? /6EJRN£0 



RETL... 

SlRNDO SlRNDG 55RN0RND RETURN 
Crx55RND?/6EjRND0 7F6 «T 
^KND7?6fcRNDpBF0BF|a??7■ 6 
COPY »0H"-7?« 



COPY 



"A 



1 4 m_ RETURN BhSN . 
COPY m RETURN DRSN 7.7777ELRND' 5 

\,ansN Lpi return Bhsn 7? retu 

RN HCOS LN B7U .RNDXM .RNDCC'S 5"lPN 
DO Ss^RNDO 55RNDRND RETURN CPX55 
RNP7/6EJRND0 7F6 aJI COPY *,6|P.ND" 
TO COPY snpCT TO COPY ,«, 
_?77FF0il?77• STEP COPY m 
3RSN ?7FF RETURN BRSN 7? 
TO COPY «^?iRSN S2, RET 
77 RETURN HCOS LN B?U ,R 
NDXM rfiNDCuS 51RND0 58RND0 55RNDR 
ND_RETURN CJT X55RNp?/6EjRND0 7F6 
aJ| COPY m 6 P*ND776tRND0B* 5 skQB" 5 
JB??? 1 STEP COPY 




^ L K E B^ ? 

CLERR RSN 



FOH^? 7 ?" 6 
BR" 



UfiSN 



??FF RETURN 
~"ND? " 
RETURN BRSN UINK 



\| TO RSN HP I RETURN flRS 

EY|/"LN BT"" "?14 CLS E 

w? FOR INKEY$E£RND"B as 



EY$ RETURN 
N FOR INKE' 

URND7FF*6 ».? FOR INKEY$E£ . . .. 
STRN 00F7TRN 5lRND7E?RNDF?|3C*67R 
NDECRND'M »?TRN 09F/ NEXT 5 67R 
NDE£RND" J »sO07OO7Q07QOfiT TRN 5SR 
ND7E7RND" PLOT COPY »,KPEEK 67RND 
E£RND" L sa/llESRND'B COPY 5 ^j|6?RND 
E£RND" K „/B) DIM \N 17.^184 SRI 
TSN "STR$ ■E£RND7BC !ffi RETURN B 1 
'■?iCOS / GOTO / CONT 



4 SRUE 
1C? 



11 REM 



10 REM 

20 LET N= 

30 POKE 16418 

40 POKE 16571 

41 POKE 16748 

42 POKE 16928 

43 POKE 17110 



50 POKE 17240,0 

51 POKE 17241,16 

52 POKE 17277,0 

53 POKE 17278,8 

60 POKE 17346,20 

61 POKE 17413,50 
70 PRINT HT 2,1; " 

I 

75 PRINT RT 1,0; 

80 LET L=l 
100 POKE 16519,34 
105 LET 2^6 
110 LET Y=4O00 
120 PRINT RT 0,0, 



000000' 



CORE: 




NUS:";TRB 10 

130 PRINT 

131 PRINT 

132 PRINT 

133 PRINT 

134 PRINT 

135 PRINT 

136 PRINT 

137 PRINT 

138 PRINT 

139 PRINT 

140 PRINT 

141 PRINT 

142 PRINT 

143 PRINT 

144 PRINT 

145 PRINT 

146 PRINT 

147 PRINT 

148 PRINT 
155 GOSUB 8000 
160 PRINT RT " 

TAB 6; "NIB "; K 
165 RfiND USR 17236 
170 GOSUB 9O0O 

175 IF NOT N THEN GOTO 6000 
180 IF I THEN GOTO £00 
185 RflND USR 1747P 



22,4, "THBLEHU 1" 



190 PRINT RT 1,13, 

195 GOTO 155 

200 POKE 16519,42 

205 LET Z=7 

210 LET Y=4000 



3500" 



Suite page 27 



CANON X07 

W Suite de la page 3 



16130 FONT* ( 130) ="32, 92, 60, 56, 120,72, 132 

,248" 

16140 FONT* 1 131 I ="0,60, 127, 112,56,80,80, 

224" 

16200 CLS:F0RG=0T09:PRINTCHR*(128) j INEXT 

16220 L0CATE14,0:PRINT"Scor.":L0CATE14, 1 

:printu 

16230 L0CATE14,2:PRINT"Temp»" 

16300 A=CHR«I129) :A=A*" "*A*" "»A*" 

♦ A 

16310 B-RI6HT«<A,LEN(A)-1>+" ":C=RIGHT*( 

B,LEN(B) -1) +" " : J=130:K=130 

16340 6=5: H=5: m=o: N=i : p=o: Q=o: r<=o: s=50: t 

=3 

16400 PAINT5.3, J*N: PAINTH, 1 , K*M 
16500 I FSTI CK 1 ) =TTHENN=NX0R1 : H=H- 1 : S=Bt 
l:PAINT5,3,J*N:IFT=3THENT = 7ELSET=3 
16510 IFRN0I1I >.5-V/18THENH-H*l 

16520 ifh>=oandh< 10thenpa i ntg , 1,32: paint 

h,i,k+m:g*helsepaintb, 1,32 

16530 m=mx0r1 : p=p*1 : l0cate14, 3: printpi 

16540 R=R+l:0NRGOT016600, 16700 

16550 L0CATE0,2:PRINTAS : IF8<STHEN16500EL 

SE16800 

16600 L0CATE0,2:PRINTBS : IFQ<STHEN16500EL 

SE16800 

16700 L0CATE0,2:PRINTCJ !R— l:IF8<STHEN16 

500ELSE16800 

16800 IFH>5THENW-W-50: IFU< OTHENU-0: G0T03 

5000ELSE35000 

16810 w=u+100-p: ifw<othenw=0 

16820 locate 14, 1 : printw: g0sub30000 

18000 cls:print:print- bobsleigh":go 

SUB900 

18060 restore51010:z=51010: j=231:g=frei" 

" ) : g0sub57000: restore510 

18070 exec7950:cls: j=128:f0rh=0t03:f0rg= 

7T013:paintg,h, j: j=j*i: next: next 

18080 L0CATE14,0:PRINT"Score: "; IL0CATE14 
, l: PRINTW; :L0CATE14,2:PRINT"8ual if " ; 
18090 L0CATE13,3:PRINT550-y*50J :EXEC7956 
18110 F0RG=1T05:READA:F0RH=1T070STEP5:G0 



SUB 1 00 : PSET ( n , N ) : BEEPO* 10*1,4; INEXT: NEXT 
18200 REST0RE510: 1=0: N=22: N=29: p=o: J=10: 
PAINT10,2,224:PAINT10,3,225:GOSUB30000 
18400 LOCATE 14, 2: PR I NT "Temps: " ! : LOCATE 14 

,3:print" "i :forg=ito5:reada:forh=ito7 

0STEP5 

18500 0NSTICK(0)G0T018800, 18800, 18600, 18 

800, 18800, 18800, 18700, 18800 

18510 IFI=0THEN18800ELSEG0SUB400:PAINT10 

,2,224:PAINT10,3,225:I=0:GOT018800 

18600 IFI=2THEN1B800ELSEG0SUB400:PAINT10 

,2,226:PAINT11,2,227:PAINT10,3,228 

18610 PAINTll.3,229: 1=2: G0T018800 

18700 IPI=1THEN18800ELSEG0SUB400:PAINT9, 

2, 156: PA I NT 10, 2, 157: PAINT9, 3, 158 

18710 PA I NT 10, 3, 159: 1 = 1 : GOTO 18800 

18800 PSET (M,N) : GOSUB 100: PRESET (M,N) : IF I 

=0ANDJ>0THENJ = J-lELSEIFIO0THENJ = J+2 

18810 IF0=0ANDSCREENI10, 1 I =230THENPAINT1 

O, 1,231 ELSE IF0>0THENPAINT10, 1,230 

1 8900 BEEP- ( I < >0) *0*5 , J : P=Pt J ♦ 1 : L0CATE1 3 

,3:PRINTPi 

19010 NEXT:NEXT: IFP>550-U*50THEN35000ELS 

ew=w+550-p:locatei4, i : pr int w: : beepio, 10 

20000 V=V*l:G0SUB30000:G0T014000 
30000 IFTKEYI" " ) THENRETURNELSE30000 
35000 F0RG=1T03:L0CATE2, i:printstring*ii 
2," ") i :beep-i,5:locate2, l: 

35010 L0CATE2, 1 : PRINT "DIS8UALIF IE " : :NEXT 

:L0CATE0,3:PRINT"Encore I0/N)"i 

35020 IFTKEY ( "0" ) THENRUNELSEIFTKEY I "N" ) T 

HENENDELSE35020 

40100 DATA2, 11,9, 7,9, 11,9,7 

51010 DATA80888480C0B88480 

51020 DATA000000E01C00C000 

51030 DATA0O4O3C0O8O7CO0OO 

51040 DATAOOOOOOFOOOOOCOOO 

51050 DATA000408700000FC00 

51060 DATA20C000003C20COOO 

51070 DATA0414E48484040404 

51080 DATA80FC80FCFCFCFCFC 

51090 DATA0CF00CF4A094C094 

51100 DATAFC74D02490004800 

51110 DATAFCB4303080008000 

51120 DATAFCB8040000000000 

51130 DATAC03CC03C04040404 

51140 DATA04FC04FCFCFCFCFC 

51150 DATAFCFCFCFCFCFCFCFC 

51160 DATAAO90C49O88EOC4F0 

51170 DATA4800240050004000 

51180 DATAOOOOOOOOOOOOOOOO 

51190 DATAOOOOOOOOOOOOOOOO 



51200 DATA04040404040C0C1C 

51210 DATAFCFCFCFCFCFCFCFC 

51220 DATAFCFCFCFCFCFCFCFC 

51230 DATAE4F0FCF8FCFCFCFC 

51240 DATA000000000080FOFC 

51250 DATAOOOOOOOOOOOOOOFC 

51260 DATA0000000000043CFC 

51270 DATA1C3C7C7CFCFCFCFC 

51280 DATAFCFCFCFCFCFCFCFC 

51290 OATA4800240040040C10 

51300 DATA400000008080C040 

51310 DATA28387C7C3C8CF0FC 

51320 DATA40C08080800000FC 

51330 DATA4000000030307848 

51340 DATACCB4FCFCFC7800FC 

51350 DATA4000000004040C08 

51360 DATA000000000080C020 

51370 DATA080C0404040000FC 

51380 DATA5070F8F8F0C43CFC 

51390 DATAFCFC7CFCFC78F830 

51400 DATAFCB0303080400000 

55000 REST0RE56010:G=FRE(""I :J=247: GOSUB 

57000: G0SUB59000 : G-FRE I ■ ■ ) : RETURN 

56010 DATA003C283C3CBC7C3C 

56020 DATA00C08080808080FC 

56030 DATA40807COOOOOOOOOO 

56040 DATAOOOOC03C0000040C 

56050 DATAOCOOOOOOFC000080 

56060 DATA00E01C00C0081C3C 

56070 DATA000000E01C000080 
56080 DATA00000000E000040C 
56090 DATA000CF00040E0F0F8 
56100 DATA00800C70000C0000 
56110 DATA38C0003CC000000C 
56120 DATA040804F8007COOOO 
56130 DATAC000040870800000 
56140 DATA1020C0081C3C7C94 
56150 DATA2C283C28283C2828 
56160 DAT A8080FC9088FC 8080 
56170 DATAC0A0F08884FCA4C4 
56180 DATAIC3C5CAC08288040 
56190 DATACOEOF44C44002880 
56200 DATA7C98200880C07038 
56210 DATAC0A0100C8800040C 
56220 DATA1860841000COFOFC 
56230 DATAFCD00820B0080000 
56240 DATA0080601088040830 
56250 DATA1C3C3C7CBC280B80 
56260 DATA80COFOF8F4C00640 
56270 DATA0408102440C06038 
56280 DATA00480000200C1830 
56290 DATA3C28FCA854B81818 



56300 DATAFC84FCA854FC4040 

56310 DATAFC84C4BC5CF4189C 

56320 DATAC82010F8080C8848 

56330 DATA0840001000008080 

56340 DATA1C8C04040C3870E0 

56350 DATA9CFCDC9424084000 

56360 DATAFCF4A42008400010 

56370 DATA80C0348C24801000 

56380 DATA60C8COA400806010 

56390 DATA1000440010000000 

56400 DATA1004000000000000 

56410 DATA0C0404OC1C0800O0 

56420 DATA60C0808000000000 

56430 DATA1838141414143C14 

56440 DATA5C44485C60407C20 

56450 DATA101054901010F020 

56460 DATAA85C281488240000 

56470 DATA44C030189470FC00 

56480 DATAC8800000807CFCOO 

56490 DATA0000041CE4A4FCOO 

56500 DATA0000302C2020FC00 

56510 DATA40000418EOOOFCOO 

56520 DATAOOOOO0C438OOFC0O 

56530 DATA000040B00C00FC00 

56540 DATA0000106C8000FCOO 

56550 DATA0000041CE404FCOO 

56560 DATAOOOOOOOOOOOOFCOO 

57000 0UT242, 0: 0UT243, 0: 0UT244 , 78: K=4035 

: F0RG=128T0159 : G0SUB58000: NEXT 

57010 F0RG=224T0J : G0SUB58000: NEXT : 0UT244 

,0: RETURN 

58000 0ut243,k\256:0ut242,km0d256:k=k-63 
:b="":reada 

58010 F0RH=1T013STEP2: B=B+"fcH"+MID*(A,H, 

2)+", ":NEXT 

58020 B=B»"«<H"*RIGHT*(A,2> : FONT* IG) =B: RE 

TURN 

59000 exec7950: g=128: cls: f0rh=0t03: fori= 
0t013:painti,h,g:g=g*l: ifg=160theng=224 
59040 next:next:exec7956:return 
60000 restore60050 : f0rg=7950t07961 : reada 

:PUKEG,VALC"«tH"*A) : NEXT 

60050 DATA3E, 2B, CD, 28, E4, C9, 3E , 2C , CD, 28, 

E4,C9 

60100 F0RG= 7964T07989: READA :POKEG,VAL ( 'It 

H"*A) :NEXT 

60110 DATACD.CC.FF, 1C , 7B, 32, B9, O, CF 

60120 DATA2C,CD,CC,FF, 1C , 7B, 32, B8, 0, CF , 2 

C,CD,CC,FF,7B,EF,C9 

60130 P0KE154, 28 :P0KE155, 31: RETURN 
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MEMICON 



Ou les aventures d'une paire de joueurs a la recherche de 
leurs paires... 

Patrice LACOUTURE 

SUITE DU N° 132 



VPASVUMA 



EXELVISION EXL 100 



(*.*£? J 





1 380 
1 330 
1400 
1410 
1420 
1430 
1440 
1450 
1460 
1470 
1480 
1430 
1500 
1510 
1520 
1530 
1540 
1550 
1360 
1570 
1580 
1530 
1600 
1610 
1620 
1630 
1640 
1650 
1660 
1670 
1680 
1630 
1700 
1710 
1720 
1730 
1740 
1750 
1 760 
1770 
1780 
1730 
1800 
1810 
1820 
1830 
1840 
1850 
1860 
1870 
1880 
1830 



CALL C0L0R<"1GB")lL0CATE (3,3>:PRINT CHR* (4) :L0CATE (4,4>:PRINT CHR*<4> 

CHAIN*""" IFOR 1*1 TO 12: CHAIN*=CHAIN*£CHR*( I ) :NEXT 

CALL COLOR <"1Yb" ): LOCATE (3,8>:PRINT RPT*(CHAIN», 2) 

CALL COLOR ("ORB"): LOCATE (5,33) 

PRINT CHR*(3> ;RPT*(CHR*(4> ,5>;CHR*(6> :LOCATE (6,33) 

PRINT CHR*(3> ;CHR*(3> ; CHR* ( 4 > ;CHK'*(6 ) ;CHR*(3) ;CHR*(4) ;CHR*(3> 

LOCATE (7,33) i PR INT CHR*(3) ; CHR* (25) ;CHR*(4) ;CHR*(7> ;CHR*(8> ;CHR*(6 > ; 

PRINT CHR*(3) 

LOCATE (8j33) :PRINT CHR*(3) ;CHR*(8) ;RPT*(CHR*( 4 ) ,3) ;CHR*(7) ;CHR*(3) 

LOCATE (3,33):PRINT CHR*(8) ;RPT*(CHR*( 4) ,5) ;CHR*(7) 

CALL COLOR <"OYB"> : LOCATE (8,6>:PRINT CHR*(3); 

PRINT RPT*(RPT*(CHR*(4) ,2>fcCHR*(22> ,6) ;CMR*(4> ;CHR*(4> ;CHR*(E) 

LOCATE (3,6>:PRINT RPT*(CHR*(3> *" ",8>:L0CATE (10,6) 

PRINT RPT*(CHR*(3)S" ",8) 

LOCATE (11 ,6) : PRINT CHR*(8) ;RPT* ( CHR* ( 4 > SCHR* ( 4 > SCHR*(24) ,6) ;CHR*(4) ; 

PRINT CHR*(4) ;CHR*(7) 

DATA M,E,M,I,C,0,N 

CALL COLOR ( "0M6HL" >: RESTORE: FOR 1=1 TO 7 

READ A*:LOCATE ( 3 , 4* I»3 > :PRINT A*;A*:LOCATE ( 10,4+1*3) :PRINT A*;A* 

NEXT 

CALL COL0R("0t.B") :LOCATE (14,2):PRINT CHR*(9) ;RPT* ( CHR* (4 ) , 3) ; CHR*(6> 

LOCATE (15,2):PRINT CHR*(8 ) ;RPT*(CHR*< 4 ) , 3) ;CHR*( 7 ) 

LOCATE (14,8) : CALL ' COLOR ( "0UI6H" > :PRINT "Par LACOOTURE Patrice le 26/1/86" 

LOCATE (15,8):PRINT "Par LACOUTURE Patrice le 26/1/86" 

CALL S0UND(5):CALL SOUND( 10 > :CALL SOUND( 10) :PAUSE -.15:CALL S0UNCK5) 

CALL COLOR ("ObB") .-LOCATE (13,3):PRINT "Taper CESC3 pour les explications" 

CALL COLORC'ORB") :LOCATE (21,5):PRINT "One autre touche pour jouer . " 

CALL KEY1 (A,B) :C«RND:IF B=0 OR B»-1 THEN 16S0 

IF A==27 THEN 1730 

RETURN 

!****«**** **KM*K***MM**«ft*«M***M*»K 

I Exp I ications 



LS:C 

RINT 

ALL 

RINT 

RINT 

RINT 

RINT 

RINT 

RINT 

RINT 

RINT 

RINT 

RINT 

PINT 

RINT 

RINT 

RINT 



ALL COLOR (" 
"MEMICON : 

COLOR ("OGB" 
"A I ' aer an 
" I aque I I e 
"A a X. De 

' Joueur 

"aecompagn 
"Supposons 

Jouaur 

"Tapez une 
"dans la g 
"petit des 
"tra, 21 I a 
"dessin. 

:PRINT " 1 
vous 



•s o n 
ch 



as 



1' 

le 
ri I 
sin 

i a 
eux 
) L 

en 



RINT "(Se Joue a deux ou seu I ) " 
affiehe une Qpi I le dans " 
t inscrites les lettres de" 
aqua cote de cette gr i I I e" 

et ""Joueur 2"" s ' af f ichent , " 
de I eur score." 
e vous soycz le Joueur 1:" 

clignote: e'est a vous de Jot 
ttre, et celle-ci disparait " 
la, laissant a la place un " 
* Appuyez sur une autre let-" 
isse apparaitre un autre" 

cas se presentent a I ors :" 
^s daux dassins sont differents.' 
tendez a I or s pendant trois " 



1300 
1310 
1320 
1330 
1340 
1350 
1360 
1370 
1 380 
1330 
2000 
2010 
2020 
2030 
2040 
2050 
2060 
2070 
2080 
2030 
2100 
2110 
2120 
2130 
2140 
2150 
2160 
2170 
2180 
2130 
2200 
2210 
2220 
2230 
2240 
2250 
2260 
2270 
2280 
2230 
2300 
2310 
2320 
2330 
2340 
2350 
2360 
2370 
2380 
2330 
2400 
2410 
2420 
2430 
2440 
2450 
2460 
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PRINT " sa 
PRINT " sont I I 
CALL SOUNCK 5) 
CALL COLORC'ORBPI") 



PRINT " 2) Las del. 
PRINT " Vous er 
PRINT " votra s 
PRINT " Les deu 
PRINT " ecran 
PRINT "Le but du Je 
PRINT "a lorsque 
PRINT "les douze co 
PRINT "L'ordmataur 
PRINT "Jeu reprend 
PRINT "Si les deux 
PRINT "Dans les deu 
PRINT "r econintancer . 
PRINT:PRINT:PRINT:P 
CALL S0UND(5) iCALL 
A*==KEY*:CALL COLOR ( 
PRINT "davrez a I I er 
PRINT "Voire temps 
F'RINT "sacondas niai 
PRINT "(10 secondes 
PRINTlPRINT "Bon am 
FOR 1=1 TO 13:PRINT 
CALL SOUND(S) :CALL 
GOTO 1330 



votre adversaire. 



:PRINT "Pr-essez une touche" :CALL COLOR ( "0GB" > :A*=KEY* 

x dassins sont identiques :" 

tendez; un son different et" 

core augmente de 1 point." 

x dessins restent sur I'" 

vac votre cou I eur et vous rejouez * " : F'RINT 

u est de trouver le maximum de couples. II est termin"; 

up I es out ete trouves." 

annonce le gagnant apres unavertissement sonar e et le" 
au depart . " 

joueurs sont a egalite, il n'affxehera rien." 
x cas vous devrez appuyer sur une touche pour "} 

RINT 

COLORC'ORBIF") :PRINT "Pressez une touche." 

"OGE:" ): F'RINT "Si vous choisissez de Jouer seul, vous " 

la plus vite possible I" 
sera compte ! Non pas en " 
s en ""cycles programme' 

correspondent environ a 1 15cyc I es-progr amme ) . " 
usament I " 
:NEXT 
COLORC'ORBFI" ) :PRINT "Pressor une touche .": A*=KEY* 



!#******M**MKWm*****«**M*K***W***WW 

! Entree nbre joueurs 

CALL COLORC'OCB") iPRINT "Conrbien de Joueurs ?"; 

CALL COLOR ("ORB"): INPUT " ";NJ 

IF NJ>2 OR NJ<1 THEN 2230 

RETURN 

IF NJ=2 THEN RETURN 

LOCATE (8,1):CALL COLORC'OBY") 

PRINT CHR*(3) ;RPT*(CHR*(4) ,8) ;CHR*(6) 

PRINT CHR*(3) :L.0CATE (3 , 10) :PRINT CHR*(3) :PRINT CHR* (3) :L0CATE (10,10) 

PRINT CHR* (3) 

PRINT CHR* (8) ;RPT*(CHR*(4) , 8) ;CHR*( 7) : RETURN 



! Sous-programmes 

!****«*K«**ttMK*N**«MMK«M*ttM******K* 



SUE: SOUND (A) 

FOR Y=260 TO 510 STEP A 

CALL POKE ( 258, Y,1 32 ): NEXT 

CALL POKE (253,45) :SUBENB 

SUB TIC: CALL SPEECH ( "L,0D7C8BAABAB602FC" ) 

SUBEND 



ZX81 

W Suite de la page 26 



220 
230 
231 
232 
333 
234 



c!37 
233 
239 
240 
241 
242 
243 
244 
24S 
246 
24.7 
243 
250 
251 
255 
260 

,TR6 
265 
270 
275 
280 
2S5 
290 
295 
300 
305 
310 
320 
330 
331 
J J 2 
333 
334 
335 
336 
337 
338 
339 
340 
341 
342 
343 
344 
345 
346 
347 
348 
355 
360 

TAB 
365 
370 

360 

390 
395 
400 
410 
415 
420 
430 
431 
432 
433 
434 




4000" 



PRINT HT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 

IF L = l THEN POKE 177241,14 
IF L = l THEN POKE 17278,7 
GOSUB 8000 

PRINT AT 22,4, " TABLEAU 2" 
6; " NIB ", N 
RAND USR 17236 
QOSUB 9000 

IF NOT N THEN GOTO 6000 
IF I THEN GOTO 300 
RAND USR 17472 
PRINT AT 1, 13, "4000" 
GOTO 255 
POKE 16519,47 
LET Z=7 
LET Y=4O00 
PRINT AT 1,13 
PRINT " 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PR INT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 

GOSUB 8000 
PRINT RT S~ 
»j "NIB ", N 
RRND USR 17236 
GOSUB 9000 

IF NOT N THEN GOTu 6000 
IF I THEN GOTO 400 
RHND USR 1 
PRINT HT 1 
GOTO 350 
POKE 16519 
LET Y=5000 
LET N=N+1 
PRINT RT 1 
PRINT 
F'RINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 




"TABLEAU 



?47i 

, 13; "4000" 



000 





'TRBLERU 4" 



435 PRINT 

436 PRINT 

437 PRINT 

438 PRINT 

439 PRINT 

440 PRINT 

441 PRINT 

442 PRINT 

443 PRINT 

444 PRINT 

445 PRINT 

446 PRINT 

447 PRINT 

448 PRINT 
455 GOSUB 8000 
460 PRINT RT 22,5 

TRB 7, "NIB ";N 

465 RRND USR 17236 

470 GOSUB 9000 

475 IF NOT N THEN GOTO 6000 

430 IF I THEN GOTO 500 

485 RRND USR 17472 

490 PRINT RT 1,13, "5000" 

495 GOTO 455 

500 POKE 16519,40 

510 LET Y=50OO 

520 PRINT RT 

530 PRINT 

531 PRINT 

532 PRINT 

533 PRINT 

534 PRINT 

535 PRINT 

536 PRINT 

537 PRINT 

538 PRINT 

539 PRINT 

540 PRINT 

541 PRINT 

542 PRINT 

543 PRINT 

544 PRINT 

545 PRINT 

546 PRINT 

547 PRINT 

548 PRINT 
555 GOSUB 8000 
560 PRINT RT 22 , 5; "TABLEAU 5 

TAB 7, "NIB "; N 

565 RRND USR 17236 

570 GOSUB 9000 

575 IF NOT N THEN GOTO 6000 

580 IF I THEN GOTO 680 

535 RRND USR 17472 

590 PRINT RT 1,13; "5000" 

595 GOTO 555 

600 POKE 16519,60 

605 LET Z=9 

610 LET Y=50OO 

620 PRINT AT 1,13, ' 

630 PRINT " 

iSI" 

'531 PRINT 

H" 

632 PRINT 
i i" 

633 PRINT "« 

§■■ 

634 PRINT 
a I" 

i# PRINT 

636 PRINT 

m SI" 

637 PRINT 

m- PRINT 

639 PRINT 

640 PRINT 





641 PRINT 
1" 

642 PRINT 

li i" 

643 PRINT 

644 PRINT 

« i" 

645 PRINT 
■" 

646 PRINT 

m *" 

647 PRINT 

ai" 

648 PRINT 



■ am m m mm 



:.o 



SiS S 



m a 



S M 



"1 i 



S 



Im— i 
TABLEAU 6" 



655 GOSUB 6000 
660 PRINT AT 22,5 
;TRB 7; " NIB ";N 
665 RAND USR 17236 
670 GOSUB 9OO0 

67S IF NOT N THEN GOTO 6000 
680 IF I THEN GOTO 700 
665 RAND USR 17472 
690 PRINT RT 1,13; "5000" 
695 GOTO 655 
700 POKE 16519,40 
70S LET-Z=10 
710 LET Y.7S00 
720 PRINT RT 1,13, "7500" 
730 PRINT " 




- jitifaitiiit'igg 



737 PRINT 

SS" 

738 PRINT 
J739..PRINT 

PRINT 



"IB 
"i 



4ttfi '■ 



i immmmmmmm 

m 



741 PRINT 

Hi M" 
'742 PRINT 



?43 PRINT 

WS£" 

744 PRINT 

i ii " 

745 PRINT 
1 I" 
746. PRINT 

747' PRINT 



■ ii 



m M 



.PRINT siaSSS 



saggssi 



UK 9s, 



750 POKE 16571,2 

751 POKE 16743,2 

752 POKE 16928,2 

753 POKE 17110,2 
755 GOSUB 8000 

760 PRINT RT 22,6," TRBLERU 7" 

, TAB 8, " NIB ", N 

. 765 RRND USR 17236 

770 GOSUB yOOO 

775 IF NOT N THEN GOTO 6000 

780 IF I THEN GOTO 800 

785 RRND USR 17472 

790 PRINT RT 1.13; "5500" 

795 GOTO 755 



S0O POKE 16519,; 

305 LET Z=13 

810 LET Y=5O00 

315 LET N=N+1 

320 PRINT RT 1 , 13 , "5000 " , , 

33o„.pRiNT ■ mmmms mmmMi 



331 PRINT i^i, 



,832.. PRINT "I 
833 PRINT "8 

m i i B m ti 

334 PRINT "S 

I | S 81 1' 

835 PRINT "| 

M M U W&o* 

336 PRINT '"% 

337 PRINT 

a print 



M M M m m ^M M 

M M M M M ^ M 

m m M M sol WM 



M msmm m wmm 




341 PRINT 

"8'42' PRINT 
843 PRINT 

ill iHi 

344 PRINT 

M U M S^ 

845 PRINT 
| | | | S 

846 PRINT 
' ' m H ■ siSi £ 

347 PRINT 



■ m ■!!!■ ■ 
r 

'ISsSIs'iiiss 

'isiiliiiis 



m^S" 

50 POKE 16571 , 3 

851 POKE 16748,3 

352 POKE 16928,3 

853 POKE 17110,3 

355 GOSUB 8000 

360 PRINT RT 22,5," TRBLER 
U 8", TAB 8, " NIB ",N 

365 RRND USR 17236 

370 GOSUB 9000 

375 IF NOT N THEN GOTO 6000 

880 IF I THEN GOTO 1000 

885 RRND USR 17472 

890 PRINT RT 1,13, "5000" 

895 GOTO 855 

1000 FOR 1=3 TO 23 

1002 PRINT RT 1,0; " 

1003 NEXT I 

1003 IF L>1 THEN GOTO L.1000 

1010 POKE 16571,1 

1020 POKE 16743,1 

1030 POKE 16928 , 1 

1040 POKE 17110,1 

1100 POKE 17241,10 

1110 POKE 17278,5 

1120 PRINT RT 2,1, "1 

I" 

1130 LET L=L+1 

1140 GOTO 100 

2000 POKE 16571,1 

2010 POKE 16748,1 

2020 POKE 16928,1 

2030 POKE 17110,1 

2100 POKE 17241,8 

2105 POKE 17277,123 
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ZEK et WIX~ 

WIX adore les pastilles et ZEK est I'ami de WIX. Pour satis- 
faire sa gloutonnerie, WIX s'amuse a rebondir sur ZEK qui 
bien qu'epuise n'ose contrarier son copain WIX. Est-ce bien 
raisonnable... 

Francois VANDEPLANQUE 

Mode d'emploi : 

Tapez et sauvegardez a la suite ces deux programmes (le second par 

SAVE "SUITE"). Les regies sont incluses dans la presentation. 



Pi'NCE-ivwiSatfr^jG w bateau 

Pl'N^E-MOi SAUTE A L'CAU. <pj] £$T-C£ 



THOMSON T07, T070 

AW ? HEO... MON A^e^^--^) 




LISTING 1 



iij '*«**« REGLES DO JEU ***** 

ifl Ci_; :SCREEN1,0,0:LOCATE6, 8, 8 

£5 :lE«R. . 7:DEFGR*(8)=36,36,36,24, lie. 31 

?, 126,0:DEFGR*' 1 =60.255. 153,255,219, 195 

£7 DEFGR*'.4 "24,24, £4, 24, 24, £4, 24,24: DEF 

GR* i =0,8,8,0,30,63,255,£55:DEFGR*(6)=£ 

4,68. 1 26. 90,255,255, 153. 153 

£S PRINT ZEK: "+GR*(1)+" WIX: "+6R* 

(2,* WRJi "?:COL0R7lPRINTGR*(6):C0L0R 

3:C0NS0LE1,£4 

38 PRINT a Ls but du ieu est de detruire 1 

e plus de pastil Us"? : C0L0R5: PRINT" o 

48 C0L0R3:PRINT"0r,seul Wix en est capab 
le. mais sen deplacentent est incontro 
lable, li rebondit sun tout ce gu 
'il rencontre (ENTREE) pour une demons 
tration 

58 AS=INPUT*(l>:PSET<25,18>"o",5lPSET' 18 
.15 '"0":LINEa4,e2)-<26,22>GR*(5>,£lF=13 
:F0RD=29T022STEP-HF=F+1:PSET(D,F 'GR*(2) 

. 1:PLhY"T9L9P":PSET(D.F> NEXT 

55 F0RD=£1T013STEP-1:F=F-1:PSETCD,F)GR»( 

2 i : PLhY "T9L9P " : PSETI D. F ) " " : NEXT 

60 A*=INPUT*(l>:CLSiC0L0R3:PRINT"Avec la 

manette de gauche, il faudra deplace 
r Ze(: pour gue Mix refoondisse dessus, 

et detruise d'autres pastilles. (ENTREE 
'"!A$=INPUT*<1) 

70 P SET'.: 25, 18>"o".5:PSET' 18, 15 J "o" :LINE< 
14,22 -(£6,22)GR*(5),2IPSET(16, 16)GR*(1> 
. 1:F=13:F0RD=£9T022STEP-1:F=F+1:PSET(D,F 

■ GR*' 2), 1:PLAY"T9L9P":PSET(D,F> NEXT 

75 FQRD=21T017STEP-l!F=F-llPSET<D,F>GR*( 

2 . :FLAY"T9L9P" :PSETCD.F NEXT:F0RD=18 

T022:F=F-l:PSET(D,F)GR*(£):PLAY"T9L9P"iP 

SET(D,F)' ":NEXT 

38 A*= INPUTS.: 1 ) : CLS: COLORS: PR I NT "Cependa 

nt. Zek a cons tamment besoin de reprend 

re de l'energie. Cette energie, il la p 

rend dans les 'NRJ' ... "SPRINT" (ENTREE)": 

H*=INFUT*C1 >:CLS 

85 PRINT"Pour cela, il faut placer Zek a 

droits et deux rangs en dessous d' une 
'NRJ' . . . . ENTREE ) ":A*= INPUT t < 1):LINE<1B, 
10 .-(38, 10)GR*(5),£!PSET(15, 10)GR*<6),7! 
PSET(21,10)GR*<6),7 
87 FORF=20TO13STEP-1:PSET(25,F)GR*(1), 1: 

PLAY"T9L9P":PSET(25.F) NEXT: PSET (25, 1 

£ • GR* i l 1 ) : H*= I NPUTS ( 1 > : CONSOLE, 9 

98 CLS: C0L0R3: PRINT"Puis il faut appuyer 

sur 'ACTION' pour faire sortin Zek de 
sa carapace... (De meme pour gu'il 
reintegre celle-cii (ENTREE ) ": A*=INPUT$. 
1>:PSET(25, 12)GR*(3>. UPSET. .25, 11 )GRS<0> 
:A*=1NPUT*(1) 

95 CLS:COLUR3:PRINT"Ainsi, auec la manet 
te, on peut deplacerZek sous la barre ue 
rte. pour le mettre sous une 'NRJ'... ": 
A»= INPUTS! 1 :.:F0RD=25T022STEP-1:PSET(D. 11 
.•GR*. 0) . 1:PLAY"T9L9P"!PSET(D. ID" " : NEXT 
:PSET(21, ll)GRSce):A*=INPUT$Cl) 

97 CLS:C0L0P3:PRlNT"Pour fame le plein 
d' energie, i 1 faut pointer la manette u 
Krs le haut. En mourran t, 1 ' NR J* lais 
se pendre un long fil inf ranchissable, 
et Zek reapparait a droite de ce fil. (E 
NTREE .":«»=INPUT$.-1> 

98 LINE(21,ll)-(21,19)GR*<4>,7iPSET<22, 1 
1 'GR*(0 ', 1:h$=INPUT*(1) 

99 CLS:C0LOR3:PRINT"Ensui te, Zek peut re 
integrer sa carapaceet continuer le jeu. 

Un tableau est finilorsgue toutes les'N 
RJ'ont ete uti 1 isees(ENTREE) " : A*=INPUT$( 
1> 

188 CLS: PRINT"Parfois, pour gue Zek ne so 
it pas enfermeentre un fil et un bord de 

l'ecran, il faudra wider l'NRJ' au mome 
nt ou Wix passe en dessous." 
181 CONSOLE©, 24:RUN"SUITE 



18 


■ » 


U W I 


11 


• * 


U W I 


IP 


' ♦ 


WWW I 


13 


■ ♦ 


WW WW I 


14 


' » 


W W I 


15 


' • 








»* 



»♦ 



'* ** Auteur : ** 

'* * Francois 'v'andep 1 angue * 

'* * pour T07-16K et T07-78 * 
'* ** possibilite du DOS ** 
'* ** ** 

'* ******************* 



+A*+"0 

PUT*. 1 

73 ■' 

74 ' PRESENTATION 



+A*:PLAY"01"+A*+" 

" "THENG0SUB18' 




5A IrANtfJE SW Pot 

DANSSApo^Vfc 
^ Av/AMT U 
-W< ^*TiE v ME 



LISTING 


2 






8 '******^ 

1 '* 

2 ■'* 

3 '* 

4 '* 

5 '* 

6 '* 

7 '* 

8 '* 


♦ « 


z 


k************************ 

♦ 

?ZZZ EEEEE K K * 

Z E K K * 

Z EEEE KK ♦ 

» E K K ♦ 

IZZZ EEEEE K K ♦ 

* 

et * 






29 P0KE&H6£95.98:P0KEs-H6296.57:Pu'KEi.H6£9 
4,50iCLEAR588.S,HBAFF.8:CLS:SCPEENl,8,e:L 
0CATE0.0.O:G0SUB76 

30 ' 

31 ' [.EPLACEHENT DE ZEK 

33 E=E-l:PSET.:28+CE/33),e) IFE=8THEN6 

9ELSEIFSTRIG(1>THEN56ELSE0NSTICK(1) + 1G0T 
062.34,62.36,62,38,62.48,62 

34 IFT=8THENIFP0INT(D*8+5.F*8-6)=7THEN45 
ELSE62 

35 IFSCREEN(D,F-1''=32THENPSET(D,F;." ":F= 
F-li PSET(D, FJGRSi. 1 J , 1 : G0T062ELSE68 

36 IFT=eANDSCREEN(D+l,F>=32THENPSET!D,FJ 

D=D-H:PSET(D,F>GR*(0:>,1: IFSCREEN(D, F 

-1)=32THEN78ELSE62 

37 IFSCREENiD+l,F.)=32THENPSET<:D,F> D= 

D+l:PSET(D.F)GR*(l J , 1 : G0T062ELSE62 

38 IFT=0THEN78 

39 IFSCREENCD.F + 1 .=32THENPSET(D, F.) " ":F= 
F+l :PSET..D,F)GR*(1), 1 : G0T062ELSE62 

48 IFT=0ANDD>1ANDSCREEN(D-1,F>=32THENP3E 
T!:D,FV' " :D=D-l:PSET(D,F)GR*(8>, II IFSCRE 
EN(D,F-1>=3£THEN78ELSE62 

41 IFSCREEN(D-1,F)=32ANDD>1THENPSET<:D,F'. 
" ":D=D-l:PSET(D,F)GR»(l J, 1 : GOT062ELSE62 

42 ' 

43 ■' PRISE D' NRJ 

44 ' 

45 PLAY"T2L504A58D0REMIFAS0LASI":E=F 

46 PSET(D, E>GR$(4),7:E=E + l:IFSCREEN(D,E) 
=32THEN46ELSED=D+l:PSET(D,F)GR*(0),l 

47 LINE(19,8)-C34,0)GR»(7),, 4: E=586: N=(1-l 
:IFM=0THEN51ELSE62 

48 ' 

49 ' DETERMINATION DU SCORE 

50 ' 

51 N=N+1:FOPF=0TO39:FORD=2TO23:IFSCREENc. 
F,D)=111THENS=S-1 

52 NEXTD,F:SC=SC+S:C0L0R7:L0CATE6.8:PRIN 
TSC:G0SUB181:G0T033 

53 • 

54 ' APPUI SUR "ACTION" 

55 ' 

56 0NT-HG0T057.58 

57 IFPOINT(D*8+4,F*3+10;. = 1THENPSET(D,F>" 
"!F=F+liPSET<B, F)GRS(l), 1 : T = l : PLAY"T2L2 

A3805DOSILAFAf1IREDOLASI04REFAMIDOFASOSI" 
:G0T062ELSE62 

58 IFSCREEN(D,F-1)=32ANDP0INT(D*S+4,F*8- 
12)-2THENT=e:PSET(D,F)GR*(3!, l:PLAY"T2L2 
A304RESILAFADOMILASISORED0S0SINIFALA":F= 
F-l:PSET.:D,F:)GR*(0):T=e:GOTO62ELSE7e 

59 ■' 

66 ' DEPLACENENT DE WIX 

61 ' 

62 IFSCREEN.::G + SGNCI>,H>=eORG:>3STHENI=-I: 
PLAY"T4L404A1S0":G0T065 

63 IFSCREEN(G.H+SGN(.J> )=8THENJ=-J:PLAY"T 
4L404A1SO":GOT065 

64 IFSCREEN(G+SGN(I>,H+SGN.;j::. :.=0THENI = -1 
: J=-J:PLAY"T4L404AlSb" 

65 PSETCG.Hj G=G+SGN<:i):H=H + SGN(j;. : IF 

SCREEN <G,H > 8THENPSET(G,H;.GR*.:2) , HG0T0 
33ELSEG=G-SGN(I) : H»H-SGN< J) : PSET(G, H>GR$ 
(2), HG0T033 

66 ' 

67 ' MORT DE ZEK 

68 ' 

69 PSET<19,0>" " 

70 PSET(D.F) IFSCREENCD.F + l J = 32ANDF;2 

4THENF=F+l: PSEUD, F:'GRS(0>, 1 : PLAY"T5L7P" 
:G0T078ELSE71 

71 PSET<D,F)GR$(3),l:PLAY"T2L4A5604SILAS 
0FAMIREDOO3SILASOFAPI1REDODODOREI1IFASOLAS 
I04D0REt1IFAS0LASI05C.0REPIIFAS0LASISISI":P 

SET(35+Z,8)" ":Z=Z-l:PSET(D.F:. IFZ-8T 

HEN72ELSEG0SUB181:G0T033 

72 A$="SISI#LALA#S0S0#FAFA»NINI#RERE#D0D 
0#":PLAY"T3L3A305PP"+A*+"05"+AS:PLAY"04" 
t-At+"04"+A$:PLAY"03"+ASt"03"+A*:PLAY"02" 



76 G = 0:H=8: 1 = 1 : J=l : D=8: F = 0fT='l : E=588: 3=0 
IZ=3lG0SUB143 

77 DEPGR*' 0..=36,36,36,24. 126.219. 126. 0:1- 
EFGRt. 1 '=60,255. 153,255.219. 195.66. 182ID 
EFGR*. 2 .=60. 126,219,255, 126, 102, 36,0: DEF 
GP«. 3. '=8, 8, 60, 126.153. 129. 102, 8: DEFCRf i 4 
.=24,24.24.24,24,24.24,24:DEFGR*. 5) =8, 6. 
0,0,30.63.255.255 

78 DEFGRJ.6 >=£4. 68, 1 26. 90. 255 . 255 . 153, 15 
3 : DEFGR J 1 7 > =0.30, 3 1.56. 248. 56. 3 1.30 

79 PR I NTCHRIC 1 4 > : LOCATE 1 S , : PR I NT " x " +C HP 
Ji:i24.:.tCHRS.;i24::.t"t":L0CATE16. 1:PRINTCHR 
$(126::. + " "+CHR* (116): LOCATE 16.2: PR I 
NTCHR*<127) + "#3"+CHR*(127)+CHR$(127) + "#3 
" +CHRJ ( 1 27 ::• : LOCATE 1 6 . 3 : PR I NTCHR* •: 1 27 ) +CH 
R*( 1 24 ) +CHRS ( 1 24 ) +CHRS ( 1 27 > +CHRS •: 1 27 • +CH 
R*(124)? 

80 PRINTC:HR*(124.+CHRS(127):L0CATE16.4:P 
RINTCHRS(127)+CHR$(127)+" 7k "+CHR*(1£7> 
+CHRti 127) :L0CATE16,5:PRINT"o"+CHRt(l£7:. 
+" "tCHRS(127)+"?":L0CATE17,6:PRINTCH 
Rt(127) + " "+CHR$(127;. : LOCATE 1 7. 7: PR IN 
T"o> i»'"':LINE(17, l)-(22, 1 )CHR$( 127) 

81 RESTORE82:COLOR7:FORS=0TO16:READ D.F. 
G,H:L1NE(D,F:i-(G,H):LINE(D+1,F + 1:j-(G+1,H 
+1): NEXT: LOCATE 18, 15: PRINT"et " : LINE (5, l 
8) -(34, 18)GRf(5),£:LINE(9.24!-(17.24.GRt 
(5) :PSET(15. 18)GR*(6), 7: PSETC 18,2B)GR*( 1 
), UPSET (18, 21 )GR*<2)lPSET(18.£2)GR*(6), 
7 

82 DATA48.76,76,96,7e,96.50. 126.58, 126.7 
6, 126,88, 126, 118. 126,88, 126. 118.86.86. 12 
6, 118, 106,114.126, 138.90.124, 111, 145.104 
, 138, 189.140,126 

83 DATA160,76. 178, 126. 170. 126. 178. 114, 17 
8, 114,181, 186, 181,126.191, 111. 187.126.26 
3, 102,285,99,207,96, 192, 126.224. 162,288, 
162.213,126 

84 LlNE(27,22>-(29, 22)GR$(5i, 2: C0L0R4: L0 
CATE21,20:PRINT"ZEK":L0CATE21.21:FRINT"W 
IX":L0CATE28,22:PRINT" NRJ " 

85 AS="T7AlL2304t1IL28LAL15PL28t1IL26SIL15 
PL28fllL28O5DOL10PL£4O4t11L12O5PL28RE#L18P 
L84REL10PL24D0L18PL2804LAL3PL13NIL3PL12S 
0L4PL3805PEL2PL24D004L18PL16S0L3PL13S0L3 
PL12LAL24P" 

86 B$="A5L404T2LASOFAt1IREPPPREMIFAS0LAPP 
P" 

87 FORT=0TO5:PLAYB»: NEXT: FLA Y"L6T9P":PLA 
YBS:PLAY"L6T9P":PLAYB$:PLAV"L6T9P":PLAYA 
»:PLAYA* 

88 B0XF(16,28>-(24,22>" " : PSET(3. 19)GR*< 
2), 1:PSET(13,21)GR*<1>, 1: I =-5: G=3: H=19: G 
0T091 

39 PSETfG.H.." ":G = G+l: IF I =6THENI = -4ELSE I 
= I-H-CI=e> 

90 H=Ht((I>8)*£;. + l:PSET(G,H)GR*(2>, 1 : PLA 
Y"T6L6PP": RETURN 

91 F0RS=13T019:PSET(S-1,£1> PSET(S,21 

>GR*(1), 1 : G0SUB89 : NEXT :PSET( 19,21 J PS 

ET(19.20)GR*(1):FORS=0TO4:GOSUB89:NEXT:P 
SET (19, 19:.GRS(8) :PSET( 19,26> GR*(7):F0RS = 
0TO2:GOSUB89:NEXT:FORS=19TO15STEP-1:PSET 

(S+1,19) PSET(S, 19)GR*(8):G0SUB89:NEX 

T 

92 LINEU5, 19)-(15,23)GR*(4).7:PSET(16, 1 
9)GRS(8), l:F0RS=8T03:G0SUB39:NEXT:F0RS=l 

7T019:PSET(S-1, 19) PSET(S. 19 >GR*(8) : G 

0SUB89:NEXT:PSET(19, 19) PSET. 19, 28>GR 

*<1): F0RS=6T01 : G0SUB89: NEXT 

93 A*=" Zek et Wix Programme ecrit pa 
r Francois Vandeplangue en feorier 1935" 
:C0L0R5 

94 L0CATE28,28:PRINTLEFTt(At. 12):PLAY"T5 
L5P":A»=RIGHT*(A*,71)+LEFT*CA*. DSIFSTRI 
G( 1 )THEN146ELSES=RND: G0T094 

95 IFSTRIG(1)THENELSEG=RND:G0T095 

96 ' 



97 
98 

99 

100 
101 

102 

GR»( 

,117 

163 

104 

105 

186 

NE(D 

187 

188 

6.9. 

8, 12 



DESSIN DES TABLEAUX 
ET INITIALISATION 

LINE(36.0)-(38,e)GR*(l). 1:SC=0:N=6 

EXEC&HBB66 

L I NE ( 6, 2 > - ( 6 . 24 ) GR*( 8 ) , : PSET ( 39, 23 ) 

. , : ON ( ( ( N.'3 ) - 1 NT ( N'3 ) ) *3 ) + 1 GOTO 1 06 

,128 

' PREMIER TABLEAU 

REST0RE168:F0RS=8T016:READD.F,G,H:LI 

,F)-(G,H)GR»(5),2:NEXT 

IFN=15THENN=8 

DATA8, 1,39,1,8,5,5,5, 18.6.14,6,3,9, 1 

4, 12, 14,12,8, 15,8, 15,28.16.26. 10,2.2 

,20, 16,28, 19, 28,22,21,24,21.23, 16.26 



ZX81 



4S4.0 POKE 1734.1 
4.55© POKE 17276 
4680 PRIt4T FIT 2 



Suite de la page 27 



4605 LET L=6 

461© GOTO 10© 

500© LET UsPEEK 165©7+256*PEEK 1 

65©8 

5005 LET U=INT (U/5) 

501© IF NOT U THEN LET U=l 

502© POKE 17461, U-INT (U/256J *25 



) 

6020 POKE 16516,0 

6030 POKE 16517,14+661+2-INT i(Ht 

661+Z) /256! *256 

804© POKE 16513, INT i. ifi+667) 256 

) 



5360 puke it.5©" 



: -INT (Y/256.1 *25 



2110 


POKE 17S7S 


3 


2200 


PRINT AT 2 


] 


i" 






221© 


LET L=L+1 




222© 


GOTO 100 




J©0© 


POKE 16571 


1 


3018 


POKE 16743 


1 


i©i© 


POKE 16928 


1 


3030 


POKE 1711© 


1 


3100 


POKE 17241 


7 


312© 


POKE 17278 


:"-; 


313© 
314© 


PRINT P,T 2 


i 


LET L=L+1 




315© 


GOTO 10© 




400© 


POKE 16571 


1 


401© 


POKE 16746 


1 


4020 


POKE 16928 


1 


4030 


POKE 17110 


1 


4100 


POKE 17241 


5 


4105 


POKE 17277 


1 


4110 


POKE 17273 


2 


4120 


PRINT RT 2 


1 


i" 






4125 


LET L=4.5 




413© 


BOTO 1O0 




4500 


POKE 16571 


1 


4510 


POKE 16743 


1 


452© 


POKE 16923 


1 


453© 


POKE 1711© 


1 




6010 FOR I=fl+34 TO fl+3 

6020 LET H*=H*+CHR* PEEK I 

603© NEXT I 

6040 LET 5 = 'JRL H$ 

60S© IF S>«HI THEN L ET HI- 

6060 PRINT RT 22,0, 



807© POKE 16506 . INT IY/25 6) 

■5030 PRINT RT 20 , Z . "HIHaB" 

3090 POKE 16516,0 

310© POKE 16520,0 

320© RETURN 

900© IF NOT PEEK 16519 THEN GOTO 

500© 

9010 IF NOT PEEK 16507 HNO NOT P 
EEK 16508 THEN GOTO 9100 

902© LET N=N-1 

903© LET I=0 

9040 RETURN 

910© PR INT RT 22,0,' 




911© PRU5E 200 
9120 PRINT RT 



1,0; 




6065 LET L3=LEN 

70 PRINT RT 

Z~1'';TRB_10J. 

■ T R6 1 0. "■■■ 
FIND LS 
HND L5=4; 
_ ' :TR6 10; M _ 
6080 IF INKEY* = 
609© IF INKEY* 
OP 

6100 CLS 
6200 GOTO 1 
30©0_POK.E_16514., H+665+Z-INT 

S01© POKE 16515, INT ( 1R + 671 



'dl30 GOTO 9020 

9500 PRINT TR6 \l, J0NLJ5. . .,TH6. 1 



951© PRINT , ,TR6 2. 
_3iV__ ■' , ,TRE. 



9520 PRINT 



THEN GOTO 6080 
HR* 118 THEN ST 



3b 



TR6 



Afc-T-I 



;TRB 2: • 

_' " ,TRB 2 ,""|"1" 
, m~ I '■ " 
•=f5J© FUR 1 = TO 2 
9535 PRINT RT 12 , 1*10+3; •'f m ""I" ; 

trb 1*10+2; "J ■■ L ";TfiB 1*10+2; 

"I l",TRB 1*10+2. ■■'Vi^^Jf" it 

RB 1*10+3; "i«JU"; TAB 1*10 + 3," I 



N 


'3) 


,6 


66666 


XT 






1 




' 


13,5. 


6 


2£ 


:-: 


9.9,2 


4 


22 


4 


22,9. 


4 


34 


8, 


36.28 


6. 


16 


19.19,2 



D,F,G,H:LI 



. 16.30, 1". 38. 17.29. 11.3 

.4.37.4.0.24,39.24.39.21,39.21 

109 F0RS=0T014:REhDD.F:PSET. D,F)GR*(6),7 

:NEXT 

116 DATA 7, 1, 1,5,3,5,20. 1.4.9. 13. 12.3.20 

,9,80.24, 16,31, 17.35.4.32.7.33. 11.38. 1. i 

7, 1 

111 FOR S=lTO10*MN.'3i + l,:READD.F:PSET,:D 
,F)"o",5:NEXT:G0T0138 

112 DhTA22,6, 10.4,26. 14.6. 13, 16. U"'. 88. is 
.32, 14,3,3.27,3.37,7.1,11,3.17,13, 13. 15. 
15.80,2,22, 12, 29, 21, 33, 19. 37. 13. 36, £2. 18 
,2,7,3,5,7, 16,6,36.4,24.8.27. 11. 16.14. 13 
. 1 ".6.22.3. 2, 19.5,8. 18, 12.8. 1,7.9. 17, 14. 
£6,28.16.87, 19,35,9 

113 DATA 13. 3, 33, 3. 28, 8. 19. 9. 18. 14. 21, 15, 
1,19, 9, £1,18. £2, 36. 28 

114 ' 

115 ' DEUXIEME TABLEAU 

116 ' 

117 REST0RE118:F0RS=1T017:READD.F.G.H:LI 
NE(D,F)-(G,H)GR*(5),2:NEXT 

113 DATA8, 1,39, 1,0, £4. 39. £4. 8. 5. 13. 5, £. 9 
, 8, 9. 12, 8, 26, 8, 38, 3, 32. 8, £5. 11.39, 11, £6. 
14,36, 14, 12, 15, 14, 15.2.15,5.15.9. 18. 16. 1 
3,25, 17,27, 17,21,19,23.19,6.21. 19.21,23. 
22, 25, ££,27, £1.31. £1.6,1 £.6. 12 

1 1 9 FORS= 1 TO 1 5 : READD . F : PSET • D . F , GPS . A :. , - 
: NEXT 

120 DATA6. 1. 17, 1.29, 1, 12.5. 18.5,20,8.7.9 
,11,21,35. 11, £8, 14,3. 15, 13. 18.8,21.38.21 
,5.5 

121 RESTORE122:FORS=1TO10*. . 
7):READD,F:PSET(D,F;. "o" ,5:NE 

122 DATA 3,3,25.5,37,3.38,6. 
19,21.17.36, 13,38. 16,6.2.18. 
1, 9, 18, 14, £4,14, 33, 15.1.19.1 
7, 12, 10, 18, IE, £8, £,£7, 13. 36. 
,11,3,7, 15, 15,9, 14.6,34. 18.1 
£.14,8,12,25,19,16,4 

123 DATA30,2,5.7, 17,23.5, 17, 
24,12, 1,11,31.9.37,13 

124 G0T0138 

125 ' 

126 ' TROISIEME TABLEAU 

127 ' 

123 RESTORE 1 29 :F0RS=1T021 : READ 
NE(D,F)-(G,H)GR*(5),2:NEXT 
129 DATA8. 1.39,1,0,24.39,24,3. 
. 16.5. 18.7,26.7.8,8, 18,8.23.8. 
6.16,24. 11.27, 11,8, 12,8.12, 12, 
7. 15.39. 15,6, 16. 11, 16. 18, 17.21 
39.15,3, 18,8, 18,36, 18.34, 18.5. 
,26. 12,26.26,28,22,20,24,22.27 
136 F0RS=1T015:READD,F:PSET(D. 
: NEXT: PSET (39, 7)GR»(8), 6:PSET( 
6) 

131 DATA5, 1.7,4, 11, 1,17. 1,29, 1,19,7,33,3 
.25, 11.3. 12, 14, 14,28.15,33, 15,9, 16,5,18, 
6,26 

132 FORS=1TO10*((N+1>-'3):READD.F:PSETID 

:F)"0";51WEMT 

133 DATA5,3,33,3,3,7, 1 4, 10, 12. 16, 23. 15, 3 
1, 13.36, 10,36, 18,31.21.7,5, 15.3.23,5,35. 
5. 16,8, 16,8,38,2, 1 8, 1 4, 15. 1 9, 3, 21 . 26, 1 8. 
21,3,5,13, 11,21,37,21. 1,3,2. 16,22,22. 18. 
10,26, 10,22,8, 18,2,8,2, 16.22.2, 14, 11, 13, 
36, 10. 16, 16, 19, 11,27.5,6,8,37,3 

134 DATA3, 5. 33. 9, 30,6.24.26.28.3,8.22. 16 
.16,37,13,29,19,1,11 

135 ' 

136 ' INITIALISATION 

137 ' 

138 C0L0R7:L0CATE8.0:PRINT"Score: "?SC:LO 
CATEll,0:PRINT"Energie:" : PSETC 19. 18)GR$( 
l),l:LINE(19,8)-(34.6)GRt(7),4 

139 D=19:F=18:T=l:G=(INT(RND*16>*£)*16:H 
=4:I=l:J=l:E=588:S=16*(l-(N>2)-(N>5)-(N> 
8)-(N>ll)):H=15:RETURN 

146 ' 

141 ' ROUTINES 

142 ' 

143 RESTORE 144 1 FOR H=&HBBOO TO 8.HBB2CIRE 
AD A$:POKE H, VAL( "8,H"+A$) : NEXT: FOR H=SHB 
B50 T08,HBB7C:READ A*: POKE H. VALC "S.H"+A$) 
:NEXT:H=0:RETURN 

144 DATA 34,7F,3E,E7,C3.86.81.A7.34,8E. 
41.48, 18,3E,5F.48,86.e0,A7,86. A7.A2.BD. 
BB,21,8C,5e.E8,26,F4.35,FF.39.34, 18.8E. 
88, 55, 38, IF, 26, FC, 35, 90, 39 

145 DATA 34,7F,8E.E7,C3,86.81.A7,84,8E. 
46, 66. 18, 3E, 5F, 48, 86, 80, A7 , 88. A7 . A2, BD. 
BB,71.8C,4F,A8,26.F4,35.FF.39.34. 16. 8E. 
80,55,30, IF, 26, FC, 35, 90. 39 

146 EXEC8,HBB50:LINE(36,0:>-(38.6)GR$(1), 1 
:SC=6:N=8:G0T0182 



4,! 


.4, 12.5 


39, 


8.4, 10, 


14, 


15, 14,2 


,17 


.27.15. 


20, 


7,28,10 


.28 




F)GRS(6 ..7 


39, 


14)GR*( 



B 1*10+3; " !■ 
,©, 

954© NEXT I 

955© FOR 1=1 

9553 PRINT "J 

9555 NEXT I 

956© PRINT 



'.TAB 1*10+3, RT 



TO 18 

i",TRe 



il, "i" 



9563 
9565 
957© 
953© 
9535 
6397 
95*6 
959© 
960© 
9603 
9604 
9605 

'4h0F. 

9607 
'=)60:3 
961© 
'^6^:0 

ZKSSa 



3RUE ■•ZX-NIBBLEla' , 

RRNO SIN SIN SIN SIN SIN 

POKE 16519,1 

LET Y =60000 

LET R=PEEK 16396+256 *PEE 

LET HI=0 

LET Z=l© 
GOSUB 8000 
POKE 17346,255 
POKE 17413,255 
" 17240,1 

17241,0 

17277,1 
POKE 17278,0 
RfiND USR 17236 
PRINT RT 19,6. " 



PI 
K 1 



POKE 
POKE 
POKE 




9537 PRINT TAB 1*10+3, " I ,M 



. Tl- 



9640 PRINT , , "ATTENTION: " . . "NIB 
NE S""RRRETE PRS CRNS LES COI 
N3",,,,"UNE DIE SUPPLEMENTRIRE T 
OUS LES GUfiTRE TR6LERUX" , . , , "NIB 
EST TOUJOUPS RFFRHE. TRCHEZ D"" 
R3S0UUIR SON RPPETIT SINON GR 
RE flU BONUS" 
9630 PR INT RT 21 ,0, ' 

9690 IF INKEyT?^ THEN GOTO 9690 

9695 CLS 

9700 GOTO 1 



28 



OLD-TIMER 



Ou le delice d'un etroit passage (c'est un casse-tete !) vous 
en fera voir de toutes les couleurs... 

Jean-Marc ANCELIN 







ORIC/ATMOS 



10 REM **************** 

15 REM * * 

20 REM * OLD - TIMER * 

25 REM * * 

30 REM * J.M. ANCELIN » 

3b REM * » 

40 REM **************** 

45 REM 

50 REM 

55 CLS:P0KE61B,2:PAPER0: INK1 :DIMA 
(45) :TEXT 

60 Z=22:K=36:A*=CHR*<4) :B*=CHRS<2 
7) 

65 FORJ=OT010STEP5 

70 F0RI=10T012:A(I+J)=3:A< I+J+12) 
=6 

75 NEXTI.J 

80 A < Z > = 1 : I FQ= 1 THENQ=0 : SOTO 150 

85 I FPEEK < #CACA ) =20 1 THENBC=#E76A : 
DC=#E93D:GOT0100 

90 BC=#E6CA:DC=#EBC>4 

100 GOSUE 1150: PRINT: PRINT: PRINT" J 
e joins le mode d'emploi T'JGETX*: 
CLS 

105 IFX*="0"THENG0SUB1000 

150 CALLBC:HIRES: INK1 : P0KE618, 2 

155 F0RJ=1T017:READB 

160 V=INT(B/5)-l:U=B-(V+l >*5+l 

165 P=40323+6*U+1440*V 

170 F0RI=1T016:P0KEP, 1 :P=P+40:NEX 
TI, J 

175 F0RI=10T0118STEPK 

180 CURSET28, I , 0:DRAW108, 0, 1 :NEXT 

185 FORI=28T0136STEPK 

190 CURSETI, 10,0:DRAW0, 108, 1: NEXT 

195 FORI=82T0190STEPK 

200 CURSETI 00, I , 0: DRAW108, 0, 1:NEX 
T 

205 F0RI=100T0208STEPK 

210 CURSETI, 82, 0:DRAWO, 108, 1: NEXT 




220 RESTORE : F0RJ=1 TO 1 6 : READS 

225 C=A<B> :G0SUB765:NEXT:CALLDC 

230 IFQ=1THEN1200 

250 G0SUB880 

255 GErX*:H=ASC(X»)-7 

260 IFH<10RH>4THEN255 

300 NC=NC+1 

310 ONHGOT0400,700,500,600 

400 X=1:Y=2:C=6:D=3 

405 G0SUBB50 

410 G0T0750 

500 X=-5:Y=-10:C=3:D=6 

505 G0SUBB50 

510 G0T0750 

600 X=5:Y=10:C=6:D=3 

605 G0SUBB50 

610 GOT0750 

700 X=-l:Y=-2:C=3:D=6 

705 G0SUB850 

750 r=INT(Z/5)-l :S=Z-(T+1 )»5+1 

755 CURSET10+K*S,K*T-8, 1 

760 F0RI=8T01STEP-1 : CI RCLEI , 0:NEX 
T 

765 V=INT(B/5)-l:U=B-(V+l)*5+l 

770 P=40319+6*U+1440*V 

775 FORI=1T016:POKEP,C:P=P+40:NEX 
T 

780 CURSET10+K*U,K*V-8, 1 

7B5 F0RI=1T08:CIRCLEI, 1:NEXT 

790 IFNC=OTHENRETURN 

795 IFNC<45THEN250 

800 RESTORE:FORI=1T08:READE 

805 IFA(E)O6THEN250 

810 NEXT 

815 PRINT:PRINTA*;B*;" JBRAVO, REU 
SSI EN " iNC;" COUPS" ; 

820 GETZ*:PRINTA*:END 

850 B=Z 

855 IFA(B+X*1)=CTHENA(B+X*1 )=1:A< 
Z)=C:Z=Z+X*1 :RETURN 







860 IFA(B+X*1 )=DANDA(B+Y*1 >=CTHEN 
A(B+Y*1 )=1 :A(Z)=C:Z=Z+Y*1 : RETURN 

865 NC=NC-1:G0T0255 

875 G0T0255 

880 IFAIZ-1 )=30RA(Z-5)=3THENRETUR 
N 

885 IFAIZ+1 )=60RA(Z+5)=6THENRETUR 
N 

890 IFA(Z-2)=30RA(Z-10)=3THENRETU 
RN 

895 IFA(Z+2)=60RA(Z+10)=6THENRETU 
RN 

900 PRINT:PRINTA*;B*;" JINUTILE D' 
INSISTER, VOUS ETES COINCE. " ; : EXPL 
ODE 

905 GETZ*:PRINTA»: :END 

950 DATA10, 11, 12, 15, 16, 17, 20, 21, 2 
3, 24, 27, 28, 29, 32, 33, 34, 22 

1000 REM 

1005 G0SUBU50 

1010 PRINT:PRINT:PRINT" Deux ca 
rres 3*3 relies par un coin. 

1015 PRINT" 8 pions "iCHR*(131 
) i "jaunes" ;CHR*( 129) ;" , 8 pions "; 

1020 PRINTCHR*< 134) ; "bleus. " 

1025 PRINT:PRINT" L 

E JEU : 

1030 PRINT:PRINT" CHANGER TOUS 
LES PIONS DE CARRE 

1035 PRINT" 



LA 



1040 PRINT:PRINT" 

REGLE : 

1045 PRINT:PRINTCHR*< 131 ) ; "Les pi 
ons jaunes se deplacent vers le 

1050 PRINTCHR*(131)i"bas ou a dt-o 
ite 

1055 PRINT:PRINTCHR*< 134) ; " Les bl 
bus, vers le haut ou a gauche. 

1060 PRINT:PRINT"Chaque pion peut 



en sauter un autre decouleur diff 
erente,si la case"; 

1065 PRINT" suivante est vide. 

1070 PRINT:PRINT" APPUYEZ SUR 
UNE TOUCHE S. V. P. " : GETXt 

1075 CLS:G0SUB1150 

1080 PRINT:PRINT:PRINTCHR*< 131 ) ;" 
(!) 

10B5 PRINT:PRINTCHR»( 131) ;" 
O 

1090 PRINT:PRINTCHR*< 131 ) i" 

O " ;CHR$( 134) i "0 

1095 PRINT:PRINTCHR*( 134) ;" 


1100 PRINT:PRINTCHR*( 134) ;" 
0" : PRINT 

1115 PRINT"Vous deplacerez les pi 
ons a l'aide desfleches de directi 
on. 

1120 PR INT : PRINT: PRINT: PR INTA*iB* 
!"N OPTIONS :";A* 

1125 PRINT:PRINT:PRINT" - 1 - JE 
MONTRE" :PRINT:PRINT" - 2 - VOUS FA 
ITES 

1130 GETQ: CLS : RETURN 

1150 PRINT:PRINTA*;B»; "J 
OLD-TIME R" ;A*:RETURN 

1200 READH:PRINT:PRINT:PRINT 

1205 F0RL=1T046:READH 

1220 G0SUB310 

1225 NEXTL 

1230 PRINT: PRINT"A VOUS DE JOUER 
MA I NTENANT " : WA I T300 : RESTORE : G0T060 

1300 DATA1,2,2, 1,4,3,3,4,4, 1,3,2, 
1,1, 4, 2, 3, 2, 4, 3, 2, 4, 1,1, 4, 2, 3, 4, 2, 
3,2,4, 1, 1 

1305 DATA2, 3, 1,4,4,3,3,4, 1,2,2, 1 



SPECTRUM 



Suite de la page 9 



8645 BEEP .01,-15: GO SUB 9010: 

IF INT (RND*2>=0 THEN GO TO 8660 

8650 LET yc=INT (RND*4)+4: LET X 

C=INT (RNDtS) +1 

8853 IF RTTR (uc,xc)=3 THEN LET 

9C=9C-1: BEEP .02,-5: PRINT POPE 

R 0;RT yc,xc;" " : IF gc=© THEN G 

TO 8669 

8655 GO TO 864.5 

8660 LET yc=INT (RND*20>+3 

8663 IF RTTR (2,yc>=34 THEN LET 

9e=ge-l: BEEP .02,0: PRINT INK 

; PRPER 4; AT 2.yc;" " : IF 9 6=0 T 

HEN GO TO 8660 

3665 GO TO 8645 

8669 PRINT RT 0,0; "VOUS SUEZ PER 
DU CE COMBAT" : GO SUB 9020 

8670 IF GR=0 THEN PRINT RT 0,0;" 
L'ENNEMI VOUS DEPOUILLE" : GO SUB 

9020: GO SUB 9030: PRINT RT 0,0 
:"IL U0U5 LRISSE CHRMERUX , RRVIT 
S-ILLEMENT ET JERRICANS": GO SUB 

9020: GO TO 8690 

8671 PRINT RT 0,0, "II V0U5 rests 
";gr;" gutrriers.Un autre comba 

t? (O/N) " 

8672 GO SUB 8250 

8673- IF 0=1 THEN GO SUB 8695: GO 

TO 8608 
8674 LET r =GR : RETURN 
8680 GO SUB 9030: PRINT RT 0,0;" 
VOUS SUEZ GRGNE LE COMBAT": LET 

r»9c+gr: go sub 9020: go sub 903 
0. PRINT RT 0,0; "It vous reste " 
if," guerriers": FOR 1=3 TO 7: P 
RINT RT 1,1; PRPER 4; INK 0;" 
": NEXT I: GO SUB 9020: GO SUB 
9030: RETURN 
8690 LET r=0: LET 0=-l: LET fU*» 
0: LET b0U=0: LET m =0 : LET pio=0 
: LET p«l.=0: LET"NCH=0: RETURN 

8695 IF qr>15 THEN LET gc=15: LE 
T 9 r =9 r -15: RETURN 

8696 LET gc=gr: LET 9 r =0 : RETURN 
8705 GO SUB 8400: PRINT RT 0,0," 

Pour passer a gue ii. faut tuer 
les 5 crocodii.es": GO SUB 9020: 
GO SUB 9030: GO SUB 9040 
8710 IF fUSOO THEN PRINT RT 0.0 
; "0 pour tirer": LET TIR=0: LET 
YO=10: LET X0=18: GO TO 8720 
8712 PRINT RT 0,0, "VOUS n'avez P 
as de fusil il faudra revenir": 
GO SUB 9020: GO SUB 9030: GO SUB 
9040: GO SUB 8400: LET d =4 : RET 
URN 

8720 FOR n=l TO 5: PRINT RT YO,X 
0; PAPER 8; " 

8721 LET YO=INT <RND*3)+10: LET 
X0=INT (RND*S)+14: PRINT PAPER S 
; INK 3; AT YO,XO;"GJ": GO SUB 90 
10 

3730 IF INKEY*="0" THEN GO TO 87 

SO 

3740 PRINT INK 3; PAPER 8 ; AT YO, 

XO; " " : GO TO 3721 

8750 PLOT OUER 1; INK 3; 148,127: 
DRAU OVER 1, INK 3; 0,-56: BEEP 

.01,30: PLOT OVER 1; INK 8; 143 . 1 
27: DRAU OVER 1, INK 8:0,-56 

8751 LET TIR=TIR+1 IF TIR=20 TH 

EN print AT 0,0, "Vous avez trop 
tire voire fusil a e x p I o s e il fa 
ut en racheter un": LET FUS=0: G 
SUB 9020: GO SUB 9030: GO SUB 
9040: GO SUB 8400: LET d=4: RETU 



RN 

8753 IF X0 = 18 THEN GO TO 8760 

8754 IF X0+l=13 THEN GO TO 8760 
S7S5 GO TO 8740 

S760PRINT INK 3, PRPER 8, AT WO, 
xo; ' I j : , AT 0,0, n," crocodi Le Hi 

mortCS)": FOR j=l TO 100: NEXT ,j 

: GO SUB 9030 

S76S NEXT n 

8770 PRINT PRPER 4 ; RT 5,13;" ": 

RETURN 

3810 LET 0=0: IF BOUO0 THEN GO 

TO 8320 

3812 PRINT RT 0,0, "Dans cet oasi 
s,il vous faut une boussole.reto 
urnez I'acheter ": GO SUB 9020: 
60 SUB 9030: GO SUB 9040: LET 0= 
-1: RETURN 

8825 CIRCLE 27,88,15: PRINT AT 8 
,3;"N";AT 13,3;"S";RT 1O,0;"O";A 

T 10,6; "E": PLOT 27,88: DRAU 0,1 

3 

8328 PRINT AT 0,0; "Le gue se tro 

uve a I 'EST" 

8839 PRINT PRPER 4; AT 11,28;" 

3340 GO SUB 9020: GO SUB 9030: R 

ETURN 

9000 FOR i=l TO 50: NEXT i: RETU 

RN 

9010 FOR i=l TO 5: NEXT l: RETUR 

N 

9020 FOR i=l TO 150: NEXT i: RET 

URN 

9030 PRINT AT 0,0; " 

" : RETURN 
9040 PRINT AT 1,0; " 

" : RETURN 
9050 PRINT AT 19,0; " 

" : RETURN 
9060 PRINT RT 21,0; " 

" ; RETURN 
9080 GO SUB 9050: PRINT AT 19,1; 

"Uous n'avez pas assez".;AT 21,1; 
"Vous avez ";»;" F" : GO SUB 9020 
: GO SUB 9050: GO SUB 9080: GO T 
9630 

9200 DATA "N" ,"0" , "P" , "O" , "L" ,"L 
" ,"A" , "B" 

9210 DATA "la montagne ",' la riv 
ier* ","l* colline ","la vane 
e ","la plaine ","belle 

","jolie " , "magni f ique 

"."superbe ","brillante 

9220 DATA " le matin ","le soi 

r ","la nuit ","le jour 

" , " l 'apres-midi " , " la pluie 

","t'orage ","la tempete 

" , " I 'ouragan ","le deluge 

9410 INK 3: PAPER 0: CLS 

9413 PRINT RT , 11 .;" INVENTAIRE" 

9415 PRINT AT 2 , 0, "CHAMEAUX 

",;NCH;AT 3,0, "GUERRIERS 

9419 PRINT AT 4 , 0, "RAVITAILLEMEN 

T : " ;s," KG" 

9421 PRINT AT 5 . 0; " JERRICANS 

" ;NJ; AT 6,0; "PELLE 

";PEl_ 

9423 PRINT AT 7,0;"PIOCHE 
" ; PIO; AT 8 .0; "FUSIL 
: " ; FUS 

9425 PRINT AT 9 , 0; "BOUSSOLE 

: " ; BOU 

9429 PRINT AT 14 , 0; "STATUETTES 

"; t; AT 15,0; "QUARTZ 

9431 PRINT' AT 13,0; "ARGENT DE PO 
CHE ";l«;" F";AT 19,0, "COMPTE 

BANCAIRE ",CB.i" F" „ . 

9433 GO SUB 9020: GO SUB 3500: G 

O TO 9909 

9502 LET 0=0: PAPER 6: INK 0: CL 

9503 GO SUB 6600 

9505 GO SUB 1500 

9512 FOR ,i=l TO 2 

9513 IF j=l THEN LET fg=5 

9514 IF ,i=2 THEN LET fg=3 

9515 FOR i =1 TO ffl 

9516 IF i=2 THEN GO TO 9526 
9518 IF i=S THEN INK 7: GO TO 95 



LET r (i ) =e ii 



20 

9519 INK i-l 

9520 LET q ii ) =f ii ) 
) : GO SUB 1700 

9521 NEXT i 
SS§2 NEXT j 

9526 IF i =5 THEN INK 7: GO TO 95 
23 

9527 INK i-l 

9528 LET q i i ) =v i i ) : LET r i i ) =h i i 
) : GO SUB 1700 

9529 NEXT i 

9530 NEXT j 

9540 INK 0: GO TO 1020 

9630 GO SUB 9050: PRINT AT 19,0, 

"UOULEZ-VOUS RCHETER? (O/N) " : G 

SUB 8250 

9633 IF 0=-l THEN GO TO 9987 

9637 INK 3: GO SUB 9050: PRINT fl 

T 2,1; "Le magasin vend 

9639 IF nV=2 THEN GO TO 9649 

9640 IF nV=3 THEN GO TO 9653 

9643 GO SUB 8090 

9644 IF INT iRND*2) =0 THEN PRINT 
RT 9,2; "3-UNE PELLE 

50 F" 

9645 GO SUB 8060 : GO TO 9657 

9649 GO SUB 8090 

9650 IF INT (RND*2) =0 THEN PRINT 
RT 9,2;"4-UNE PIOCHE :S 

F" 

9652 GO SUB 6060: GO TO 9657 

9653 GO SUB 8090 

9654 IF INT (RND*2) =0 THEN PRINT 
AT 9,2; "5-UN FUSIL : 2 

000 F" 

9655 IF INT (RND*2) »0 THEN PRINT 
AT 11,2;"6-UNE BOUSSOLE 

300 F" 

9656 GO SUB 8060 

9657 INK 4: IF nO=l THEN GO TO 9 
665 

9653 IF no =2 THEN GO TO 9670 

9659 IF no =3 AND nv=l THEN GO TO 
9675 

9660 IF no =4 AND nv=2 THEN GO TO 
9675 

9662 IF no =5 AND nv=3 THEN GO TO 
9690 

9663 IF no =6 AND nv=3 THEN GO TO 
9695 

9664 GO TO 9630 

9665 PRINT RT 19 , 1; "Com bi en? 
": GO SUB 3270: LET ja=l 

9866 LET pj=ja*50: IF p,.i>m THEN 

GO TO 9080 

9667 LET nj=nj+ja: LET m =m -p j : L 

ET f =P j : GO SUB 1800 

9663 GO SUB 9020: GO SUB 9050: G 

SUB 9060: GO TO 9630 

9670 PRINT AT 19 , 1; "Com bi en? ien 
KG )": GO SUB 8270: LET rv=l 

9671 LET pr=rU*30: IF pr>m THEN 
GO TO 9080 

9672 LET S»S+RV: LET m=m-pr: LET 
f =pr : GO SUB 1300 

9673 GO SUB 9020: GO SUB 9050: G 
SUB 9060: GO TO 9630 

9675 IF m<50 THEN GO TO 9030 

9676 LET m=m-50: LET f=50: GO 3U 
B 1300 

9677 IF no =3 THEN LET pel=l 

9678 IF nO=4 THEN LET piO=l 
9680 GO SUB 9020: GO SUB 9050: G 
SUB 9050: GO TO 9630 

9690 IF m<2000 THEN GO TO 9080 

9691 LET m=m-2000: LET f =2000 : G 
SUB 1300: LET fus=l: GO SUB 90 
20: GO SUB 9050: GO SUB 9060: GO 

TO 9630 

9695 IF m<300 THEN GO TO 9080 

9696 LET m=m-3O0: LET f =300 : GO 
SUB 1800 LET bOU=l: GO SUB 9020 
: GO SUB 9050: GO SUB 9060: GO T 
O 9630 

9705 GO SUB 9030: PRINT AT 0,0." 

VOUS ETES A LA BANOUE " 

9710 PRINT AT l,0;"votre co»Pt«; 

", cb; " FR" 
9720 GO SUB 9020: GO SUB 9040: P 
RINT AT 1 ,©; "DtPOStZ-VOUS? (O/N) 



9721 GO SUB 82S0 

9722 IF 0=-l THEN GO TO 9730 
9724 GO SUB 9040: PRINT AT 1,0," 
Corn bi en ? " : GO SUB 327 
0: LET dep=l 

9727 IF dep;-m THEN PRINT AT 3,0, 
" IMPOSSIBLE" ; AT 1,0; "vous avez " 
; m; " FR" : GO TO 9720 

9728 LET Cb=Cb+dep: LET m=m-dep: 
GO SUB 9030; GO SUB 9040: GO SU 

B 9770 

9730 GO SUB 9040: PRINT AT 1,0.:" 

P» t i rez-vous "> (O/N) " : GO SUB 8250 

9732 IF 0=-l THEN GO TO 9740 

9734 GO SUB 9040: PRINT AT 1,0;" 
combien? ": GO SUB 3270 

: LET ret=l 

9737 IF ret>Cb THEN PRINT AT , 
; "IMPOSSIBLE"; AT l,0;"votre comp 
te: ";cb;" FR" : GO SUB 9000: GO 
TO 9730 

9733 LET cb«cb-ret: LET tl=M+ret: 
GO SUB 9030: GO SUB 9040: GO SU 

B 9770 

9750 LET d=5: LET C=17: GO SUB 9 

030: GO SUB 9040 

9760 RETURN 

9770 PRINT RT O,0;"votre compte; 

";cb," FR ";AT l,0;"sur VOUS: 
;m;" FR": GO SUB 9020: RETURN 
9805 GO SUB 9030: GO SUB 9040: P 
RINT RT 0,0; "MARCHAND DE CHANEAU 
X" 

9306 PRINT RT 1.0; "Un cbameau pe 
ut porter 200 KG": GO SUB 9020 

9307 LET PC=iINT (RND*11 ) +20) *10 


9810 PRINT RT 0,0; "Prix du chame 
au :";pc;" F";RT 1 ,0; "Uou lez-vou 
s en acheter? (O/N)": GO SUB 825 



9319 IF 0=-l THEN GO TO 9850 

9321 GO SUB 9040 

9822 PRINT AT 1,0; "Com bi en ?" : 

SUB 8270: LET ba=l 

9825 LET Pt=ha*PC: LET m =m -PT 

9331 IF m<0 THEN PRINT AT 1,0; "V 

ous n'avez pas assez 
: LET m=m+pt: GO TO 9813 
9333 PRINT AT 1,0; "Il vous reste 
" ; n ; " FR ": GO SUB 9020 

: LET NCH=NCH+HA 

9350 LET d=5: LET c=21: GO SUB 9 
040: RETURN 

9906 PAPER 0: INK 3: CLS : PRINT 
AT 0,7; "MAGASIN GENERAL" 

9907 PRINT AT 19 , 0, " VOULEZ-VOUS 
VOTRE INVENTAIRE (O/N)": GO SUB 
3250 

9903 IF 0=+l THEN GO TO 9400 
9909 CLS : PRINT ST 19,0; "VENDEZ 
-VOUS OUELOUE CHOSE? (O/N) ": GO 

SUB 3250 
9912 IF 0=-l THEN GO TO 9630 
9915 GO SUB 9050: PRINT AT 3,1;" 
Le magasin achete:",AT 8,2;"l-5t 
atuettes -. 1000 F/p",flT 10, 

2,"2-0uartZ : 1000 F/KG 

9926 INK 4: GO SUB 8060 

9927 IF no>2 THEN GO TO 9926 
9931 IF no =2 THEN GO TO 9959 

9953 IF t < =0 THEN GO TO 9978 

9954 LET rs=t*1000: PRINT AT 17, 

l; "Vous en avez " ; t ; AT 19,1; "Cel 
a vous fait ";rs;" F": LET m=m+r 
S: LET t=0: GO SUB 9020: GO TO 9 
903 

9959 IF q<=0 THEN GO TO 9978 

9960 LET rq=q*1000: LET m=m+rq: 
PRINT AT 17,1, "Vous en avez ";q; 
" KG", at 19,1; "C* la vous fait "; 

rq, " F": LET q=0: GO SUB 9020: G 

TO 9903 

9978 PRINT RT 20.1; INK 2;"MENTE 

UR vous n'en avez pas": GO SUB 9 
020: GO TO 9903 

9987 GO SUB 9050: LET d«12: LET 
C=21: GO SUB 2505: RETURN « 



29 



U-BOOTE i&v* 

Mai 1941 : vous assurez le commandement du sous-marin 
britannique U-67, charge au large de I'lslande, de la des- 
truction systematique de tous les batiments ennemis en sur- 
face (claustrophobes s'abstenir...). 

Thierry LEGAGNEUR 

Mode d'emploi : 

Les regies sont accessibles par la touche F 10. Pour le reste, assumez 

au mieux vos responsabilltes de commandant... 



fuiYRvlT ET H'EfflEfi- 




10 POKE *HFBB0,1 KEV OFF: ON STOP 60 

SUB 4190 

28 PEFSN6 A-Z 

39 ON ERROR SOTO 4T28 

48 OPEN "GRP" FOR OUTPUT AS1 

58 COLOR 4,11,11 SCREEN 3,2,1: PSET( 

8,48>,0 PRINTM." U-BOOTE 



68 ' 

78 ' LUTINS 

88 ' 

98 PATS 255,129,195,231,195,129,255,8 

,255, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 

231,199,231,231,231,231,25 5 

188 PATA 255,231,219,251,231,223,195, 

255,255,195,251,243,251,251,195,255,2 

55,247,231,215, 195,247,247,255 

118 FOR W = TO 5: SP»="": FOR F»0 TO 

7. REAP S: SP*»SP»->CHR*(S) NEXT 

128 SPRITE*(W)=SP»: NEXT 

138 DATA 8,8,8,8,8,8,9,8,8,4,4,14,31, 

255, 255, 127, 0,8, 9, 9, 8, 8, 8, 9, 8, 8, 8, 8,1 

32,255,255,254 

149 DATA 9,9,8,8,8,8,0,9,9,9,4,4,15,1 

27, 127, 63, 0,0, 0,0, 0,9, 9, 9, 9, 9, 8,8, 8, 2 

54 ,254,252 

158 TATA 8,0,0,8,8,8,8,0,0,0,8,4,4,14 

,63,31,0,0,8,8,8,8,8,0,9,9,9,9,0,16,2 

52,248 

160 DATA 0,0,8,8,0,0,0,0,0,0,0,8,0,2, 

15, 7, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 240, 

224 

170 DATA 0,0,0,0,0,0,8,8,8,8,8,8,0,8, 

1,3, 0,0, 0,0, 8, 8, 8, 0,8, 8, 8, 8, 8, 8,8, 192 

188 DATA 0,8,8,8,8,8,0,0,0,9,9,9,0,0, 

0,1, 8, 8, 0,0, 0,0, 0,8, 8, 0,0, 0,0, 0,0, 128 

198 PATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,8,8,9,9, 

1,2,0,0,0,0,0,9,0,0,0,0,0,8,8,8,128,6 

4 

280 PATA 8,0,0,8,9,8,0,0,0,8,8,8,8,5, 

0,4, 8,8, 0,0, 0,0, 0,8, 0,9, 0,0, 128, 8, 64, 

32 

218 PATA 8,8,0,8,0,0,0,0,0,0,0,0,5,8, 

8, 0,0, 0,0, 0,0, 0,8, 0,0, 0,8, 128, 64, 0,32 

,16 

228 PATA 0,0,0,0,0,8,8,0,8,0,8,2,0,9, 

0,16, 8,8, 8, 8,0, 8, 8, 0,8, 8, 128, 64, 32, 8, 

32,8 

230 PATA 0,8,0,0,8,0,0,0,8,0,1,5,0,21 

,0, 36, 0,0, 0,0, 0,0, 8, 8, 8, 64, 0,0, 88, 4, 3 

3,4 

240 PATA 0,0,0,0,0,8,0,2,1,12,16,34,8 

, 64, 1, 164, 0,9, 8, 8, 9, 8, 8, 128, 64, 144, 32 

,8,144 ,2,72, 17 

258 FOR F=°19 TO 21: SP*="" 

269 FOR SB=8 TO 31: REAP S: SP»=SP»+C 

HR*(S>: NEXT 

278 SPRITE*(F)=SP»: NEXT 

280 SPRITE»(30)=CHR«(128) 

290 ' 

300 ' INITIALISATION 

310 ' 

320 TU=RNP( -TIME) 



330 ON KEV SOSUB 788,310,970,1320,136 
0,2750,2768,2770,2730,2790: ON STRIG 
SOSUB 2150 ON I NTERVAL-208 GOSUB 710 
340 PIM SC'.ie): PIM NH*<ie>: FOR F = 
TO 9 SC!F)=1000- (F + l) NM»(F)="HEBP0 
6ICIEL": NEXT: ' Ce caractere \ s'obt 
lent en appuyant sur COPE SHIFT / 
350 ' 

STOP OFF: STOP ON: STOP STOP 
BL = AS=5: PR=83 PU»5: FU=e8: 
I: BT=80 PE=75 VS=180: XS=128: S 



EN F=9080 

629 NEXT: PRINT, "HIT SCORE" 



360 

378 
X-8 

C<1 

: P 
380 
>»1 
398 

400 

)<3 

410 

K3 

429 
F)« 

430 
8.B1 
440 
450 
469 
470 
480 

490 
70 T 
500 



TP=29: PP=.5: TW=389: TZ=999 
L = 0: SP»8: MO»0: BC«1 

AV=9: Vl-0: "2-10: V3(0)-10: V3<1 
0: V4*80: U5 = 88 V6-=5 "7 = 8 

XB<8)«8: VB(8>=8: FOR F-l TO 5 

XB(F)»RNP<1)*255 : IF ABS(XB(F)-XS 
5 THEN 60T0 400 

YB(F)=RNK1)*192: IF ABS(YB(F)-YS 
5 THEN SOTO 410 

NEXT: FOR F«0 TO 9. TX(F)=XS: TV< 
VS; TPKF)-"": A«(F)-0: NEXT 

SOUNP 0,255: SOUNP 1,10: SOUNP 7, 
0110000: SOUNP 6,15: SOUNP 8,5 

SOSUB 2218: SOSUB 3420 

' PEBUT 

COLOR 3,13,13: SCREEN 8: NM»(10>= 
WIPTH(37) 

LOCATE 3,8: PR I NT " PU IS - JE SAVOIR 
RE NOM SWP ?", , , 
PRINT" i 1 



I 



518 NL=1: FOR F«9 TO 1999: LOCATE 11+ 

NL,11: PRINT"1" 

529 NL»«INKEV»: IF NLJO"" THEN IF AS 

C(NL«)>31 ANP ASC(NL*><158 THEN LOCAT 

E 11+NL,11: PRINT NLJ: NL'NLtl: NM*(1 

0)=NM«(10)+NL» 

538 IF NLM3 THEN F = 1000 

540 NEXT: LOCATE 0,21 

550 PRINT" 



- Thierry L . 



560 PRINT, "U-BOOTE version 2",," 

",,,"Mai 1941, vous venez d'etre 

prpmu commandant du sous-marin U- 

67, voguant au large de l'Irlan 

de, " , , , "Uotre mission:",,, 

570 PRINT" Detruire tous les batiment 

s de surface passant dans votre 
zone maritime a-fin de parfaire 

le blocus de la Grande Bretagne." 
580 PRINT ,, "Bonne chance Commandant " 
;NM»(10>: PRINT" 



590 CA=0: E=4: SOSUB 3868 

680 FOR F = TO 48: TPJMNKEYI: NEXT 

610 FOR F = TO 9008: IF INKEVJO"" TH 



639 FOR F=0 TO 9 TP»=INKEV* 

640 PRINT " " LOCATE 

1,22. PRINT F + l: LOCATE 7,22: PRINT 

SC(F>: LOCATE 17,22: PRINT" Celt ", NM 

*<F) : PRINT, , : NEXT 

650 FOR F=0 TO 9008 IF INKEV$<>"" TH 

EN F=9008 

660 NEXT: SCREEN 2, ,8: GOTO 1088 

670 TP*(2)="" : SOSUB 3280 INTERVAL 

N: 60T0 4380 

688 ' 

698 ' TEMPS 

700 ' 

710 IF AV(1)<2 THEN SOUNP 2,50: SOUNP 

9,10: FOR SS=0 TO 30: NEXT 
728 TW=TW-1: FU-FU-V7: SOUNP 9,0: IF 
TI4 MOP100«0 THEN SOSUB 3430 
730 IF TU»8 THEN SOTO 4470 
740 RETURN 
750 ' 

760 ' ASSIETTE 
778 ' 

789 IF PR<85 THEN PL = 1 
799 AS«AS-1: IF AS<U1 THEN AS»"1 
899 SOTO 849 

818 MOM: IF PR>83 THEN PL»2 ELSE PL = 
1 

820 AS=AS+1: SOSUB 929: IF AS>V2 ANP 
MO»l THEN AS»"2 
830 IF M0=1 THEN SOUNP 1,1 ELSE SOUNP 

1,10 
840 ON E GOTO 870,859,918,930,4288 
858 IF PL=1 OR (PL=0 ANP AS-5) THEN G 
OSUB 3170: GOSUB 1820: GOSUB 3288 
868 RETURN 

878 IF PL<>2 THEN L I NE( 182, 155 > - (239, 
162),1,BF: COLOR 7: PSET < 188 , 155 ) , 1 : 
IF MO = THEN PRI NT#1 , " PI ESEL " ELSE PR 
INTtl, "ELECTR" 

880 IF PL = THEN TP» < 3 > = "Sur* ace " ELS 
E IF (AS>5 OR BL=.5> ANP PR = 83 THEN T 
D*(3)«"Immersion" 

899 LINE(62, 33) -(163,40) , 3,BF : COLOR 
1: PSET(62,33),3: PRI NT#1 , TP*< 3 ) 

909 PUTSPRITE 0, ( 37, AS*4+7 > , 6 , 

910 RETURN 

920 IF PU>U3(M0) THEN GOSUB 1360: GOT 

920 

938 RETURN 

940 ' 

950 ' BALLAST 

960 ' 

979 IF E=l THEN L I NE ( 192, 128) - ( 238, 13 
4),1,BF: COLOR 7: PSET ( 192 , 128) , 1 : IF 

BL".5 THEN PRI NT#1 , "V I PE " ELSE PRINT 
#1, "PLEIN" 

980 IF 8L-.5 THEN BL--.5: 0X=0X-18: G 
OSUB 1478: GOTO 1828 ELSE BL-.5 

998 M0=1: IF PR>84 THEN PL=2 ELSE PL = 
1: GOTO 830 
1080 RETURN 



1010 IF PR>83 THEN BL=-.5 

1020 IF PPOS3 ANP PR<85 THEN PL = 1 

1939 IF PR<83 THEN BL=9 

1949 RETURN 

1050 ' 

1060 ' BOUCLE PRINCIPALE 

1070 ' 

1989 FOR F0=1 TO 19: KEV(FO) ON: NEXT 

1899 PR=PR*BL*(AS-5)*(PU/39) 

1188 XS=XS»C0S(RA)*(PU/18) : IF XS<31 
THEN XS=31 ELSE IF XS>231 THEN XS=231 
1118 VS=VS-SIN(RA)*(PU/10) : IF VS<3 T 
HEN VS = 3 ELSE IF VSM89 THEN VS = 189 
1129 PP=250: FOR BA=9 TO 5 

1139 XB(BA)-XB(BA)*X1(BA) 

1148 VB(BA)=VB(BA)»V1(JA) 

1158 RB(BA)=S0R((XB(BA)-XS)"2+(VB(BA> 

-VS)'2): IF BA>9 ANP PP>RB(BA> THEN P 

P=RB(BA) 

1169 NEXT 

1179 FOR F0=1 TO 19: KEV(FO) STOP NE 

XT 

1189 IF BL=.5 THEN GOSUB 999 ELSE SOS 
UB 1919 

1199 IF PR<83 OR (PR=83 ANP AS<>5) TH 

EN PR=83: PL»8: IF AS<5 THEN MO-8 GO 

SUB 828 ELSE GOSUB 798: IF AS»5 THEN 

AS»4: M0»8: SOSUB 820 

1298 FOR NT=1 TO 4: IF TT(NT)>0 THEN 

GOSUB 2260 

1210 NEXT 

1220 IF PP>5 ANP RB(0)<1 ANP PL=0 THE 

N GOSUB 4510 ELSE IF TP« ( 4 >= " Rav i t . R 

epar. " THEN GOSUB 4690 

1230 ON STICK(0) SOSUB 1350,1350,3110 

,1358,1350,1350,3040,1350 

1240 ON E GOSUB 1540,1*50,2990,670 

1250 IF PLO0 THEN SOSUB 1410 ELSE SO 

SUB 1449 

1269 IF RB(9)<28 OR INT (RNP( 1 ) *29) =8 
OR PP<28 THEN SOSUB 3268 ELSE IF TP*( 
0><>"" THEN TD*(0>="": TP$(2)="": SOU 
NT 18,8: GOSUB 3318: SOSUB 3370 

1270 IF PRM53 THEN SOSUB 3760: SOSUB 
3790 

1288 SOTO 1088 

1290 ' 

1300 ' PUISSANCE 

1310 ' 

1320 IF PU<U3(M0) THEN PU-PU+.5 

1330 IF E=l THEN PUTSPRITE 3,(154,165 

-PU»8>,6, 

1340 SOUNP 8,PU 

1358 RETURN 

1360 IF PU>0 THEN PU»PU-.5 

1378 GOTO 1330 

1388 ' 

1390 ' PLONGEE OUI/NON 
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7199 BASIC 
ETENDU 

Y 

▼ Suite de la page 10 



880 FOR X=Z8 TO 1 STEP -1 1! CALL E(30): 

: DISPLAY AT ( 19, X) : SEGS (FEt, 1 , 2B-X) : : NE 

XT X 

B90 FOR X«l TD LEN(FES):: DISPLAY AT(22, 

61SIZEU9) : " " :: DISF'LAY AT ( 19, 1 ) : SEGS (F 

ES,X,28) 

900 DISPLAY AT(22,6)SIZE(19) : "tapez le b 

outon tir" :: CALL KEY(1,K,S>:: IF K=1B 

THEN 920 

910 CALL S0UND(10,-1.0) : : NEXT X :: GOTO 

870 
920 CALL HCHAR (22, 1,88,32): : CALL HCHflR ( 
19,1,32,32) 

930 CALL CHAR ( 132, "000000070&060600050F1 
E 1 E 1 F0F0F07000000C000000000C0EC7EFCD8C0C 
080") 

940 CALL CHAR(136, "000000000101010302000 
1 1 00000000000000000080B0000302800000000 
000") 

950 CALL CHAR ( 140, "000C1B3F3C7870C040C00 
OOOOOOOOOOOOOC060FOF0783BOC0406000000000 
000") 

960 CALL SPRITE(#1, 132, li, 126, 40. #2, 136, 
9, 126, 40, #3, 140, 16, 142,40) 

961 CALL CHARI123, "103S34101010101O", 124 
, "08080B08082A1C08", 125, "000402FF0204000 
0", 126, "00002040FF402000" ,96, "0000181800 
181800") 

970 DISPLAY AT ( 19, 7) : " voulez vous les re 
gles" :: CALL KEY(0,K,S):: IF K=lll THEN 

990 
9S0 IF K=110 THEN 1120 :: GOTO 970 
990 A* = "ce jeu se joue a deu::" :: GOSUB 
1140 :: A*="avec les manettes" :: GOSUB 
1140 

1000 AS="le joueur qui choisi" :: GOSUB 
1140 :: At="le karateka doit tuer" :: GO 



SUB 1140 

1010 AS="quatre ennemis" :: GOSUB 1140 
1020 A4="larsque vous donnez " :: GOSUB 
liin •• A«.s"iin -nno a 7"e»nn*imi" :: RnSUB 

1140 
1030 AS="un triangle bleu " :: GDSUB 114 
:: A*="dispairait et larsque" :: GOSUB 

1140 :: A*="il ne lui reste" :: GOSUB T 
140 

1040 AS="plus de triangle il " :: GOSUB 
1140 :: A*="tombera mort" :: GOSUB 1140 
:: AS="meme chose pour vous" :: GOSUB 11 
40 :: A*="mais les triangles" :: GOSUB 1 
140 

1050 A*="sont rouges" :: GOSUB 1140 :: A 
*="l'ennemis ne doit" :: GOSUB 1140 :: A 
*="pas toucher la porte" :: GOSUB 1140 
1060 A*="fermee car il" :: GOSUB 1140 :: 

At="perdra un triangle" :: GOSUB 1140 : 
: A*="si le karateka perd" :: GOSUB 1140 

:: A»="tous ses triangle le" :: GOSUB 1 
140 
1070 A*="jeu sera termine" :: GOSUB 1140 

:: A*="pour les mouvements" :: GOSUB 11 
40 :: A$="la manette C "' :: GOSUB 1140 
10B0 A*="parade du coup de pied" :: GOSU 
B 1140 :: A*="la manette : '" :: GOSUB 1 
140 :: A*="coup de pied au ventre" :: GO 
SUB 1140 

1081 AS="manette ) '" :: GDSUB 1140 :: A 
»="deplace votre homme )" :: GOSUB 1140 
:: A*="manette - '" :: GOSUB 1140 
1032 A*="deplace votre homme *"" : : GOSUB 

1140 :: AS="bouton tir '" :: GOSUB 1140 

:: A*="coup de poing" :: GOSUB 1140 

1083 A$="pour le coup de poing" :: GOSUB 
1140 :: A$="il -faut presser" :: GOSUB 1 

140 :: AS="le bouton pendant un" :: GOSU 
B 1140 

1084 A*="moment" :: GOSUB 1140 :: As="si 
pendant ce court" :: GOSUB 1140 :: At=" 

repis vous posi t ionnez " :: GOSUB 1140 

1085 A*="la manette C '" :: GOSUB 1140 : 
: At="la parade du coup de" :: GOSUB 114 
:: A*="poing" :: GOSUB 1140 

1100 CALL HCHAR (19, 1,32,32):: CALL E<100 

0) 

1120 CALL SCREENU6):: CALL SOUND (100, -6 

,0):: CALL SCREENI2):: CALL DELSPRITEIAL 

L) : : CALL CLEAR 

1130 CALL MAGNIFY(4) : : GOTO 1150 

1140 DISPLAY AT<19,7):A« :: CALL E(800): 

: RETURN 

1150 SUBEND 

1160 SUB S 

1170 CALL CHAR ( 100, "00000024301B0000003C 



3E3F 1 F IF 1 FOEOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO 

0000" ) 

1180 CALL CHAR (104, "000024000E041E1F0C00 

0000000000000000000000000000000000000000 

0000") 

1190 CALL CHAR(10B,"1B1B1F1*F0E0E0E0E1E0 

E 1 E080C0OOO0000000OO000000000000000000O0 



0000") 

1200 CALL CHAR (112, "00000000090C0600000C 

1E3E3C7B7B300000000000000000000000000000 

0000" ) 

1210 CALL CHAR(116,"C0000009000301070703 

0000000000000000000000800080COOOOOOOOOOO 

0000") 

1220 CALL CHAR (92, "7B5B587B783838383C1C1 

CO8OCOO00OOO0O0000OOOOOOOO0O00OOOOO0O000 

000") 

1230 CALL SPRITE (#10, 100, 16, 110, 40, #11, 1 

04,9, 110,40, #12, 10B, 16, 142,40) 

1240 SUBEND 

1250 SUB C 

1260 CALL CHAR (63, "OOOOOOFFFFOOOOOO" ) 

1270 CALL CHAR (40, "02040B1F07030100" , 41 , 

"OOOOOOFFFFFFFFFF" , 42, "000000E0F0F8FCFE" 

,43, "7F3F1FOF07030100",44,RPT*("F",16>> 

1280 CALL CHAR145, "0OBOCOEOFOF8FCFE" , 46, 

"01 02040B3040B000" , 47 , " FFFFFFOOOOOOOOOO " 

,48, "FFFFFFFFFFFFFEFD",49, "7B37OFOOOO00O 

000 " , 50 , " 84C8F0D0B87 " ) 

1290 CALL CHAR(56, "OOFFFFFFFFFFOFOF" , 57, 

" OOBOBOFFFFFFFFFF " , 58 , " 0000008080FFFFFF " 

, 59, "00000000008080FF" ) 

1300 CALL CHAR(60,RPT*("OF",8) ,61, "OOFEF 

EFFFFFFFFFF" , 62, RPTS ( "FO" , 8) , 64, "0707000 

000000000", 65, "FFFF070700000000",66, "FFF 

FFFFF07070000" ) 

1310 CALL CHAR (72, "EOEOFFFFFFFFFFFF" . 73, 

"3F3F0000FCFCFFFF" , 74, "FFFFFFOFOFOFOFOF" 

,75,RPTS("F",16),76,RPT$("0F",8) ) 

1320 CALL CHAR (77, "OFOFOFOFOFFFFFFF" , 78, 

"FFFFFCFCO00O3F3F" , 79, "FFFFFFFFFFFFEOEO" 

, 80, "FFFFFFFFFFFFFBFB" , Bl , "FFFFFFFFFBFBO 

000" ) 

1330 CALL CHAR(82, "FFFFFBF800000000" ) 

1340 PRINT "B9:;" :: PRINT "<I3AB=" :: PR 

INT "<HIJ>" :: FOR 1=1 TO 3 : : PRINT "<K 

KL>" :: NEXT I :: PRINT "<KKL> 

1350 PRINT "<KKL> ()♦•• 

1360 PRINT "<KKL> ????? +,-" :: 

PRINT "<ONM> ????????? +,-" :: PR 
INT "<PQR>????????????????? +,-" 
1370 PRINT "< ??????7?????????7?7? +02" 

:: PRINT " ???7????7??7?????????7? 1/" 
: : PRINT " ?7???7??7?7?" 



1380 CALL CDL0R(2, 14, 1,3, 14, 1,4,5, 1,5,5, 

8,6,8, 1,7,8, 1) 

1390 SUBEND 

1400 SUB MM 

1410 CALL CHAR ( 100, "0000000C1E3F38303030 

34171 70600000000000000000000000000000000 

0000") 

1420 CALL CHAR ( 104, "000OO0000000O60E0CO8 

OBO808OBOCOE0OOOOO0OO0OO0OOOO0OOOOO0O000 

0000") 

1430 CALL CHARI10B, "1E1EOEOFOFOFOFOFOF0F 

OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOBOOOOOOOOO 

0000") 

1440 CALL SPRITE(#10, 100, 16, 110, 50, #11,1 

04,9. 110, 50, #13, 108. 16, 142,50) 

1450 CALL CHAR (112, " 1E1FOF070707070F<EOC 

0000000000000000008080BOCOCOCOOOOOOOOOOO 

0000") 

1460 CALL CHAR (116, " 1E1F0F0F070F0F3F3F18 

OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOB0808080COOOOOOOOO 

0000") 

1470 SUBEND 

1480 SUB E(G) 

1490 FOR V=l TO G : : NEXT V 

1500 SUBEND 

1510 SUB A 

1520 CALL CHAR (120, "000001 030311 IF 1E0E0F 

0707030 1 0407000000000088FB7870FOEOEOCOBO 

20E0") 

1530 CALL CHARU24, "0F0E0F0F1F0F201F0818 

0O00O0O0OOOOFO7OFOFOF8FOO4F8 1 1 800000000 

0000") 

1540 CALL CHAR (96, "010300000000COC080COE 

060200000C080COCOC00003030301030706040 

000") 

1550 CALL. SPRITE! #1,96,16,1 10, 150, #2, 120 

,9, 110, 150, #3, 124.9. 147 1-,'"'> 

1560 SUBEND 

1570 SUB MA 

1580 CALL CHAR( 100, "00000000000000010300 

000003030 1 1 OOOOOO0OOOOOC0EOE06O60606040 

0040") 

1590 CALL CHAR (104, "00000000000000000001 

1 00000000000000000000000000008080808080 

BOBO") 

1 600 CALL CHAR ( 1 08 , " 000003070FOFOF 070 1 00 

00000000000040EOE0800000B080COOOOOOOOOOO 

0000") 

1610 CALL CHAR (1 12, "01070000000000000600 

OOOOOOOOOOOOBOOOOOOOOOOOOOOOOOCOOOOOOOOO 

0000") 

1620 SUBEND 

1670 SUB P 

16B0 PRINT :: CALL E(400) ^ 

1690 SUBEND • 
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L'EXPLORATEUR 



FX 702 P 



Dans la jungle cruelle et inhospitaliere, I'explorateur intre- 
pide eut tot fait de realiser I'inconfort de sa situation... 

Olivier LACOT 



Mode d'emploi : 

Avant d'entrer le programme qui utilise un caractere "curseur", il convient 

de proceder comme suit : 

SAC (EXE) 

VAC (EXE) 

Mode 1 en P1 : 9999 STEP STEP... STEP (sans aucun espace. puis EXE) 

OFF/ON 

En PO : Pass "Pass" (EXE) puis List □ 1 

OFF/ON 

Run D 

Apparait a I'ecran : ERR-2 IN PO 4453 

AC mode 1 : 4453 (EXE) puis LIST 

Recueillir un caractere "curseur" des deux qui apparaissent au milieu de 

chiffres et de lettres, en utilisant C et INS afin d'obtenir la ligne : 

1 A$ = "_" (EXE) puis faites Run puis CLR ALL (recommencez en cas 

d'echec). 

Enregistrez la variable A$ par PUT "Explo" A$, puis tapez le programme. 

A chaque rappel de ce dernier, il sera necessaire d'entrer la variable A$ 

par CET "Explo" A$. 

Ce jeu comporte les quatre tableaux suivants : 
1 - LES LIANES : represents par ";", vous etes sur une liane ")" et devez 
sauter par SPC sur I'autre liane "(". Pour reussir un saut, il taut que I'espace 
entre les deux lianes soit inferieur ou egal a trois espaces de I'afficheur. 



- Tuer le monstre par SPC, lorsque sa bouche fermee est sur votre avant- 
bras. 



- Mourir devore par le monstre, lorsque sa bouche ouverte est sur votre tete. 



DAN* le D0U7E 
Af?STieNS-Toi !>£ 




3 - LES ROCHERS : represente par ";", de mechants papous vous envoient 
des rochers representes a I'ecran par des lettres. Vous devez depasser 
"Deg" en utilisant "3" pour avancer et detruire les rochers par la touche 
alphabetique correspondante ("B" dans le cas ci-dessous). 



B 



i) 



## 2 



4 - LES PAPOUS : toujours represente par ";", vous devez sauter les 
papous representes par des dieses. Pour cela, utilisez les touches "1" 
(gauche), "3" (droite) et SPC (saut). 



L'affichage des deux dieses suivis d'un nombre (nombre de lianes sau- 
tees), a droite de I'ecran, signale un saut reussi. A dix lianes, vous acce- 
dez au tableau suivant. 

2 - LES CROCODILES : vous etes represente par " m _" et les 

crocodiles par " = , = ,-" bouche fermee et " >, = ,-" bouche ouverte. Depla- 
cez vous par les touches "1" (gauche) et "3" (droite). Face au danger, 
trois possibilites s'otfrent a vous : 

- Eviter le monstre. Pour cela, il faut que sa bouche soit fermee lorsque 
sa tete est sur la votre. 



## 



LIS! ALL 


m PR6 LIST 


VftR: 26 m. 1636 


PB: 132 STEPS 


5 l="^L>EXPLORHTE 


LIR* ":I=@:0=e:V 


=5: WRIT 35:PRT 


* 


15 FC5 1=15 TO 3 S 


T£F -lsHfHT 2:) 


=1110(1. 1*1) 


a pet t;csp r>"=. 


=,-",*5CSR IS") 


,=,-":NEXI 1 


36 HflIT 4:PR1 ".=. 


_» tu -» % * ,-*," 


-"=60X0 11 


Pi: 386 STEPS 


1 H=8:Y=8:»=">": 


B="i":»="C:ll 


SIT 39:PRT "LES 



LIflHES":afiIT 8 
16 E=8:K=8:L=8:X=8 
:Y=8:6=INT CRflH 
f*7):F=fi+18 
11 IF Hi 18 THEH 28 
u 

38 IF KEY=" ";60T0 

1888 
31 Q=RfiH#*2 
46 MH/2): IF CFRfi 

C K5=«;E=E+i 
41 IF (Fltt H»8;E 

=E-1 
42H=(Y/2):IF SFRfl 

C N)=8;F=F-Q 
43 IF (FSfiC »*8;F 

=F*6 
58 IF liiiWM 
66 IF EiBSX'lM 

61 IF FttlWI 

62 IF F±16;'f=i*l 
78 FFJ CSR EiCJ+B« 

StSR FiM 
88 W-llMTO 38 
868 IF F-E>5 THEH 1 



1961 HflIT 38:H=K+i:P 
RT CSR F-litt+D 
t;CSR E;Bt;CSP 
15l'H"iH 

1682 I=1+58:HAIT 8:6 
CTO 18 

1818 SSB f9:GOT0 16 

2888 6SB #6:SSB 12 

P2: 343 STEPS 
1 E=9:F=8:HflIT 6: 
t:=6:D$=">":PRT 
"LES CROCODILES 

19 J=14:H=5 
28 I=I-l:B$=At*flt+ 
","+flj:C»=M+", 

21 IF Kilfl THEH 28 

68 
38 6=PHt:IF 6i.5l 

D$=">":60TO 58 
46 M="=" 
45 IF ffiV="*!lf ! 



Votre perilleuse mission accomplie, vous aurez le privilege d'embrasser 
Jane votre fiancee et s'il vous reste une vie, celui de recommencer une 
partie nanti d'une vie supplemental. 

OTOlfl 

P4: 419 STEPS 
18 HflIT 36:PRT "LE 
S PRPOUS":HflIT 
6 
11 B=16:C=17:D=i 
28 1=1-1 : IF KEY="3 

":D=D+l 

2! IF KEY="!";D=D- 
1 

24 IF D--IHTB-li!F 
k'EY=" " THEH 1 

886 

25 IF D=INT fj-lilF 
KEY=" ";D=D*2: 

60TO 1588 
38 IF BiBiH 
48 IF KBilF B*B 

=6-!:60TO 66 
58 IF D>E;?=B+.7 
66 IF C)5;C=C-8.5 
78 IF IHT 6=IHT Cl 

B=B-i 
88 IF IHT B=Pi6S8 



IWOWi&lE Of TPoUV/gP UN SONANT 
A MOM ?6U i LA Q&tQH DO(T ETKEj-^ 




H+3W.IF 6X.51 


:HRIT 8:T=8 


60T0 1866 


18 }="ABCDEFBH!JH 


56 IF Ki-"1':H=H- 


nHOPBRSTUVHSflfZ" 


1 


:E=IHT CRRHI+26 


68 IF KEY="3";H=H+ 


M:CtttI&<B.l> 


1 


28 I=I-l:«flIT 8:F0 


78 J=J-1 


R E=l 10 18 S1E 


88 IF Hi8.!H=6 


P 1,6 


96 IF Hill:fi=ll 


38 IF UY=TST=T* 


186 IF Ji9SJ=H:K=i: 


l:60T0 58 


+1 


48 1=1-1.7 


118 IF fe.SUF H+2= 


56 IF 19-EiT;6SS » 


J'.BSB 19:6010 1 


9:T=6:6OT0 18 


Q 


68 IF TfB!T=8 


128 PR1 CSR JiCtiCS 


78 IF Til4i6SB 16: 


R HlB$:S0T0 26 


6SB 14 


666 PRT CSR K:BS;CS 


76 IF KEY=C*5 1=1+1 


R H!"< .=.-" 


8:60T0 1868 


:J=15!K=K+4!l=l 


88 FRT CSR T;":";C 


+58:6010 23 


SR 19-E;CS:HEXT 


888 6SB I6:SSE 13 


E:S0T6 18 




1888 FOR S=T 10 19-E 


3: 278 S1EPS 


:PR1 CSR ii";"; 


i Z=1B: HflIT 38: PR 


CSR S;"-"iCSR 1 


T "LES ROCHEPS" 


9-E;C$:HEXl S:G 



t?:D=8:S0T0 11 
98 IF IHT C=Di6SB 

59:0=6:6010 1! 

188 prt CSR D;";";c 

SR Bi"l"!CSJ C; 

"l":6OT0 26 
1868 i=I+56:['=D+3:6u 

TO 28 
1586 !=I+56:[)=D+l:IF 
Dil8 THEH 2666 
1516 PRT CSR DS"S"iC 

SR 6;"r;csR c; 

"l":6QT0 1566 
289P HflIT 19:F0R P=l 
TO 15:?RT CSR 

P;";";CSR 16;"; 

":HEXT P 

2918 HflIT 5fl:FRT CSR 
i9;"SHRC 111": 
6SBI6:V=V+l:IF 
Y?8 THEH II 

P6: 33 STEPS 
18 0=0*I:H«IT 36:F 
RT "ETflPE:";0;" 



C0RE:";!:RET 



n 


87 STEPS 




1 ¥=V-l:!F Yi6 TH 




EH 26 




6 HflIT 38: PRT CSR 




8!"ftR6HL !!!"> 




CSR 5i"VIE :";v 




IHRIT 81RET 




6 HfiiT mm CSR 




8;"flR6HL",CSR 




8;"FIH":GSB 16 


t*i 


VflR LIST 


«i 


: 26 PR6: 1686 


M 


= 


ri- 


=) 


ft 




It 


= i 


1 


= 1 


F 


= 9.181925686 



K =8 

L =8 

H =8 

H =8 

6 =5 

P = 16 

6 = 6.8989741142 

S =9 

S = 14 

1 = 14 



I = 8 
'/. =6 
1 =8 
Z = 18 



MSX 
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1400 
1418 
142Q 

aosu 

1430 
1440 
1450 
1460 
1470 
1480 
1490 
-OX) 
: PU 
1590 
1510 
1520 
1530 
1540 
1550 

C*8 
1560 
E(42 
1570 
1580 
SU 

1590 
*9)- 
1600 
1610 
1628 
SUB 
1638 
N T2 
1640 
ET<2 
1650 
1660 

IF 
fll-3 
1670 
1680 



ox» 

BT = 

B 46 

SOT 

OX 

BT = 

FU 

IF 

IF 

IF 
,6,0 
TSPR 

RET 



.3 
PU/i 



0: IF BT<0 THEN BT= 



147 

+ 1 ' 
PU 
PU 

<e 
<e 

1 T 

PUT 
E 4 
N 



IF 0X>V4 THEN 
/2B: IF BT>U5 TH 
/28 

THEN OX=0: SOTO 
THEN FU=0: 60SUB 
HEN PUTSPRITE 1, 
SPRITE 2, (98, 165 
, (70,"165-FU>,6,0 



X = W4 
EN BT 

4200 

468e 
(126 
-BT) 



, 165 
, 6,8 



STOP ON: IF PR<152 THEN C=7 ELSE 

LINEC42,PR-2)-<46,PR-l),4,B.: LIN 
,PR)-(46,PR+1), C,B 

FOR Bfl"0 TO 5 

IF RB(BFi)<30 AND Bv(l)<2 THEN 60 
1660 ELSE XB=0: VB"198 

IF flV(l)=l THEN XB=XB+INT(RND(1) 
4: VB=VB+INT(RN»(1)*9) -4 

PUTSPRITE 10 + BA, (XB, VB),15,30 

NEXT 

IF TD«<3><>"" THEN TPK3)-"": 80 
890 

IF TZ>0 THEN TZ = TW: IF TZ<=-0 THE 

8: 60SUB 4708 

LINE(214,182)-<234, 188) ,1,BF ; PS 

6,182), 1: COLOR 7: PRINT«1,TZ 

RETURN 

Al»ATN((YB(BA)-VS)/<:XB(Bfl)-XS)): 
XB(BA)>XS THEN A1=6.2832-A1 ELSE 
.1416-A1 

A2-RA-A1-1.5788 

XB«218+(C0S(A2)*RB(BA)) 



1690 
1700 
1718 
1720 
1730 
1740 
1750 
1,1) 
INTI 
1768 
6), 1 
,6), 
1779 
195, 

PRI 
1, B 
1780 
E<72 
-(16 
T#l, 
54) 
1790 

F = 3 
,174 
1800 
T(88 
E'16 
1310 
88: 
1820 
CP = 4 
1838 
1840 
1850 
I860 
1870 
1880 
1890 



VB = 43+(SIN(A2)*'RB(BA) ) 
RETURN 



E=2 PERISCOPE 



1900 
125, 
5, 90 
E(13 
1910 
1920 
1930 
1940 
1950 
>5 T 
1960 
LO0 
T)«2 
1970 



80SUB 3170: COLOR 1,1,1: CLS 

LINE (90,0) -(189, 17), 7, BF: LINE(9 
-(179,16) ,1, B: PSET(191,6), 14 : PR 
1, "PERISCOPE" 

LI NE (15, 2) -(77, 15), 4, B: PSET(18, 
COLOR 5: PRINT#1, "SC: " : PSET(35 
1: PRINTH1, SC(10) 

LINE(193,0)-(255,17),5,BF- LINE( 
2)-(219, 15), 1, BF : PSET(197, 6), 1 : 
NT#1,"CAP": LINE(222,2)-(253,15), 

LINE(70,142)-(199,156),5,BF: LIN 
144)-(81,154),1,BF: LINE (84, 144) 
,154),1,BF: PSET(88, 146), 1 PRIN 

"PROXINITE" LINE(16 3,144)-(197,1 

1, B 
LINE(34,162)-(199,176),5,BF: FOR 

6 TO 75 STEP 12: L I NE ( F , 164 ) - ( F + 9 
,1,BF: NEXT 

LINE(84.164)-(169,174),1,BF: PSE 
166), 1 PRINT#1, "TORPILLES" : LIN 

3,164)-(1?7,174),1,B 
SOSUB 1828 60SUB 2180: SOSUB 30 

GOTO 3209 
COLOR 1 IF PL=0 THEN CP=5 ELSE 

LINE(5 0,39)-(229,130),4,BF 
LINE (59, 30) -(220, 89), CP,BF 
FOR F=85 TO 175 STEP 10 
LINE(F, 35)-(F + 19, 125), 1,B: NEXT 
LINE(85,41)-(185,89),CP,BF 
LINE(85,81)-(185,119),4,BF 
PSET<85.43) , CP . PRINT»1,"+ 9 
-": PSET(85, 111) , 4 : PRINT#1," + 

LINE(120,70)-(150,90),1,B: LINE( 
79)-(145,7a),CP: LINE(125,90)-(14 
>,4: LINE(135,65) -(135, 70), 1 : LIN 
5,99)-(135, 95), 1 

VT=193: RETURN 



' SI E»2 

PUTSPRITE 9, (73,144), CL,1: IF PP 
HEN SOUND 18, 9 
FOR NT*1 TO 4: IF TT(NT)<>0 OR P 
OR CP<>5 THEN CT(NT)=9 ELSE CT(N 

PUTSPRITE NT, ( 25*NT*12 , 164 ) , CT ( N 



T),NT+1: NEXT 

1980 CL=2: FOR BA=9 TO 5: CH«1 : VB-7B 

: IF BA=B THEN CH=14 

1999 IF RB(BH)<28 THEN GOSUB 2060 ELS 

E XA(BA)=0: VB=290: CH-1 

2990 IF RB(BH)<8 THEN GOTO 2100 

2919 RV(BA)=RB(BA)\4 : IF PL=0 AND CP= 

5 AND RV(BA)<54 THEN PUTSPRITE BA+10, 

(XA(BA),VB-RV(BA)),CH,9+RV(BA) 

2029 NEXT 

2030 IF CL=9 THEN PUTSPRITE 0,(73,144 
),1,1: SOUND 5,0: SOUND 4,209: SOUND 
19,13 

2049 LINE(179, 146) - ( 199 , 152 > , 5 , BF : IF 
PP<39 THEN PSET(162,146) ,5 : PRINT#1, 

INT(PP*33) 

2050 RETURN 

2969 A1=ATN((VB(BA)-VS)/(XB(BA)-XS)): 

IF XB(BA)>XS THEN Al»6. 2832 -Al ELSE 
A1=3.1416-A1 

2979 A2=RA-A1-1. 5798 : IF SIN(A2)>9 TH 
EN XA(BA>»9: VB=200: RETURN 

2089 XA(BA)=128+(COS(A2)*(100-RB(BA)) 
): IF XA(BA)<50 OR XA(BA)>205 THEN CH 
= 1 

2090 RETURN 

2100 IF RB(BA)<4 THEN GOSUB 2750: RET 

URN 

2110 CL=9: GOTO 2010 

2129 ' 

2130 ' TORPILLE 
2140 ' 

2150 NT=0 

2160 NT=NT+1: IF NT=5 THEN RETURN ELS 
E IF TT(NT)<>0 OR CP<>5 OR PLO0 THEN 
2169 

2179 TP=TP-1 SOUND 4,255: SOUND 5,5: 
SOUND 10,16 SOUND 12,59: SOUND 13,0 
: T T ( N T > = 1 

2180 LINE(170,166)-(190,172>,5, BF PS 
ET(162,166) ,5 PRINT#1,TP 

2190 TT(NT)=1: XT(NT)-XS: VT(NT)=VS: 
X5(NT)=C0S(RA)*1.2: V5(NT)»-SIN(RA)*1 
.2 

2200 RETURN 

2210 F=TP:FOR NT«1 TO 4: IF TT(NT)<1 
THEN IF F>0 THEN F»F-1: TT(NT)«0 ELS 
E TT(NT)=-1 
2220 NEXT RETURN 
2230 ' 

2240 ' TORP BUT ? 
2250 ' 

2269 XT(NT)=XT(NT)+X5(NT) : VT<NT)»VT< 
NT)+V5(NT): TT(NT)=TT(NT)+1 : IF TT(NT 



)>29 THEN TT(NT)=0: XT(NT)=9: VT<NT>» 
0: X5(NT)=0: V5(NT)=0: TD* ( 3 ) = " Torp " + 
STR«(NT)+" Perdue": GOSUB 2219: IF E* 
1 THEN GOSUB 899 

2279 FOR BA=9 TO 5: IF ABS ( XT ( NT ) -XB( 
BA))<1 AND ABS(VT(NT) -VB(BA))<1 THEN 
2290 

2280 NEXT: RETURN 

2290 SOUND 8,16: SOUND 12,28: SOUND 1 

3,0 TDJ(3) = "Tori°i M " +STR* ( NT ) + " But" 

: TD*<1)="": IF E=l THEN GOSUB 890: G 

OSUB 3620 

2300 IF E=2 AND PL=0 AND CP-5 AND XA( 

BA>>45 AND XA(BA)<210 THEN RV(BA)=RB( 

BA)\4: IF RV(BAX54 THEN FOR F = 16 TO 

22-RV(BA): PUTSPRITE 27-F , ( XA ( BA) , 79- 

RV(BA)), F-19,F : FOR Q»0 TO 50: NEXT: 

NEXT 

2310 PP=255: TD*(1)-"": TD*(2)="": DD 

=DD+.82: BC=BC+1 

2320 RB(BA)=255: XT(NT>=0: VT(NT)=0: 

X5(NT)=0: V5(NT)=0: IF BA=0 THEN TW=9 

99: TZ=999: XB(0)=0: VB(0)=0: GOTO 23 

60 

2330 XB(BA)=RND(1)*255: IF ABS(XB(BA) 

-XSX35 THEN GOTO 2330 

2340 VB(BA)=RND(1)*192: IF ABS(VB(BA) 

-VSX35 THEN GOTO 2340 

2350 SC(10)=SC(10)+INT(TT(NT)*10) : TT 

(NT)=0: IF E=2 THEN L I NE ( 38 , 6 ) - ( 75 , 13 

),1,BF: COLOR 5: PSET ( 35 , 6 ) , 1 : PRINT# 

1,SC(10) : COLOR 1 

2368 IF E=2 THEN FOR F=5 TO 11: PUTSP 

RITE F, (0, 0), 9, 49: FOR Q=0 TO 59. NEX 

T: NEXT 

2370 SOUND 8,PU: GOSUB 2210: GOTO 342 

9 

2380 ' 

2390 ' E«l TABLEAU DE BORD 

2409 ' 

2410 GOSUB 3170: COLOR 1,14,14: CLS 
2420 LINE(176,0)-(245,94),4,BF : LINE( 
185, 83) -(235, 93),, B: PSET(192,85),14: 

P R I N T # 1 , " R A D A R " 
2430 CIRCLE ( 210 , 43 ) , 38 , , , , 1 . 3 : PAINT 
(210,45): PSET(210, 43), 15 
2440 LINE(15,0) -(59,75), , BF : LINE(18, 
3) -(47, 69), 11, BF: LINE(39,6)-(42,57), 
5.BF LINE(18,63)-(47,73) . 14 . BF 



Suite page 32 



31 



ESPIO 



Ou les aventures d'un espion maladroit, a la recherche de 
I'unique sortie d'un immeuble plutot inhospitalier... 



COMMODORE 64 



, q^ me set 

t>£TT54, ewe r 
W9 p(T?£.V 




SUITE DU N° 132 



40498 PRINT" 

t-HIM-H" 
40500 N=PEEKCV+1 
NEXT 
40510 PRINT" S 



I- ISM 



41000 REM 

41010 REM 

41020 REM TABLEAU FINAL 

41030 REM 

41040 REM 

41050 POKEV+2 1,3 

41060 POKEV+1, 21 3 

41070 POKEV+3. 213 

41080 FORR=1TO10 

41090 PRINT" I5BKHPI 

41100 NEXT 

41110 PRINT" ISBr-l»< 



-8: POKEV+1 .N: POKEV+3, N: 



40525 POKEV+29 • : POKEV+23 .112 
40530 POKE2042 , 24 1 : POKE2043 . 24 1 
40535 POKE2044 , 245 : POKE2045 , 245 
40540 POKEV+4 1 , 9 : POKEV+42 , 3 
40545 POKEV+43, 1 1 : POKEV+44, 12 
40547 POKEV+45 ,15: P0KEV+46 . 
40550 POKEV+6, 100 POKEV+7 ■ 155 
40555 POKEV+8 . 100 : POKEV+9 ■ 9? 
40557 POKEV+10 .148: POKEV+1 1 , 97 

40560 POKEV+1 2, 196 : POKEV+1 3, 97 

4056 1 POKEV+4 , 1 55 : POKEV+5 . 55 
40565 POKEV+21 , 239 : POKEV+38 , 3 
40570 POKEV+15, 182 

40790 SVS 13847 

40800 IF PEEK CI 3342 !)=0THEN50 105 

40810 Sr>SC+PEEK<13844)*10 

40330 P0KE214, 17 P0KE21 1 , 8 : SVS58732 

40840 PGKE646,2 

40850 PRINT"SVOTRE SCORE EST"SC 

40860 FOPR=1TO2000 

40870 NEXTR 

40880 P0KE2 1 4 .. 1 7 : P0KE2 11,8' SVS58732 

48890 PR I NT "SI 



41120 PRINT" I— I3BI — I 

im-H" 

41130 PRINT" h- ISEP-H WW 

185 W* -H " 

41140 PRINT" p-|S3r-l ■« 

I SB S»J-H" 

41150 PRINT" r-|S3r~l "S 

ise wn -n " 

41160 PRINT" h— ISB h — I ■* 

ISB 9t -H " 
41170 PRINT" SW 

41180 FORR=1TO10 

4 1 1 90 N=PEEK '■ V+ 1 > -8 : POKEV+ 1 , N : POKEV+3 , N 

41200 PRINT 

41210 NEXT 

41215 POKE2940,234 

41216 POKE204I .235 

41220 F0RX=PFFK'5"<'48)T01-=in 
4 ] 230 POKFV . X : P0KFV+? . X 
41235 FORB=1TO10:NFXTB 
41240 NFXTX 
41250 FORH=1T05 
41255 POKEV+1. 11? POKEV+3, 112 
41260 POKEV+23, 3 POKEV+29. 3 
41270 FORB-1TO100 
41280 NEXT* 



41285 POKEV+1. 133 POKEV+3 .133 

4 1 290 POKEV+23 . ■' Pnk EV+29 ■ 

41300 FOPF=ITO100 

41310 NEXTB 

41320 NEXTfi 

41338 POKEV+30 3 

41340 FORA= 1 90TO?nri 

4 1 350 POKEV . 8 POKEV+2 . fl 

41355 FORB=1TO10:HEXTE 

41360 NEXTR 

41361 POKEV+27.3 

41362 FOPR=200TO220 

4 1 363 POKEV . A : POKEV+2 , R 

41364 FORB=1TO10NEXTP. 

41365 NEXTR 
41370 POKEV+2 10 

4 1 380 FOKEV • 75 : POKEV+2 , 75 

4 1 390 POKEV+ 1 , 205 : POKEV+3 . ?05 

41395 POKEV+5. 21 3 

4 1 400 P0KE2 1 1 , 1 : POKE? 1 4 . 20 : SVS5873? 

41410 PR I NT "BONUS 10RR Mi" 

41420 SC=SC+1000 

4 1 430 FORR= 1 TO2000 : NEXTR 

41440 PRINT"T 

41500 GOS1JB40030 

41502 P0KE2 1 1 , 6 : P0KE2 1 4 , 6 : SYSS8732 

41504 PR I NT "T ' 

41510 OOTO40095 

45000 Ht<0)=>" VOUS ETES UN ESPION EH 

VOVE URNS UN" 

45010 Ate r> = "I:RTIMFNT POUR VOLER DES HOC 

UMENTS." 

45020 F»<2)=" MRIS VOUS NE TROUVEZ R 

I EN ET VOUS" 

45030 H*(3) = "DEVE2 SORT I R DE CE PIECE. " 

45040 P)*<4>=" CE BULDING R POUR SEUL 

SORTIE UNE" 
45050 R*(5)="P0RTE QUI SE TROUVE RU SOUS 
-SOL .VOUS" 

45060 H*<6)»"DEVEZ DONC RFFRONTER TOUT L 
ES OBSTACLES" 



45070 

45075 

CHE" 

45080 

45085 

ONS" 

45036 

45087 

45090 

45100 

45105 

45107 

45110 

45120 

45130 

45140 

45150 

45160 

49990 

49991 

49992 

49993 

49994 

50105 

50145 

50150 

50155 

50160 

50 1 65 

50170 

50220 

50230 

50240 

50250 

50255 

50260 

50270 

50275 

50280 



H»<7)="QUE VOUS RLLEZ RENCONTRER. " 

R*f3)=" 5 RPPUVFR SUP UNE TOM 



PR I NT "IT P0KE646, 1 
PRINT PRINT" 

PRINT PRINT PRINT 

FORR=0TO8 

F0RB=1T0LEN<R*<H1) 

PRINTMID*<R*<R.:> .B,1VI 

FORC-1TO20 

NEXTC 

NEXT? 

PRINT: PRINT 

NEXTR 

POKE198.0: WRIT 198. 1 

PR I NT "IT 

GOTO 15 

REM 

REM 

REM PLAN BE FINXTAELF 

REM 

PFM 

POKEV+21 .0:POKE646,2 

POKE214,10:POKE211,12 

PR I NT " a , -. " 



INSTRUCT I 



P0KE214, 1 1 P0KE211 
PRINT" a I GAMF OVER 
P0KE214.12:P0KE211 

PR I NT " a ' 

F0KE214. 17P0KF211 

PRINT" SVOTRE SCORE 

IF SC<HITHENHI=SC 

FORfl=RTO4000 

NEXT 

PR I NT "IT 

P0KE646.6 

POKE 13842. 2 

GOTO 1 5 



12:S't 
I" 
12 :S"i 



58732 
58732 



8 : SVS 
EST"S 




BEt* J>i'S 90HC, Qb NA MS 



(jVj Afe $1. MAfc t-A A/Q^V/EUf A/g H'ggT PAS £HC0K£ **£?*& A LA Qo eoe^ 




Suite de la page 31 



2458 PSET(25,6),11 : PR I NTtl , " + " : PSET 

(25, 28), 11: PRINTtl, "0": PSET < 25 , 58 ) , 

11: PRINT»1, "-" : PSET(22,65),14: PRIN 

T#i, "ASS" 

2468 LINE(15,78)-(58,192), ,BF 

2478 COLOR 7 

2488 FOR F»83 TO 173 STEP 18 

2498 P = P + 1 IF P = 2 THEN P=8 

2588 IF P«l THEN PSET ( 9 , F ) , 14 : PRINT* 

1, (F-83>»2 

2518 LINE(40,F)-(46,F) : NEXT 

2528 LINE(42,83)-<46,173), ,BF: LINE(4 

2, 153) -(46, 173), 8, BF: LINE(42,82>-(46 

,PR-1),4,BF 

2538 COLOR 1: L INE ( 16 , 179) - ( 49 , 189 ) , 1 

4,BF: PSET(18,181),14: PRI NTtl , "PROF » 

2548 LINE(188, 96 > - ( 241 , 118 ) , 1,BF : LIN 

E(182,98)-(206,108),14,8F: PSET<184,1 

88), 14: PRINTtl, "CAP" 

2558 LINE(55,78)-(168, 192), 1, BF 

2568 FOR F-58 TO 145 STEP 28 

2570 LINE(F, 81 ) -( F+23 , 176 ) , 11 , BF 

2588 LINE(F+14,85)-(F+17,173),5,BF 

2598 LINE(F-1,179)-CF+24,189),14,BF 

2688 PSET(F + 4,86), 11 : PR I'NTt! , " 1 " : PS 

ET(F + 4,126),11 : PRINTtl, "I*" PSEKF + 4 

,165), 11: PRINTtl, "B" 

2618 NEXT 

2628 PSET(59,181),14 : PR I NT 1 1 , "FUE" : 

PSET(87,181),14 : PR INTtl , "BAT " : PSET( 

115, 181), 14; PRINTH1, "OXV" : PSET(143, 

181), 14: PRINTtl, "PUI" 

2638 LINE(188, 112) -(241, 137) , 

NE(182, 114) -(239,124), 14, BF' 

,116), 14: PRINT*!, "BALLAST" 

2648 LINE(188,139)-(241,164) ,1,BF : LI 

NE(182,141)-(239,151),14,BF: 

,143), 14: PRINT*-!, "NOTEUR" 

2658 LINEC18B, 166 ) - ( 241 , 192) , 

NE! 182, 168) - ( 239 , 178) , 14 , BF : 

,178), 14: PRINT*1, "MISSION" : 

,182),1: COLOR 14: PRINT*1, "TPS" 

2668 LINE(55, 0)-(168,75) , 1,BF : LINE(5 

8, 3) -(165, 68), 3, BF: LINE(58,63)-(165, 

73),14,BF: PSET(81, 65), 14 : COLOR 1: P 

RINTtl, "MESSAGES" 

2678 FOR F=8 TO 5: PSET ( 62 , F*9+6 ) , 3 : 

PRINT*!, TJ»(F) : NEXT 

2688 GOSUB 3868: 60SUB 1338: SOSUB 14 

98 

2698 COLOR 7: PSET ( 192 , 128 ), 1 IF BL = 

.5 THEN PRINTtl, "PLEIN" ELSE PRINTtl, 

•VIDE" 

2708 PSET(188,155),1 : IF M0=8 THEN PR 

INTtl, 'TIESEL" ELSE PR 1 NTtl , " ELECTR " 

2718 GOSUB 988: 60SUB 3288: RETURN 

2728 ' 

2738 ' ECRAN ? 

2748 ' 

2758 IF E=l THEN RETURN ELSE E"l : GOT 

2398 

2768 IF E=2 THEN RETURN ELSE E=2 GOT 



,1, BF : LI 
PSET(184 



PSET(188 

, 1, BF: LI 
PSET(184 
PSET(184 



174 

2778 IF E=3 THEN RETURN ELSE E=3: GOT 

2838 

2780 IF E=4 THEN RETURN ELSE E=4: 80T 

4808 

2798 IF E-5 THEN RETURN ELSE E«5 : GOT 

4388 

2888 ' 

2818 ' CARTE 

2828 ' 

2838 GOSUB 3170: COLOR 3,3,3: CLS 

2848 LINE(31,0)-(231,188),14, BF LINE 

(22,8>-(28,180),l,BF: L I NE ( 31 , 182 ) - ( 2 

31,192) ,1,BF 

2850 FOR F=31 TO 231 STEP 25 

2860 LINE(F, 8) -(F, 180) , 1 

2878 IF F<231 THEN PSET ( F+ll , 183) , 1 : 

PRINTtl, CHR»((F-31)/25+65) 

2880 LINE(F,182)-(F,192),3 NEXT 

2890 FOR F=0 TO 181 STEP 30 

2900 LINE(31,F)-(231,F),1 

2910 IF F<181 THEN PSET ( 15 , F+12 ) , 3 : P 

RINTtl, F/3B+1 

2928 LINE(22,F)-(28,F),3: NEXT 

2930 LINE(131,1)-<131,9),14 : LINE(32. 

90) -(55, 98), 14: LINE(222,98)-(230,90) 

, 14 : LINE (131, 170) -(131, 179), 14 

2940 COLOR 1: PSET(125,2) ,14: PRINTtl 

,"98": PSEK224, 87), 14 : PR I NT * 1 . " " : 

PSET(121,172),14 ■ PRINTtl, "270" : PSET 

(33, 87), 14: PRINTtl, "180" 

2958 L1NE(169,0)-(230,12), 1, BF : LINE'. 

178, 2) -(229, 10), 14, BF PSET ( 173, 3 ) , 14 

: PRINTtl, "CAP" : GOSUB 3090 

2960 FOR F«l TO 9' TX ( F -1 ) =TX ( F ) : TV! 

F-1)«TV(F): NEXT: TX(9)=XS: TV(9)=VS 

2970 FOR F«l TO 9 L I NE ( TX ( F -1 ) , TV( F - 

1)>-(TX(F), TV(F)>, 1 : NEXT 

2980 PSET(TX(9)-2,TV(9)-3),P0INT(TX(9 

)-2,TV<9) -3) : PRINTtl, "X" TIME = 0: GO 

TO 3200 

2998 IF TIME>999 THEN GOSUB 3178: GOS 

UB 2758 

3000 RETURN 

3018 ' 

3020 ' PEGRE 

3030 ' 

3048 XT-XT + V6: »E»»E + V6 : IF E<>2 THEN 

PE = I)F + V6 
3050 IF PE>360 THEN JE = I>E-360 
3060 RA=DE/360»6. 28324 

3070 IF E = l THEN L I NE ( 214 , 100 ) - ( 234 , 1 
06>,1,BF: PSET(206.100),14 : COLOR 7 : 
PRINT*1,I)E 

3880 IF E = 2 THEN L I NE (227 , 6 ) - ( 247 , 12 ) 
,5,BF: PSET(219,6), 1 PRINTtl, PE 
3890 IF E = 3 THEN L INE ( 197 , 3 ) - ( 226 , 9) , 
14, BF: PSET(197, 3), 14: PRINTtl, DE 
3100 RETURN 
3110 XT = XT-U6 J>E = DE - V6 : IF E<>2 THEN 

PE = I>E-V6 
3120 IF DE<0 THEN DE-=360*rE 
3130 GOTO 3060 
3140 ' 

3158 ' LUT1NS/F0NTI0NS ON/STOP 
3160 ' 
3170 FOR J«l TO 10: KEV(,T) OFF: NEXT: 

STRIG(0) OFF 
3180 IF E^4 OR E=5 THEN SCREEN 2 
3190 FOR F=8 TO 20: PUTSPRITE F,(0,18 



5), 8,20. NEXT: RETURN 

3200 FOR K=l TO 10: IF K<11 THEN KEV( 

K) ON 

3210 NEXT: IF E-2 THEN STRIG(0) ON 

3228 RETURN 

3230 ' 

3240 ' MESSAGE POSI BA 

3250 ' 

3260 IF PP<28 THEN GOSUB 3428: GOTO 3 

330 

3278 IF RB(0)<28 THEN GOTO 3330 

3280 PP=255: FOR BA=1 TO 5: IF RB(BA) 

<PP AND XB(BA)>31 AND XBCBAX231 AND 

VB(BA)>0 AND YB(BA)<181 THEN BP=BA : P 

P=RB(BA) 

3290 NEXT 

3300 IF Tt$(2) = "" AND PP>25 THEN TD»( 

2)="0bjecti+-» "+CHR*((XB(BP)-31)\25+ 

65)+CHR*(VB(BP)\30+49) ELSE TD*(2)="" 

3310 IF E = l THEN L INE ( 62 , 24 ) - ( 163, 31 ) 

,3,BF- COLOR 1: PSET ( 62 , 24 ) , 3 PRINTt 

1,TD$(2) 

3320 RETURN 

3330 IF (PP<28 OR RB(8)>1) AND TD*(8) 

■"■ THEN TD»(0)="-- ALERTE --": GOSUB 

3370 
3340 IF PP<5 THEN GOSUB 3510 ELSE SOU 
ND 10,0: IF TD»(0)=">> DANGER <<" THE 
N TD*(8)="": TD*(1)="" GOSUB 3630 
3350 IF (PP<28 OR RB(0>>1) AND TD*(2) 
<>"Nayjre en Dl'e" THEN TI» ( 2 ) = "Nay i re 

en uue" ELSE RETURN 
3360 GOTO 3310 

3370 IF E = l THEN L I NE ( 62 , 6 ) - < 163, 13 ) , 
3,BF: COLOR 1 PSET(62,6) ,3: PRINTtl, 
TD»(0) 
3380 RETURN 
3390 ' 
3400 ' RECTIF DIRECT BA 

3410 ' 

3420 IF PR>83 THEN IF I NT ( RND ( 1 ) * ( ( PR 
-83+PP)/(PU*10+l)))>0 THEN RETURN 

3430 FOR DB*1 TO 5 

3440 AA=ATN((VS-VB(DB))/(XS-XB(DB>)): 
IF XS>XB(DB) THEN AA=6.2832-AA ELSE 

AA=3.1416-AA 

3450 IF (TT(1)>8 OR TT(2)>0 OR TT(3)> 

OR TT(4)>0) AND RB(DB><30 AND INT(R 

ND(1)*(1/BC)*10)»0 THEN DT = I NT (RND ( 1 ) 

*5>: IF DT=0 THEN AA=AA-1.5 ELSE IF D 

T«l THEN AA=AA+1.5 ELSE IF DT=2 THEN 

3470 

3460 X1(DB)=C0S(AA)»DD: VI ( DB ) = -S I N ( A 

A)*DD 

3470 NEXT: RETURN 

3480 ' 

3490 " DANGER PROX 

3500 ' 

3510 SOUND 5,0 SOUND 4,255 SOUND 12 

,5: SOUND 13,8: SOUND 10,16 

3520 IF TD*(0)<>">> DANGER <<" THEN T 

D*(0)=">> DANGER <<". GOSUB 3370 

3530 IF PP<1 AND PR<84 THEN AU(0)=AU( 

0X-10: TD»(1) = ">>C0LLISI0N<<" : GOSUB 

3620: GOTO 3708 

3540 IF PR>83 THEN GOTO 3588 

3550 IF TD*(lX>"Tir d'obut" THEN TD* 

<l)«"Tir d'obuf": GOSUB 3628 

3560 IF INT(RND(1)*PP)<1 THEN GOTO 36 

50 



3570 RETURN 
3588 IF PP>3 THEN IF TD»(1><>"" THEN 
r»l(l)»": GOTO 3638 ELSE RETURN 
3598 IF TD»(DO"Tir oirenades" THEN T 
D»(l)="Tir 9r»naHt!-: GOSUB 3620 
3600 IF INT(RNDC1)*PP*(PR^30))<1 THEN 

GOTO 3650 
3610 RETURN 

3620 IF E = l THEN L I NE ( 62, 6 ) - ( 163 , 13 ) , 
3,BF: COLOR 1: PSET(62,6),3 : PRINTtl, 
TD»(0) 

3630 IF E-l THEN L I NE ( 62 , 15 ) - ( 163 , 22 ) 
,3,BF: COLOR 1 PSET ( 62, 15 ) , 3 : PRINTt 
1, TD»(1> 
3640 RETURN 

3650 SOUND 8,16: SOUND 12,16: SOUND 1 
3,8: TD*(5)=">> TOUCHE <<" GOSUB 372 
GOSUB 3690: RETURN 
3660 ' 

3678 ' AVARIES 
3680 ' 

3690 ON INT(RND(1)*17) tl GOSUB 3760,3 
778, 3760, 3790, 3760, 3820, 3760, 3850, 376 
0,3878, 3760, 3890, 3760, 3930, 3760, 3950. 
3760 

3708 A'J = FOR TA = TO 8: AV = AU + AV(TA 
) : NEXT 

3710 TD*(5)=STR*(AUX" Auarie": IF AV 
>1 THEN TD$(5)»TD*(5)+"s" 
3720 IF E»l THEN L I NE ( 62 , 51 ) - ( 163 , 57) 
,3,BF: COLOR 1: PSET(62, 51) ,3: PRINTt 
1, TD»(5) 

3738 IF Av(0)>9 THEN GOTO 4200 
3748 SOUND 8,PU: SOUND 12,5: SOUND 13 
,8: RETURN 
3758 GOTO 3750 
3760 AW(0)=AU(0)+1 : RETURN 
3770 IF AW(1)=2 THEN 3760 ELSE AU(1) = 
AV(1>+1 
3780 RETURN 

3790 IF AV(2)=20 THEN 3760 ELSE AV(2> 
=AW(2)+1 

3800 V5 = 80-(80/100*AV(2)*5) : BT = BT-(B 
T/100*5) 
3810 RETURN 

3820 l'F AV(3) = 20 THEN 3760 ELSE AU(3) 
»BV(3)+1 

3830 U4=80-(80/108*A«(3)*5) OX=OX-<0 
X/100*5) 
3840 RETURN 

3850 IF AV(4)>28 THEN 3760 ELSE AV(4) 
=AW(4)+1 

3868 U3(l)=V3(l)-.5 : GOSUB 920: RETUR 
N 

3878 IF AV(5)=20 THEN 3760 ELSE AV(5) 
"AV(5)+1 

3888 V3(0)«U3(0)-.5 GOSUB 920: RETUR 
N 

3890 IF AV(6)=2 THEN 3768 ELSE AV<6>= 
AU(6>+1 

3900 IF AV(6)=2 THEN W1=AS: V2=AS: RE 
TURN 

3910 IF AS<5 THEN U1 = AS U2=INT(RND(1 
)*5)+5 ELSE U2-AS: VI" I NT ( RND( 1 ) J4 ) +1 
3920 RETURN 

3930 IF AV(7)»2 THEN 3760 ELSE AV(7)» 
AV(7)+1: IF AU(7>«1 THEN V6=3 ELSE Vt 
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Pascale OLIVIER nous propose, en francais sur son standard japonais, une superbe revision des verbes 
irreguliers anglais. 
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GRAMM 

6250 DATA TO SEE , SAW , SEEN , VO I R 

6268 DATA TO SEEK , SOUGHT , SOUGHT , CHERC 

9VK ■ t W 6270 DATA TO SELL, SOLI' , SOLD . VENDRE 

6280 COTS TO SEND , SENT , SENT , ENVOYER 

Af O 4^9 62,e I>nTft T0 SEW, SEWED, SEWN, COUDRE 

fw f WJfc 6300 DATA TO SHAKE, SHOOK, SHAKEN, SECOU 

ER 

6310 DATA TO SHEAR , SHEARED . SCHORN , TON 
DRE 

5680 DATA TO HEAVE , HOVE , HOVE , SOULEVER 6320 DATA TO SHED, SHED , SHED , VERSER 

5690 DATA TO HEW , HEWED, HEWN, TA I LLER 6330 DATA TO SH I NE , SHONE , SHONE, BR I LLE 

5700 DATA TO H I DE , H I D , H I DDEN , C ACHER R 

5710 DATA TO HIT,HIT,HIT,FRBPPER 6340 DATA TO SHOE, SHOD , SHOD , CHAUSSER 

5720 DATA TO HOLD , HELD , HELD , TEN I R 6350 DATA TO SHOOT , SHOT , SHOT , T I RER 

5730 DATA TO HURT , HURT , HUR T , f A I RE HAL 6360 DATA TO SHOW , SHOWED , SHOWN , nON T RE 

5740 ' R 

5750 '- DTA VERBES EN ! H - 6370 DATA TO SHR INK , SHRANK , SHRUNK , RET 

5760 ' RECIR 

5770 DATA TO I NLAV , I NLAI D , I NLA ID , I NCR 6380 DATA TO SHUT , SHUT , SHUT , FERMER 

USTER 6390 DATA TO SI NG , SAN8 , SUNO, CHANTER 

5780 DATA TO KEEP , KEPT , KEPT , 3ARDER 6400 DATA TO S I NK , SANK , SUNK , SOMBRER 

5790 DATA TO KNEEL , KNELT , KNELT , S ' AGEN 6410 DATA TO SI T , SAT , SAT , S ' ASSEO I R 

OUILLER 6420 DATA TO SLAV , SLEW, SLA IN, TUER 

5800 DATA TO KN I T , KN IT , KN I T , TR ICOTER 6430 DATA TO SLEEP , STEPT , STEPT , DORM I R 

5810 DATA TO KNOW, KNEW , KNOWN , SAVO I R 6440 DATA TO SLI DE , SL I D , SL I D , GL I SSER 

5820 6450 DATA TO SL ING , SLUNG , SLUNG, LANCER 

5830 ' - DATA VERBES EN L - 6460 DATA TO SL I T , SL I T , SL I T , FENDRE 

5840 6478 DATA TO SMELL, SMELT , SMELT , HUMER 

5850 DATA TO LADE , LADE , LADEN, CHARGER 6480 DATA TO SM I TE , SMOTE , SM I TTEN , FRAP 

5868 DATA TO LAY, LA I D , LA I D , PONDRE PER 

5870 DATA TO LEAD, LED , LED , S ' APPUVER 6490 DATA TO SOW, SOWED, SOWN , SEMER 

5880 DATA TO LEAP , LEAPT , LEAPT , SAUTER 6500 DATA TO SPEAK , SPOKE , SPOKEN , PARLE 

5898 DATA TO LEARN , LEARNT , LEARNT , APP R 

RENDRE 6510 DATA TO SPEED, SPED , SPED, HATER 

5900 DATA TO LEAVE , LEFT , LEFT, QUI TTER 6529 DATA TO SPELL , SPELT , SPELT , EPELER 

5910 DATA TO LEND , LENT , LENT , PRETER 6538 DATA TO SPEND , SPENT , SPENT , DEPENS 

5920 DATA TO LET , LET , LET , PERMETTRE ER 

5930 DATA TO L I E , LAV , LA IN , ETRE COUCH 6540 DATA TO SP I LL , SPI LT , SP ILT , RENVER 

E SER 

5940 DATA TO L I GHT , LI T , L I T , ECLA I RER 6550 DATA TO STR I NG, STRUNG , STRUNG , ENF 

5950 DATA TO LOSE , LOST , LOST , PERDRE ILER 

5968 ' 6560 DATA TO SP I N, SPUN , SPUN , F I LER 

5978 '- DATA VERBES EN M - 6578 DATA TO SP I T , SPAT, SPAT , CRACHER 

5988 ' 6580 DATA TO SPL I T , SPL I T , SPL I T , FENDRE 

5990 DATA TO MAKE , MADE, MADE, FABR I QUE 6590 DATA TO SPO I L , SPO ILT , SPOI LT , GATE 

R R 

6800 DATA TO MELT , MELTED , MOLTEN , FONDR 6600 DATA TO 8PREAD , SPREAD , SPREAD , ETE 

E NDRE 

6810 DATA TO MEAN, MEAN, MEANT, SIGNIFIE 6618 DATA TO SPR ING, SPRAN8 , SPRUNG , BON 

R DIR 

6020 DATA TO MEET , MET , MET , RENCONTER 6620 DATA TO STAND, STOOD, STOOD , ETRE D 

6030 EBOUT 

6040 '- DATA VERBES El 1 P - 6630 DATA TO STEAL , STOLE , STOLEN , DEROB 

6050 ' ER 

6068 DATA OUTDO , OUTD I D , OUTDONE , DEPASS 6640 DATA TO ST I CK , STUCK , STUCK , COLLER 

ER 6658 DATA TO ST I NG , STUNG , STUNG, P IQUER 

6070 DATA TO OVERHANG , OVERHUNG , OVERHU 6660 DATA TO ST I NK, STANK , STUNK , PUER 

NG.SURPLOMBER 6670 DATA TO STREW, STREWED , STEWN , JONC 

6080 DATA TO PAV , PAI D , PA I D , PAVER HER 

6090 DATA TO PUT , PUT , PUT , METTRE 6688 DATA TO STRI DE , STRODE , STR I DDEN, M 

6100 - ARCHER VITE 

6110 '- DATA VERBES EN R - 6690 DATA TO STR I KE , STRUCK , STRUCK, FRA 

6120 ' PPER 

6130 DATA TO READ , READ , READ , L I RE 6700 DATA TO STR I VE , STROVE , STROVE , S ' E 

6140 DATA TO REND , RENT , RENT , DECH I RER FFORCER 

6150 DATA TO R I DE , RODE , R I DDEN , CHEVAUC 6710 DATA TO SWEAR , SWORE , SWORN , JURER 

HER 6728 DATA TO SWEEP, SWEPT , SWEPT , BALAVE 

6160 DATA TO R I NG , RAN6 , RUNG , SONNER R 

6170 DATA TO R I SE , ROSE , R I SEN , SE LEVER 6730 DATA TO SWELL , SWELLED , SWOLLEN , EN 

6180 DATA TO ROT , ROTTED , ROTTEN , POURRI FLER 

R 6740 DATA TO SW I M , SWAM , SWUM , NAGER 

6190 DATA TO RUN , RAN , RUN , COUR I R 6750 DATA TO SW I NG , SWUNG , SWUNG , BALANC 

6200 DATA TO SAW , SAWED , SAWN , SC I ER ER 

6210 ' 6760 ' 

6220 '- DATA VERBES EN S - 6770 ' - DATA VERBES EN T 

6230 ' 6700 ' 

6240 DATA TO SAV , SA I D , SA I D , D I RE 6790 DATA TO TAKE , TOOK , TAKEN , PRENDRE 
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6800 DATA TO TEACH, TAUGHT , TAUGHT , ENSE 

IGNER 

6810 DATA TO TEAR , TORE , TORN , DECH IRER 

6820 DATA TO TELL , TOLD, TOLD , D IRE 

6830 DATA TO THI NK , THOUGHT , THOUGHT , PE 

NSER 

6840 DATA TO THR I VE , THROVE , THRI VEN , PR 

OSPERER 

6850 DATA TO THROW , THREW , THROWN, JETER 

6868 DATA TO TREAD , TROD , TROD , PIET I NER 

6878 ' 

6880 ' - DATA VERBES EN U 

6898 ' 

6908 DATA TO UNDERSTAND, UNDERSTOOD, UN 

DERSTOOD.COMPRENDRE 

6910 DATA TO UNDERTAKE , UNDERTOOK , UNDE 

RTAKEN.ENTREPRENDRE 

6920 DATA TO UPSET , UPSET , UPSET , CHAVI R 

ER 

6938 

6940 ' - DATA VERBES EN W 

6950 ' 

6960 DATA TO WAKE , WOKE , WAKED , REVE I LLE 

R 

6970 DATA TO WEAR , WORE , WORN , HAB I LLER 

6988 DATA TO WEAVE , WOVE , WOVEN , T I SSER 

6990 DATA TO WEEP , WEPT , WEPT , PLEURER 

7000 DATA TO WIN, WON, WON, GAGNER 

7010 DATA TO WIND, WOUND, WOUND, ENROULE 

R 

7020 DATA TO W I THDRAW, WI THDREW , W I THDR 

AWN, RETIRER 

7030 DATA TO WORK , WROUGHT , WROUGHT , TRA 

VAILLER 

7040 DATA TO WR I NG , WRUNG , WRUNG , TORDRE 

7050 DATA TO WR I TE , WROTE , WR I TTEN , ECRI 

RE 

7060 ' 

7070 '- REDEFINITION DE L'ALPHABET - 

7080 ' 

7090 GOTO 7540 

7100 RETURN 

7110 DATA 43,9,0,30,9,1,27,10,1,23,11 

,1,19, 13,1, 17, 15, 1,15, 18, 1,13, 22,1 

7120 DATA 12,25,1,11,29,1,11,33,1,12, 

36,1,14,39, 1,16,43,1 

7130 DATA 18,45,1,19,47,1,24,49,1,27, 

50,1,33,50,1 

7140 DATA 36,50,1,38,49,1,40,48,1,43, 

46,1,43,36,1 

7150 DATA 42,37,1,39,39,1,36,40,1,33, 

41,1,31,41,1 

7160 DATA 28,39,1,26,38,1,25,37,1,23, 

34,1,22,32,1 

7170 DATA 22,29,1,22,27,1,23,24,1 

7180 DATA 25,21,1,27,19,1,31,18,1,43, 

18,1,43,9,1 

7190 DATA 43,26,0,30,26,1,30,35,1,43, 

35,1,43,26,1 

7200 DATA 46,9,0,70,9,1,72,10,1,75,12 

,1,76,13,1 

7210 DATA 77,15,1,78,18,1,78,21,1 

7220 DATA 77,25,1,76,27,1,70,30,1,72, 

33,1 

7230 DATA 73,35,1,74,37,1,75,40,1,76, 

43,1,77,50,1 

7240 DATA 67,50,1,66,47,1,65,42,1,64, 

39,1,63,37,1 

7250 DATA 60,35,1,59,35,1,46,35,1,46, 

26,1 

7260 DATA 63,26,1,65,25,1,66,24,1,66, 

21,1 

7270 DATA 65,19,1,63,18,1,46,18,1,46, 

9, 1 

7280 DATA 68,9,1,104,10,0,116,50,1,78 

,58,1 

7290 DATA 86,25,1,96,25,1,91,41,1,102 

,41,1 



7300 DATA 93,10,1,104,10,1 

7310 DATA 121,10,0,153,10,1,157,10,1 

7320 DATA 160,11,1,162,12,1,164,16,1, 

165, 18, 1 

7330 DATA 165,50,1,154,50,1,154,21,1, 

153,20,1,152,19,1 

7340 DATA 131,19,1,131,50,1,120,50,1, 

120,10, 1 

7350 DATA 153,10,1,138,24,8,148,24,1, 

14B, 58,1 

7360 DATA 138,50,1,138,24,1 

7370 DATA 121,10,0,153,10,1,157,10,1 

7380 DATA 160,11,1,162,12,1,164,16,1, 

165,18,1 

7390 DATA 165,50,1,154,50,1,154,21,1, 

153, 20, 1, 152,19, 1 

7400 DATA 131,19,1,131,50,1,120,58,1, 

128,10,1 

7410 DATA 153,10,1,138,24,0,148,24,1, 

148,50,1 

7420 DATA 138,50,1,138,24,1 

7430 

7440 '- DATA BINAIRE MSX PRE. 

7450 ' 

7460 DATA4B11188010,4B11110110, 481111 

1110,8.BU101818,iB11100010,«.B11100010 

, 4 811188810, 4 B88O00000 

7470 DATA 6.B01111100, 4B11100010 &B1 

1100000, '.881111100, 4B00001110 4B10 

001110, 4B01111100, 4808080880 

7480 DATA J.B11100010 , 4B11188010 , 4 

801110100. 4B88111000, 6801110103 4B 

11188010, 4811100810, 8.800000800 

7490 ' - 

7500 '- DATA <C> ET CURSEUR 

7510 ' -- 

7520 DATA (.880111180, 8.801080818, 481 
8011181, 4B18100001, 4B18100081, 4B10 
011101, 4B01800010, 4800111100 
7538 DATA 4BB881ie00 , 4B01111110 , 4 
801100110 , 4811088011, 4801180110 , 
4B01111110 , 4B80011800, 4800000008 

7540 ' 

7550 '- REDEFINITION DE CARACTERES - 

7560 ' 

7570 FOR 1=0 TO 36:READ AD i FOR J=0TO6 : 
READA»:VP0KEAD+J,VAL<"4H"+A*):NEXTJ,I 
7588 DATA 2568 , 70 , C8, C3 , C8 , F8 , C8 , C8 , 2 
576,F0,C8, C8,F0,C8,C8,F0,2416, , , , , , ,2 
0.2600,F8,C0,C0,F0,C0,C0,F8,2584,78,C 
8,C0,C0,C0,C8,70,2592,F0,C8,C8,C8,C8, 
C8,F0, 2608, F8,C8,C0,F0,C0,C0,C0, 2616, 
70,C8,C0,D8,C8,C8,70,2624,C8,C8,C8,F8 

C 8 C 8 C 8 
7590 DATA 2632 , F0 , 60, 60 , 60 , 60, 60 , F0 , 2 
640,78,30,30,30,B0,B8,60,2648,C8,D0,E 
0,E0,E0,D9,C8,2656,C0,C0,C0,C0,C0,C0, 
F8,2664,88,D8,F8,F8,A8,88,88,2672,C8, 
E8,F8,D8,C8,C8,C8,2688,70,C8,C8,C8,C8 
,C8, 70, 2688, F0,C8,C8,C8,F0,C0,C8, 2696 
, 70,C8,C8, C8,C8, D0, 68 

7600 DATA 2784,F0,C8,C8,C8,F0, D0,C8, 2 
712,70,C8,C0,70,18,98,70,2720,F8,F8,2 
8,20,20,20,20,2728,C8,C8,C8,C8,C8,C8, 
70,2736,C8,C8,C8,C8,C8,58,20,2744,88, 
88,A8,F8,F8,D8,88,2752,C8,C8,70,20,70 
,C8,C8,2760,C8,C8,C8,50,60,40,80,2768 
,F8, 18, 10,20,60, F8,F8 

7610 DATA 2432,70,E8,E8,C8,C8, C8,70, 2 
440, 30, 70, 30, 30, 30, 30, 30, 2448, 70, 98,1 
8, 30, 60, C8,F8, 2456, 70, 98, 18, 70, 18, 96, 
78,2464,10,30,50,90,F8,F8,10,2472,F6, 
C0,C0,F0,18,18,F0,2480,70,C8,C0,F0,C8 
, C8, 70, 2488, F8, 88, 10, 20, 60, 60, 60, 2496 
,70,C8,C8,70,C8,C8,70 
7620 DATA 2504,70,98,98,78,18,98,70 
7630 RETURN 
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FORMATION A 
L'ASSEMBLEUR PRATIQUE 



LA REVOLUTION CONTINUE I 

Les micros, ci-apres nommes, ont 
deja herite d'un nombre de cours 
consequents dans les numeros ci- 
dessous decrits. 

ZX 81 - 55 56 61 66 71 76 81 86 

91 95 100 105 110 114 118 122 126 

130 

COMMODORE -» 60 65 70 75 80 85 

90 95 99 104 109 114 1 18 122 126 

130 



ORIC - 57 62 67 72 77 82 87 92 96 

101 106 111 115 119 123 128 131 

AMSTRAD-111 115 119 123127 

131 

APPLE - 58 63 68 73 78 83 88 93 

97 102 107 112 116 120 124 128 

132 

SPECTRUM -» 1 12 1 16 120 124 127 

132 

THOMSON -» 59 64 69 74 79 84 89 

93 98103108113117121 125129 

MSX-> 113 117 121 125 129 



LANGAGE MACHINE SUR 

THOMSON 



Tout d'abord et avant toute chose, 
avouons a notre grand dam, les 
imperfections de HEBDO RUNNER 
(enfin, la version publiee dans nos 
colonnes des N° 129-130 et 131). 
• Persistance exuberante du cur- 
seur. Virez I'instrus par la formule : 



10 FOR I = TO 7 

20 READA$, B$ 

30POKEVAL("&H" + A$), 

VAL("&H" + B$) 

40 NEXT :DATA 7018,86 

,7D19,20,7D1A,B7,7D1B 

,60,7D1C,19,7D1D,12, 

7D1E,12,7D1F,12 

- Impossibility de retourner sous 
Basic comme stipule dans le mode 
d'emploi. C'te bonne blague, il suf- 



France). Soit I'exorcisme : POKE 
&H82A7, &H80: POKE &H82A8, 
&HFB 

Inutile de preciser que ces pokes 

magiques, doivent etre effectues 

avant lancement (sauvegardez 

apres verification, la version ainsi 

modifiee). 

Ouf c'est fait, passons vite a autre 

chose. 

Comment bidouiller les interruptions 

du THOMSON, a notre avantage a 

nous personnellement : 

Pour temporiser la vitesse d'un jeu, 

il est possible d'utiliser une boucle 

a vide tout bete, analogue a celles 

frequemment utilisees sous Basic. 

Lorsque la boucle principale effec- 

tue toujours le meme travail, cette 

methode ne pose aucun probleme, 
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fit de remplacer le SWI (retour sous 
editeur assembleur) par un vulgaire 
RTS. Soit I'incantation : POKE 
&H8221, &H39. 

- Effacement d'un tableau par 
I'option E visiblement, heu, a peine 
boguee (comme on dit chez nous en 



exemple : dans notre jeu du N° 108, 
la vitesse de deplacement du "X" 
restait constante dans tous les cas. 
Dans HEBDO RUNNER par contre, 
la generation progressive des mons- 
tres risquait d'influer serieusement 
sur la vitesse d'execution. II etait 



done necessaire, quelque soit le 
nombre de monstres, de maintenir 
constant le laps de temps entre cha- 
que mouvement du coureur. Pour 
cela, nous avons parametre les 
interruptions du THOMSON selon 
nos besoins. 

Demonstration exemplaire : sont 
regroupees dans I'exemple suivant, 
toutes les routines utilisees dans 
I'inenarrable HEBDO RUNNER. 

PUTC EQU $E803: vous I'avez 
reconnu, il s'agit de la routine 
PRINT facon assembleur. 

TMSB EQU $E7C6 : voila qui est 
fort interessant. A cette adresse qui 
fait partie des adresses d'entrees- 
sorties du PIA SYSTEME 6846, se 
trouve une valeur de 16 bits qui se 
decremente continuellement. Celle- 
ci a zero, une interruption de type 
IRQ est demandee (revoir eventuel- 
lement notre cours du N° 98 concer- 
nant les interruptions) et le 
decompte reprend a partir de la 
valeur initiale. II suffit done, pour 
modifier la frequence de cette inter- 
ruption, de placer une valeur de 
notre choix en $E7C6. Sous Basic, 
cette valeur est initialisee a 12499, 
soit une interruption toutes les 1 00 
millisecondes (soyons precis). 

TIMEPT EQU $6027 
KBIN EQU $E830 
STATUS EQU $6019 

Rappelons si besoin est, que pour 
greffer une routine maison sur une 
interruption, trois operations sont 
necessaires : 

1 - Placer en TIMEPT, I ' adresse de 
debut de notre routine. 

2 - Terminer obligatoirement notre 
routine par un JMP KBIN, sous 
peine de plantage grave. 

3 - Forcer a 1 le bit 2 du registre 
STATUS, afin que pere THOMSON 
daigne s'abaisser a bien vouloir 
tenir compte de notre humble rou- 



tine (dans notre exemple, la routine 
de decrementation DETOU). 
Dans HEBDO RUNNER, il existe 
done une boucle qui gere le depla- 
cement du CEIKAHALDI et s'il y a 
lieu, le va et vient des BEHINOAT. 
Au terme de cette boucle, le pro- 
gramme attend en RALLEU, que la 
variable TEMPO initialisee a * 10 
soit nulle. Cette variable est decre- 
ments par la sous-routine DETOU 
qui branchee sur interruption, 
assure un travail des plus reguliers 
(une horloge en quelque sorte). II est 
evident que plus il y aura de mons- 
tres, plus le temps d'attente en RAL- 
LEU sera reduit et assurera ainsi a 
notre personnage, une vitesse de 
deplacement relativement cons- 
tante. 

A noter qu'il faut veiller a ce que la 
valeur de TEMPO une fois nulle, ne 
soit plus decrementee (sous peine 



de prendre la valeur $FF). Ceci dans 
le cas particulier oil de nombreux 
monstres se trouvant a I'ecran, le 
temps mis par le programme pour 
gerer tout ce petit monde, soit supe- 
rieur a celui necessaire a la decre- 
mentation de TEMPO. Done : 

* * RALLEU * • 

TST TEMPO : ici, le programme 

attend le feu vert. 

BNE RALLEU 

LDB * 10 : en initialisant a 10 la 

variable TEMPO, on impose I'exe- 

cution de 10 interruptions. 

STB TEMPO 

• * DETOU • * 

TST TEMPO 

BEQ SORTIN : TEMPO a ? 

DEC TEMPO : a chaque interrup- 



tion done, TEMPO non nul est 

decremente. 

SORTIN JMP KBIN 

Nouveaute : 

TEMPO RMB 1 

RMB x n'est pas une instruction 
(mnemonique), mais une directive 
d'assemblage specifiant a I'assem- 
bleur qu'il doit reserver une zone 
memoire de x octets (ici, un octet). 

Ah oui, notre exemple la en bas ou 
ci-dessus a cote, utilise une ternpo- 
risation du type precite, pour I'affi- 
chage des lettres composant un 
message d'une tres grande 
delicatesse. 

Les "raffines" Jean-Michel MAS- 
SON, Franck CHEVALLIER et Jean- 
Claude PAULIN. 
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MSX 



Tres chers lecteurs : 

Avant d'entrer dans le vif du sujet, 
attardons-nous quelques instants 
sur la merveilleuse singularity de 
notre court programme du N°129, 
qui consiste a "conserver la main" 
pendant le deroulement d'un pro- 
gramme (ici, le trajet d'un "X"). 
Sachez que ce spectaculaire tour de 
magie, par ailleurs fort amusant 
(essayez done de taper un pro- 
gramme...), est un exemple d'appli- 
cation de ce que Ton nomme com- 
munement "le detournement des 
interruptions". En effet, votre Z80 
en plus de son travail habituel, doit 
cycliquement s'acquitter de quel- 
ques taches subalternes. La scrup- 
tation du clavier pour detecter entre 
autres un eventuel CTRL/STOP, en 
est I'exemple le plus significatif. 
Done regulierement, notre ami 
stoppe son travail en cours, en sau- 
vegarde vite fait les donnees (en fait 
il les "empile", nous verrons cela) 
et execute un petit programme qui 
lui permet de s'enquerir de I'etat 
d'un peripherique donne (clavier par 
exemple). Apres quoi, si rien de par- 
ticulier n'est detecte, il recupere les 
donnees de son travail un instant 
delaisse (il les "depile") et poursuit 
son boulot peinard. 
L'astuce done, consiste a "greffer" 
une routine maison a une routine 
d'interruption existante. De la sorte 
dans notre exemple, I'honorable 
MSX peut parfaitement et normale- 
ment etre en attente de la frappe 
d'un programme (qu'il serait d'ail- 
leurs en mesure d'executer), tout en 
executant sournoisement une petite 
routine "sous interruption". Com- 
ment faire ? oh la, du calme, de 
I'ordre et de la methode (comme a 
I'HHHHHEBDO, quoique...). 
Bref, vous avez entre les mains le 



listing source fumeux autant que 
fameux du N°129. 
Entrons done dans le vif du sujet, 
qui bien qu'interessant, n'en 
demeure pas moins passionnant. 

Premiere passe 

Vue d'ensemble verticale : 

- En tete, pas de titre : on etait pas 
sur d'avoir la place et puis pour I'ins- 
tant, rien a foutre. 

- En sous-tete : definition des varia- 
bles (eh oui, comme en Basic). 

- Au milieu : le programme gentil. 

- A la fin : la fin. 

Vue d'ensemble horizontal : 

- A gauche : les adresses memoires 
oil sont rangees les codes objets, 
qui sont vous ne I'ignorez pas, la 
codification hexadecimale des don- 
nees et des mnemoniques. 

- Un peu moins a gauche : les don- 
nees et les codes d'instructions. A 
noter que les codes d'instructions 
inscrits sur un ou deux octets, sont 
separes s'il y a lieu de leur operande 
immediate par un espace. 

- Presqu'a droite : le champ des eti- 
quettes (labels en Anglais), qui ser- 
vent a nommer pour plus de com- 
modite, certains emplacements 
memoires. A signaler dans ce 
champ, la presence de points virgu- 
les qui invalident les lignes ainsi 
debutees. En fait ";" est tout sim- 
plement I'equivalent pour I'assem- 
bleur utilise, de I'ordre REM Basic. 

- Carrement a droite : les mnemo- 
niques et directives d'assemblage. 

Assembleur, que ferais-je sans 
tol : 

Petit topo sur quelques assemblers 
disponibles (pour MSX bien sur). 

- Macro-80 (Microsoft) : celui que 



nous utilisons. Tres bien en soit, 
parce que sans editeur... C'est le 
plus puissant puisqu'il permet I'uti- 
lisation de "macros" (mot designant 
une suite parametree de codes). 
Puissant, parce qu'utilise avec un 
editeur de lien tel que le L80 (si ca 
vous gonfle, sautez au paragraphe 
suivant...), il permet de Her plusieurs 
programmes assembles separem- 
ment et qu'il permet I'usage de 
bibliotheques de programmes stoc- 
kes sur disquettes. 
Revenons sur la remarque "sans 
editeur" : en fait Macro-80 (M80), 
utilise un editeur... heu, disons un 
peu nul, appele ED. Cependant, 
puisqu'il assemble des fichiers 
ASCII, les sources peuvent etre pre- 
pares sous un traitement de textes 
et meme provenir d'une autre 
machine telle que I'lBM. A defaut de 
disposer d'un MSX muni d'un drive 
5"1/4 et d'un IBM nanti d'un bon 
traitement de textes, vous devrez au 
moins posseder un traitement de 
textes MSX, sauvegardant sur dis- 
quette et en ASCII. Autre mise en 
garde et sans vouloir faire de I'eli- 
tisme : sachez que la puissance de 
cet assembleur n'est pas exploita- 
ble par le commun des mortels. 
Done, debutants s'abstenir. 

- Champ (P.S.S) : Complet mais 
sans plus, parfait pour I'utilisateur 
moyen ne disposant que d'un 
magnetophone. Assez simple 
d'emploi, bien qu'on puisse lui 
reprocher sa difficulte d'adaptation 
a un lecteur de disquettes. 

- ZEN (Kuma) : Desagreable et rebu- 
tant par son manuel tres mal traduit, 
son editeur ignoble (enfin, a notre 
sens). Difficile a manier, il ne pre- 
sents guere d'attraits. Mais enfin, 
tous les gouts sont dans la nature... 

- ODIN (Loriciels) : nos excellents 
confreres et amis de MICROS MSX 
semblent I'apprecier. Quant a nous, 
avouons que cette perle n'a pas 
encore ete soumise a notre 
bienveillance... 

- MAD : et pourquoi pas I'assem- 
bleur de Frederic DEVILLE Dublie 



dans nos colonnes (N°119). Suffi- 
sant a une bonne initiation, il n'y a 
pas lieu de s'en priver... 
REM 1 : oui, le choix de notre 
assembleur M80, capable d'assem- 
bler aussi bien du Z80 que du 6502 
(encore une particularite particu- 
liere), nous oblige a cette precision 
prealable : C'est d'un fulgurant Z80 
qu'il s'agit I 

REM 2 : Rappel. 

II est utile, sinon necessaire et indis- 
pensable de preciser a votre assem- 
bleur, I'emplacement d'assemblage 
de votre programme (a partir de quel 
emplacement memoire, vos codes 
objets seront implantes). A signaler 
que M80 indique par un " ' " (celui 
situe "un peu moins a gauche" 
dans le listing), que les valeurs ainsi 
marquees sont a modifier lors d'un 
eventuel deplacement du pro- 
gramme en memoire (on appelle ca 
"reloger"). 

En outre, les adresses et valeurs sur 
deux octets visibles dans le listing, 
ne sont pas inscrites dans I'ordre de 
lecture du Z80, ni d'ailleurs comme 
elle seront placees en memoire (oui, 
rappelez-vous : le poids faible 
"avant" le poids fort). Ici, pour notre 
(votre) commodite (merci M80), ces 
valeurs sont ecrites normalement a 
I'endroit (poids fort, poids faible); 
exemple : en $8E13, nous n'aurons 
pas CD 00 4D en memoire, mais 
bien CD 4D 00. 

REM 3 : definition des variables. 
Inutile de vous demontrer I'utilite de 
la definition prealable des variables. 
Ici, on attribue un nom a une 
adresse memoire (ou a une suite 
d'adresses) qui sera chargee d'une 
valeur initiale lors de I'assemblage. 
Pour le M80 : 

DB signifie "define Bytes", pour la 
definition d'une ou plusieurs valeurs 
sur un octet (8 bits). 
DW signifie "define Words" 
("word" ou mot, symbolise une 
suite de deux octets), pour la defi- 
nition d'une ou plusieurs valeurs sur 



deux octets (16 bits). 

Detaillons et justifions : 
Nous avons affaire a un programme 
qui balade un "X" sur I'ecran. Pour 
ce faire, nous aurons besoin de con- 
naitre I'adresse du VDP oil sera 
"vpokee" le code ASCII du carac- 
tere baladeur. Cette adresse sera 
stockee dans la variable POS (16 
bits). De plus, il sera necessaire de 
stocker les coordonnees de notre 
"X", pour effectuer les tests de 
bords de I'ecran. L'abscisse sera 
placee dans la variable XR et 
I'ordonnee en YR. Les plus grandes 
valeurs de ces coordonnees puisqu' 
inferieures a 255, seront stockables 
sur un octet. De meme, il sera tres 
utile de stocker les valeurs de varia- 
tion des coordonnees en DX et DY, 
ainsi que les valeurs de deplace- 
ment de I'adresse en DPX et DPY. 
Ces dernieres, bien qu'inferieures 
a 16 bits, seront neanmoins codees 
de la sorte par commodite d'addi- 
tion avec POS, nous en reparlerons. 
En fait, cette zone memoire reser- 
vee aux variables, nous permet une 
organisation relativement simple du 
programme. 

Que va-t'il se passer, ou les myste- 
res d'un algorithme : 
- 1 ere partie : on place un caractere 
"espace" a I'ancien emplacement 
du "X". Bien qu'il semble illogique 
de commencer par un effacement, 
c'est pourtant ce qu'il faut faire, 
vous comprendrez par la suite. 
- 2eme partie : on calcule la nouvelle 
adresse de "vpokage" du "X" ainsi 
que ses nouvelles coordonnees, en 
additionnant : a I'ancienne adresse, 
les valeurs de deplacement de 
I'adresse - aux anciennes coordon- 
nees, les valeurs de deplacement 
des coordonnees. Soit : 
XR et YR : coordonnees X, Y du 
"X". 

DX et DY : valeurs de variation des 
coordonnees, entre chaque affi- 
chage on aura fait : XR = XR + DX 
et YR • YR + DY. 



DPX et DPY : meme chose que DX 
et DY, mais relativement a I'adresse 
de "vpokage". 

POS : adresse de "vpokage". Si 
vous avez bien suivi, vous avez pige 
qu'entre chaque affichage, POS = 
POS + DPX + DPY. 
La valeur de DPX sera liee a celle 
de DX, celle de DPY a celle de DY, 
soit (notons au passage qu'une 
soustraction est I'addition d'un nom- 
bre negatif) : 

Dtpiaoiatntt du "X- I IX 0Y DW DPY 
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1 40 


droi te «n monUnt t 1 - 


1 -40 
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gauch* en monUnt i -1 


-1 -40 



Notez qu'une variation de 1 de la 
coordonnee YR, equivaut a une 
variation de 40 octets de I'adresse 
de "vpokage" (ligne de 40 
caracteres). 

3 erne partie : on teste les coordon- 
nees du "X", pour savoir si I'on doit 
modifier les valeurs de deplacement 
pour le prochain deplacement du 
"X" ( position d'affichage deja 
determinee dans la deuxieme 
partie). 

DX, DY, DPX, DPY seront modifies 
comme suit en fonction de XR et 
YR: 

XR YR : DX DY DPX DPY 



3? ? 1 -1 ? -1 ? 
■> I I ? 1 ? 40 

? 19 ! ? -1 ? -40 



4eme partie : on affiche le "X". 

5eme partie : on "rend la main" a 
la machine qui de ce fait nous "rend 
la main" (explique au debut). 

Bon, on arrete la. Vivement la REM 
4 pour debuter reellement la pro- 
grammation en assembleur... 

Les volubiles Nicolas BOURDIN et 
Jean-Claude PAULIN. 
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EPOQUE EPIQUE 
ET COLEGRAM 



PASSE SIMPLE 

ERNST JUNGER, JOURNAL D'OCCUPATION 

et LE TEMPS DETRUIT 

evoquent le conflit 39-45 a travers 

les Merits intimes des soldats. 

Un montage (lecture de texte sur images) 

sobre, emouvant, authentique 

mais triste sur TF1, le 7 a 21h35 

et le 8 a 10h00, puis 23h00. 



BOMBYX 



ALEXANDRE NEVSKI 

Film de S. M. Eisenstein (1939) avec 
N. Tcherkassov, N. Okhlopov, A. Abri- 
kossov et D. Orlov. Musique de 
S. Prokofiev. 

Au Xllle siecle, la Russie vit des heures dif- 
ficiles. A I'est, les raides tartares transfor- 
ment periodiquement les paysans russes 
en steak, a I'ouest, la ville de Pskov vient 
de tomber sous les coups des hordes alle- 
mandes : les chevaliers teutoniques. 
La colere, le desespoir, la peur s'emparent 
de Novgorod, la capitale du czar de Rus- 
sie. Des trattres poussent la population a 
capituler devant les hordes germaniques. 
Mais les patriotes vont chercher Alexan- 
dre Nevski, un boyard courageux, afin qu'il 
organise la resistance a I'envahisseur. II 
accepte, galvanise le peuple, I'organise en 
milice et tend un piege aux Teutons sur 
le lac gele de Peipousk. 
Film patriotique a usage interne (le dan- 
ger nazi, ultime rejeton de I'hydre capita- 
liste, pointe son brassard), le genie 
d'Eisenstein le metamorphose en sympho- 
nie en blanc majeur a la beaute plastique 
saisissante, une construction poetique a 
laquelle la partition musicale participe plei- 
nement. Un spectacle somptueux, solen- 
nel et raffine contenant I'une des sequen- 
ces (le lac gele) les plus parfaites de I'his- 
toire du cinema. 

Diffusion le vendredi 9 a 23h00 sur A2 
en V.O. 



MONTY PYTHON, SACRE GRAAL 

Fantaisie burlesque (1974) de T. Gilliam 
et T. Jones avec G. Chapman, John 
Cleese, T. Gilliam, E. Idle, T. Jones et 
M. Palin. 

Sir B-d Vert, Sir Lance I'eau du Lac, Sir 
Robe 1 et autres cires de la chevalerie 
adherent au club des chevaliers de la 
Table Ronde (50 ecus au Conforama de 
I'epoque). Pour une somme modique, ils 
ont droit a une cotte de mailles aux armes 
du club, une reduction aux sons et lumie- 
res des chateaux de la Loire (une realisa- 



tion de I'immobiliere Merlin I'Enchanteur), 
un abonnement gratuit a Chevalerie 
d'aujourd'hui et comme cadeau d'introni- 
sation THE KNIGHTS OF THE NIGHT, le 
dernier soft d'Epic sur Spectral. 




Apres de multiples Deuvenes (chevaliers 
de la Table Rooonde, alloooons voir... ) ils 
ressassent toujours les memes histoires. 
Arthur (Chapman), le president du club, en 
a ras le heaume, aussi les envoient-ils a 
la quete du Graal, histoire d'avoir des his- 
toires droles a raconter en revenant. Sir 
Robe 1 (Idle) affronte un chevalier a trois 
tetes. Lance L'eau du Lac (Cleese) sauve 
une damoiselle en detresse qui s'aygre 
etre... Herbert, le fils du roi du Chateau 
marecageux. Et ainsi de suite, et sans 
queue ni tete, ni bras, ni jambes... 

Cartesiens, rationalistes, mystiques reli- 
gieux et petit doigt sur la couture du pan- 
talon s'abstenir, le delire seul est roi, le 
mauvais gout de rigueur et I'anachro- 
nisme, la reference obligatoire. Genial 
decapage des mythes moyenageux, a voir 
absolument pour mourir idiot. 

Diffusion sur Canal + le jeudi 8 a 20h35. 



CAUCHEMARDESQUE 



TARANTULA 

Film de J. Arnold (1955) avec John Agar, 
Mara Corday et Leo G. Caroll. 

Herr professeur Deemer (L. G. Caroll) 
recherche un mode d'alimentation econo- 
mique a I'aide d'isotopes radioactifs. Par 
piqures, Deemer (O. K. Carol) obtient un 
accroissement important du volume et du 
poids de ses cobayes. Une araignee deve- 
nue gigantesque s'echappe et attaque la 
population de la ville, histoire de rendre 
toutes les piqouzes qu'on lui a infligees. 
La panique vide la ville car la faille de I'arai- 
gnee depasse les buildings. 

Comme le producteur du film a les 
moyens, on fera appel a I'aviation et au 
napalm. Enieme resucee du savant dan- 
gereux incapable de dominer ses decou- 
vertes, agrementee a la sauce du jour (iso- 
topes radioactifs). Quelques beaux truca- 
ges, pas mal sans plus. 

Diffusion le mardi 6 a 23h00 en V.O. sur 
FR3. 



MIDNIGHT EXPRESS 

Film d'Alan Parker (1978) avec Brad 
Davis, Randy Quaid, Bo Hopkins et John 
Hurt. Musique Giorgio Moroder. 

Billy Hayes, comme tout Occidental, a fan- 
tasme sur les mirages de I'Orient. Fasci- 
nation du voyage, du pittoresque, etc. II en 
est revenu aujourd'hui. Du mirage, pas de 
I'Orient. Car pour quelques hectogrammes 
d'une plante medicinale interdite a I'expor- 
tation, il a ete arrete a la douane d'lstam- 



bul. 

A la demande du gouvernement ameri- 
cain, les Turcs font un exemple et le con- 
damne a la prison a vie. Billy le prend tres 
mal et les gardiens de prison qui ne sont 
pas des tendres le prenne.nt comme ... 
bravo, vous avez devinez, tete de turc. 
Grace a quelques dollars obligemment 
passes par une copine (non, Billy, t'es pas 
tout seul), Billy se fit moins de bile, adou- 
cit ses conditions de detention et reussira 
a s'evader. 
Merveilleuse mecanique a I'efficacite 



A CAUSE 
D'ELLES 

LES AMANTS DE LA NUIT 

Film de Nicholas Ray (1946) avec J.C. 
Flippen, F. Granger et C. O'Donnell. 

Trois prisonniers s'evadent. Si Chickanaw 
et T. Dub sont des criminels endurcis, 
Bowie Bowers (Granger), innocent du for- 
fait dont on I'accuse, cherche un avocat 
pour obtenir sa rehabilitation. Qui dit avo- 
cat competent dit grosse legume, done de 
gras honoraires. A court d'argent, Bowie 
s'acoquine avec les deux gansters pour un 
cambriolage. II rencontre la niece de Chic- 
kanaw qu'il trouve a son gout. Keechie 
(O'Donnell) a du chic, un anneau nuptial 
lui convient, ils partem en voyage de noces 
dans un camping. Las, les 2 mechants les 
retrouvent et obligent Bowie a accomplir 
un autre vol... qui finira mal. 

Des sa premiere oeuvre, Ray traite son 
theme favori, la course contre la fatalite 
d'une jeunesse au ban de la societe. Les 
chants crepusculaires sont les plus beaux. 

Diffusion le dimanche 11 sur FR3 en 
V.O. 

DES GENS SANS IMPORTANCE 

Film d'Henri Verneuil (1955) avec Jean 
Gabin, Francoise Arnoul, Paul Frankeur, 
Robert Dalban et Pierre Mondy. 

Jean Viard, cinquante ans, routier de son 
etat, marie, deux enfants, une cirrhose en 
formation, bouffe comme a I'habitude dans 
un relais routier (deux croutes au Miche- 
pain) avec des copains. II y rencontre Clo- 
tilde (Arnoul), une jeune serveuse qui le 
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redoutable, Midnight Express tord les tri- 
pes et flatte le masochisme impenitent du 
spectateur. Realisateur remarquable, Par- 
ker (Bugsy Malone, The Wall, Birdy ) est 
done encore moins excusable d'enfoncer 
le clou du racisme avec autant de lourdeur. 
Aux dernieres nouvelles, le Irafic de dro- 
gue entre I'Orient et les Etats-Unis se porte 
bien. 

Diffusion le dimanche 9 a 20h35 sur C + . 
Photo exceptionellement evadee de 
Cine-Plus, la librairie de cinema, 2, rue 
de I'Etoile, 75017 Paris. Tel : 
42.67.51.52. 











trouve ... beau comme un camion. En voi- 
ture clotilde, ca roule pour elle, ils devien- 
nent amants. 

Tout baigne lorsque les bielles s'emme- 
lent. Jean perd son boulot, Clo tombe 
encloque mais lui cache. Elle se degonfle 
(au sens propre, mais ca fait tache). Jean 
vient au but : il quitte sa famille et emmene 
Clo qui meurt dans ses bras, suite a son 
deballonnement. 

Diffusion le lundi 5 a 20h35 sur TF1. 

MANEGES 

Film d'Yves Allegret (1950) avec Simone 
Signoret, Bernard Blier et Jeanne 
Baumer. 

Suite a un accident de voiture, une jeune 
femme tres grievement blessee est hos- 
pitalism Sa mere et son mari accourt et 
la croient mourante. Alors la mere raconte 
I'heffibls ftisteifg : Dara, qui n ! a jamais 

aime Robert, etait sur le point de le quit- 
ter. Elle I'a epouse pour son fric et I'a dote 
d'une paire de cornes appreciable. Robert 
effondre quitte I'hppital alors que Dora sur- 
vit mais restera paralysee a vie. Na, bien 
fait. 

Le personnage de Simone (une garce 
absolue) fit date tant pour I'aprete du 
caractere, son avidite au gain que pour le 
langage ordurier qu'elle crache avec le 
plus grand natural. La langue frangaise en 
a entendu bien d'autres depuis, reste une 
satire tres noire des moeurs bourgeoises. 

Diffusion le vendredi 9 sur Canal + a 
21h00. 
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COUP DE TETE 

Film de Jean-Jacques Annaud (1979) 
avec Patrick Dewaere, France Dougnac, 
Jean Bouise, Michel Aumont, Paul Le 
Person et Corinne Marchand. 

A Trincamp, on vit entre I'usine et le stade 
de foot, diriges tous les deux par le meme 
sinistre individu : le president Sivardiere 
(Bouise). Francois Perrin (Dewaere), 
ouvrier qui joue au ballon rond, se prend 
des gnons et en redonne... au joueur 
vedette. Vire du terrain, cela equivaut au 
licenciement. Dont acte. Francois fait ses 
adieux a Trincamp, a sa copine, il trinque 
un bon coup et s'engueule avec tout le 
monde. 

A I'autre bout de la ville, une jeune femme 
de la bonne societe se fait violer. Coupa- 
ble ideal, Frangois, ramasse a la gare par 
les pandores, va trinquer pour un tricard 
inconnu Jusqu'au moment oil qualifies 
pour les demi-finales de Coupe de France, 
I'equipe de foot s'envoie en I'air dans un 
car. On recupere tous les reservistes pos- 
sibles et done Frangois qui ... s'evade. 

Teigneux, braillard, genereux, grande 
gueule anarchiste devant I'eternel, 
Dewaere retrouve sa peche des VALSEU- 
SES. Annaud reussit une excellente 
analyse du football, son importance 
sociale, ses magouilles en tout genre. 
Dr6le, acerbe, vigoureux, un coup de pied 
dans les tibias du cinoche national. 

Diffusion le mardi 6 a 20h35 sur A2. 
Photo A2. 
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LA FUITE 
DU TEMPS 

UNE HISTOIRE IMMORTELLE 

Film TV d'Orson Welles (1967) avec 
Orson Welles, Jeanne Moreau, Rogio 
Coggio et Norman Eshley. 

Dans tous les ports et sur tous les bateaux 
(hisse et ho), il y a toujours un marin qui 
se vante d'avoir ete le heros d'une aven- 
ture extraordinaire. Un vieil homme I'aurait 
emmene dans sa superbe demeure, regale 
avec un souper fin et donne une piece d'or 
de cinq gumees pour feconder sa femme, 
jeune et belle. 

Monsieur Clay (Welles), maitre tout- 
puissant de Macao, mais sans enfant, 
entend concretiser cette legende afin de 
se prouver que I'argent peut tout faire : 
meme posseder I'imaginaire. II se met en 
quete d'un matelotet d'une femme (J. 
Moreau). II les trouve et presente le male 
a Virginie : "Mate le lot". 

La puissance n'exclut pas I'angoisse 
devant la mort, la fuite du temps, le desir 
d'un heritier. Tire d'une nouvelle de Karen 
Blixen (heroine d'Out of Africa), le film de 
Welles explore un univers fantastique, sup- 
port ideal a son talent hors normes. 

Diffusion le samedi 8 a 24h00 sur FR3. 



FEDORA 

Film de Billy Wilder (1978) avec W. Hoi- 
den, Marthe Keller, J. Ferrer et Hilde- 
garde Knef. 

Barry Detweiler (Holden) recherche une 
star pour jouer Anna Karenine et obtenir 
des appuis financiers. II se rend a Corfou 
oil vit cloitree, Fedora (Keller), une 




ancienne vedette a leternelle beaute, reti- 
ree dans une solitude doree. Star adulee, 
Fee doree (cousue d'or) refuse de le rece- 
voir, e'est ce qu'affirme son entourage 
(gorilles, medecin au serum de jouvence, 
dame de compagnie, infirmieres...). 

A la suite de cette visite, Fedora (Marthe, 
quel air) se revolte contre ses geoliers et 
rejoint Barry. Fedora se fait dorer la 
couenne avec lui lorsque debarque son 
medecin qui la recupere. Barry barrit de 
desespoir mais perd connaissance suite 
au contact fortuit d'un objet contondant 
avec son crane. 

Diffusion le jeudi 8 a 20h35 sur FR3. 
Photo FR3. 
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ALIEN HIGHWAY 

(Encounter II) 

de Vortex pour Spectrum et Amstrad. 



Qa y est, ils nous refont le coup du 
logiciel a suivre. Remarquez que je 
n'ai rien contre, surtout quand le 
premier episode etait genial, et 
quand le deuxieme est tout aussi 
reussi. 

Eh bien c'est le cas. Vortex recidive. 
Mais commencons par le 
commencement. 

Si vous etes arrive a bout de High- 
way I, vous ne serez pas du tout 
depayse par le numero 2, bien au 
contraire. Le graphisme est sensi- 
blement le meme (on notera seule- 
ment un petit changement de cou- 



leurs), entendez par la qu'on a tou- 
jours la meme vue en 3D de I'auto- 
route infernale et qu'on controls le 
meme petit robot qu'avant, un Vor- 
tron, pour ceux qui I'auraient oublie. 
Quelle que soit la version que vous 
allez posseder car vous ne POUVEZ 
pas rater ce soft, vous ne serez pas 
decu (une fois de plus, merci 
I'HHHHebdo). Les ennemis, les 
Aliens, ont le meme genre de tetes 
qu'auparavant, a la fois drdles et 
terrifiantes. 

Le scenario, maintenant. Apres que 
la puissance des Vortrons a fait 
echouer la tentative de domination 



de la Terre par I'abominable et 
redoutable agresseur Alien, vous 
devez retourner sur le champ de 
bataille pour frapper le cceur mdus- 
triel de I'Empire Alien, avant qu'il ne 
rassemble ses armees avec une 
force plus puissante encore. Rien 
que ca ! Vous disposez pour ce faire 
d'un ET D'UN SEUL Vortron, qui se 
reconstituera chaque fois qu'il sera 
detruit, pour peu qu'il lui reste assez 
d'energie. Bref, ga vous donne un 
nombre de vies infini, puisque des 
generateurs electriques sont epar- 
pilles sur I'autoroute. Cette mesure 
s'imposait, car le jeu a subi un 
enorme changement par rapport au 
precedent : il est devenu dur. Tres 
dur. On doit pousser jusqu'a la Des- 
tination Finale une espece d'enton- 
noir sans vie, qui, s'il peut paraitre 
inutile et genant au possible, est le 
seul a pouvoir aneantir I'Alien. De 
plus, les generateurs evoques plus 
haut vont aussi servir a recharger le 
Terratron (c'est son petit nom) qui 
perd son energie en route, le con. 
Vous nous connaissez, apres le gra- 



ALIEN 

Highway 
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SPECTRUM 48K 



phisme et le scenario on passe a 
I'examen du son : la, on ne peut pas 
s'ernpecher d'etre decu Pas de 
petite musique d'accompagnement 
pour nous tenir eveille apres 22 heu- 



res (de jeu), juste quelques bruita- 
ges lors des tirs de laser ou des des- 
tructions - la votre ou celle des 
Aliens. Enfin, bon, apres tout, on 
peut etre difficile sans pour autant 
aller chercher des poux dans la tete 
de tout le monde, alors on passe. Le 
reste nous permet ce petit manque 
a notre habituelle rigueur. C'est ca 
qu'on appelle rimpartialite. Et voila. 
Repetons-le encore une fois, car on 
ne le dira jamais assez et que (a 
merite que tout le monde le sache 
(et quand je dis tout le monde, c'est 
TOUT le monde, meme les concur- 
rents de Vortrex (qu'ils prennent 
done un peu exemple sur cette botte 
et nous envoient des softs de cette 
qualite encore inegalee, bordel de 
merde, c'est pourtant pas dur !)), 
c'est LE logiciel de la semaine, de 
la quinzaine, du mois, de I'annee et 
meme du millenaire (de toute fagon, 
on ne sera pas la pour verifier, alors 
on peut dire ce qu'on veut et meme 
insulter le futur president de la XIX' 
Republique, personne ne viendra 
nous emmerder pour autant). 
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CPC6128C0ULEUR 


5990 FD 


CCP 6128 MONOCHROME 


4490 F D 


CPC 464 COULEUR 


3990 F D 
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2590 FD 


DDI-1 Lecteur de disquettes avec contrOleur 


1990FD 


MP2 Adaptoteur peritel pour 464, 664, 6128 


490 FD 


DMP 2000 Imprimonte qualite courrier 


2290 F D 
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